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Specialni upozornéni

Tento nastroj vyuziva k napdjeni baterii nebo sitového adaptéru. Nepouzivejte k napajeni jiné
zatizeni nebo adaptér nez popsany v navodu ¢i doporuceny firmou Yamaha.

Tento vyrobek mulze byt pouzivan pouze s komponenty doddvanymi nebo doporucovanymi firmou
Yamabha.

Zména specifikaci

V dobé vytisténi tohoto navodu, jsou udaje zde uvedené spravné. I pfesto si firma Yamaha
vyhrazuje pravo zménit ¢i upravit vlastnosti bez predchoziho upozornéni.

Tento néstroj at’ jiz sdm nebo v kombinaci se zesilovacem ¢i sluchatky miize vyprodukovat takovou
uroven hlasitosti zvuku, pii které dochézi k trvalému poskozeni sluchu. Nepouzivejte tedy nastroj
po dlouhou dobu pfi nastavené maximalni hlasitosti nebo hlasitosti, kterd je nepiijemnd. Dulezité
upozornéni: ¢im hlasitéjsi je zvuk, tim rychleji mtize dojit k poskozeni sluchu.

Upozornéni:

Néklady spojené s neopravnénou reklamaci nastroje vychazejici z neznalosti funkci nastroje nejsou
kryty zarukou vyrobce a jdou tudiZ na konto majitele. Prostudujte dikladné tento navod a porad’te
se s lokalnim prodejce pred vyzadanim opravy nastroje.

PROSIME USCHOVEJTE TENTO NAVOD



UPOZORNENI

Prosim ¢téte pozorné pired pokracovanim
Uschovejte tento navod na bezpe¢ném misté pro pozdéjsi pouZiti.

Varovani
Vzdy se fid'te zdkladnimi upozornénimi uvedenymi niZe, zabranite tak moznému vaznému zranéni
¢i smrti z divodu elektrického Soku, zkratu, znieni, ohn¢ nebo jiného rizika. Tato upozornéni
obsahuji, nikoliv vSak vSechna, néasledujici:

Napéjeni/ sitovy adaptér
®  Pouzivejte pouze adaptéry proudové odpovidajici narokiim
nastroje. Naroky na adaptér jsou uvedeny na $titku zespodu
nastroje.

®  Pouzivejte pouze doporucené adaptéry (PA-5D, PA-5C nebo
odpovidajici doporu¢ené firmou Yamaha). Pouzitim
nespravného adaptéru muze zpisobit piehfati nastroje nebo
jeho zniceni.
®  Kontrolujte pravidelné zdifku pro zasunuti adaptéru a odstraite
vzdy veskeré neCistoty ¢i usazeny prach.

®  Neumist'ujte $itiru adaptéru do blizkosti zdrojti tepla jako napt.
topnych téles ¢i radiatorti. Neohybejte ptilis $ntru adaptéru, ¢i

ji jinak neposkozujte, neumist'ujte ji na misto kde po ni mize

nékdo chodit, klopytnout pfes ni.

Neotvirejte

®  Neotvirejte nastroj ani se nesnazte odstranit ¢i upravovat

jakékoliv interni zafizeni nastroje. Nastroj neobsahuje zadné
uzivatelem opravitelné soucasti. Pokud se zdat, ze doslo k jeho
poruse, okamzit¢ jej pfestaiite pouzivat a nechejte jej
prohlédnout v autorizovaném servisnim stfedisku Yamaha.

Varovani pred vodou
®  Nevystavujte nastroj desti, nepouzivejte ho v blizkosti vody
nebo v prostiedi zablaceném ¢i vlhkém. Nestavéjte na nastroj
nadoby osahujici tekutinu, ktera by mohla zatéci do vnitiniho
prostoru nastroje.
®  Nezasunujte ¢i neodpojujte elektrickou $ntiru s mokrymi
rukami.

Varovani pied ohném
®  Nestavéjte na nastroj ¢i do jeho blizkosti pfedméty s hoficim
ohném(napft. svicka). Hofici pfedmét se miize prevratit a
zpusobit pozar.

Pokud zaznamenéate néjakou abnormalitu

®  Pokud dojde k poskozeni $nliry adaptéru nebo pokud dojde k
nahlé ztraté zvuku béhem pouzivani nastroje, nebo pokud
ucitite nezvykly pach ¢i zpozorujete dym, okamzité vypnéte
nastroj, odpojte sitovy adaptér a nechejte nastroj zkontrolovat v
autorizovaném servisnim stiedisku Yamaha.

Upozornéni
Rid'te se vzdy niZe uvedenymi doporudenimi a zabratite tak fyzickému zranéni vasi osoby ¢i
ostatnich osob, nebo zni€eni néstroje ¢i majetku. Tato upozornéni obsahuji, nikoliv v§ak vSechna,
nasledujici:

Napajeni/ sitovy adaptér
®  Pokud odpojujete sitovy adaptér, vzdy jej drzte za koncovku
nikdy ne za $ntru.
®  (Odpojte napajeni sitovym adaptérem vzdy kdyZz nastroj delsi
dobu nepouzivate ¢i béhem bouiky.
®  Nezapojujte nastroj do elektrické sit¢ skrz rozdvojku. Oto
zapojeni mize snizit kvalitu zvuku ¢i zpisobit piehrati
zasuvky.

Baterie
®  Vzdy se ujistéte, Ze baterie jsou vlozeny se spravnou polaritou.
Chybnym vlozenim baterii mize dojit k prehfati, pozaru ¢i
vyteceni baterii.
®  Vzdy vyménujte vSechny baterie najednou. Nepouzivejte nové
baterie spolu se starymi. Nesmésujte také riizné typy baterii,
jako alkalické s manganovymi, baterie riznych vyrobcu ¢i
rizné typy baterii od jednoho vyrobce. V opaéném ptipadé
muize dojit k pfehiati, pozaru i vyteceni baterii.
®  Nevhazujte baterie do ohné.
®  Nepokousejte se nabit baterie, které k tomu nejsou uréeny.

®  Pokud jsou baterie vybité, ¢i nebudete nastroj pozivat delsi
dobu, vyjméte baterie z nastroje, zabranite tak jejich
ptipadnému vyteceni.
®  Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

®  Pokud dojde k vyte€eni baterii, vyhnéte se kontaktu s touto
tekutinou. Pokud dojde ke kontaktu této tekutiny s vasim okem,
usty nebo pokozkou, okamzité postizené misto oplachnéte
vodou a vyhledejte pomoc lékafe. Tekutina z baterii je silné
korozivni a mize zpusobit ztratu zraku ¢i chemické popaleni.

Umisténi
®  Nevystavujte nstroj pfiliSnému prachu ¢i vibracim, extrémné
chladnému ¢i horkému prostiedi (napf. na slunci, blizko
topnych téles, ¢i v uzavieném automobilu), zabranite tak
poskozeni panelu nastroje ¢i interniho zatizeni.

®  Nepouzivejte nastroj v blizkosti televize, radia, stereo
vybaveni, mobilniho telefonu ¢i jinych elektronickych zafizeni.
V opacéném piipadé mize dojit ke zvukové interferenci.
®  Neumist'ujte nastroj na nestabilnich mistech odkud mize
spadnout.
®  Pted pfemistovanim nastroje odpojte vSechny ptipojené
adaptéry ¢i kabely.
®  Pouzivejte pouze stojany uréené pro nastroj. Pokud budete
pfipojovat stojan ¢i rack systém, pouzivejte pouze dodané
Srouby. V opa¢ném piipadé muze dojit k poSkozeni vnitiniho
zatizeni nastroje ¢i k jeho padu



Propojeni

®  Pred propojenim s jinymi elektronickymi zatizenimi, vzdy
nejprve vypnéte vSechna zafizeni. Pfed jejich vypnutim ¢i
zapnutim vzdy snizte Giroven hlasitosti na minimum. Uroven
hlasitosti zvysujte vzdy postupné na pozadovanou Groven.

Udrzba

® K disténi nastroje pouzivejte meékky suchy hadiik. Nepouzivejte
odbarvovace, odmastovace, Cistici kapaliny ¢i chemikaliemi
napusténé hadriky.

Zachézeni s nastrojem

®  Nestrkejte prsty ¢i ruku do mezer v nastroji.

®  Nestrkejte papir, kov ¢i jiné objekty do mezer v panelu ¢i
klaviatufe. Pokud dojde k této situaci, okamzité vypnéte nastroj
a odpojte sitovy adaptér. Nechejte nastroj zkontrolovat v
autorizovaném servisnim stfedisku Yamaha.

®  Nepokladejte vinylové, plastové nebo gumové predméty na
nastroj, mohou zptsobit odbarveni panelu nastroje.

®  Neopirejte se celou svou vahou o nastroj ani nepokladejte na
nastroj piili§ tézké predméty. Nepouzivejte také nadmérnou silu
na tlacitka, pfepinace a ovladace nastroje.

®  Nehrajte na nastroj po dlouhou dobu s nastavenou vysokou
urovni hlasitosti, mtze dojit k trvalému poskozeni sluchu.
Pokud mate pocit ztraty sluchu ¢i zvonéni v usich konzultujte
to se svym lékafem.

Ukladani dat

Ukladani a zdlohovani dat

Pro nastroj s paméti RAM obsahujici data s vyuzitim suchych ¢lankt

¢i adaptéru

®  Po dobu kdy jsou v nastroji baterie Ci je zapojen sit'ovy adaptér
jsou v nastroji interni data i pfi jeho vypnuti. Pokud dojde k
vyjmuti baterii a odpojeni adaptéru, data budou ztracena.
Ulozte sva data na disketu ¢i externi zafizeni. Baterie
vyméfujte s pfipojenym adaptérem.

Zalohovani disket

®  Pro ochranu pted ztratou dat z divodu poskozeni disku,
doporucujeme zalohovat data na dvou disketach.

Firma Yamaha nezodpovida za poSkozeni ¢i ztratu dat zavinénych nevhodnym zachazenim nebo

pozménovanim nastroje.

Naéstroj vzdy vypinejte pokud ho nepouzivate

Pokud mate k nastroji pfipojen sitovy adaptér, i pii vypnutém nastroji do n¢ho proudi elektricky
proud. Pokud nepouzivate nastroj delsi dobu, odpojte sitovy adaptér.

Pouzité baterie zlikvidujte v souladu s platnymi zdkony.

[lustrace a zobrazeni LCD displeje nastroje uvedené v tomto navodu se mohou lisit od zobrazeni na

vaSem nastroji.



Zachazeni s disketovou mechanikou a disketami

Tento nastroj je vybaven vestavénou disketovou mechanikou (na ¢elnim panelu). Ta vam umoziiuje ukladat na diskety pivodni data, ktera vytvofite

na nastroji a také nacitat data z disket do nastroje.

Zachézejte s disketovou mechanikou a disketami opatrng. Rid'te se nasledujicimi pokyny.

®  Kompatibilita disket
3,5" 2DD a 2HD floppy disky mohou byt pouzity

®  Formatovani disket

e  Pokud nemuzete pouzit na tomto nastroji nové ¢i
starsi diskety pouzivané na jinych nastrojich,
budete je muset nejprve zformatovat. Postup, jak
zformatovat disketu najdete na stran€ 59. Mé&jte na
paméti, ze vSechna data ulozena na
zforméatovaném disku budou ztracena. Pied
formatovani se tedy ujistéte ze disk neobsahuje
dulezita data.

Poznamka:

Diskety zformdtované na tomto ndstroji mohou ale nemusi byt
pouczitelné na jinych zarizenich.

®  Zasunuti/vysunuti disket

e Zasunuti diskety do disketové mechaniky

Drzte disketu tak, Ze je oznacenim vzhlru a posuvnym
krytem smérem dopiedu k disketové mechanice.
Opatrné zasunte disketu do mechaniky, jemné ji
zatlacte dovniti dokud se neozve jemny zvuk kliknuti a
nevyleze tlacitko slouzici k vysunuti diskety.

Poznamka:

Pokud je nastroj zapnut, rozsviti se dioda na disketové
mechanice (na levé spodni stran¢ mechaniky) znacici,
ze je mechanika pouzivana.

Nikdy nevkladejte do mechaniky nic jiného nez
diskety. Jiné pfedméty mohou zptisobit poskozeni
mechaniky ¢i disket.

e Vysunuti diskety z disketové mechaniky

Po zkontrolovani, zda nastroj nepouziva disketovou
mechaniku*, pevné stlacte tlacitko pro vysunuti na
pravé spodni strané mechaniky.

Po vysunuti diskety z mechaniky, disketu zcela
vyjméte. Pokud dojde ke vzpticeni diskety v
mechanice pfi vysouvani, nepouzivejte hrubou silu,
misto toho jesté jednou stisknéte tlacitko pro vysunuti
diskety ¢i zkuste disketu zasunou do mechaniky a
opétovné ji vyjmout.

* Pouzivani mechaniky znamena, Ze je aktivni néjaka
diskové operace jako napt. ukladéani, nacitani nebo
mazni dat. Pokud je disketa vloZena do nastroje pfi
zapnutém nastroji, automaticky je pouZita pro zjisténi
zda obsahuje data.

Varovani

Nevyjimejte disketu z mechaniky ani nevypinejte ndastroj béhem

pouzivani disketové mechaniky. V opacném pripade miize dojit nejen

ke ztraté dat ale i k posSkozeni disketové mechaniky. Ujistéte se, Ze je
disketa vyjmuta z nastroje pred jeho vypnutim. Disketa ponechana
delsi dobu v mechanice je snadno znecisténa prachem, ktery zpiisobi
chyby pri ukladani ¢i nacitani dat.

" Cisténi hlavy disketové mechaniky

e Pravidelné Cistéte hlavu disketové mechaniky.
Tento nastroj je vybaven precizni magnetickou
Cteci/zapisovaci hlavou, ktera se po delsi dob¢
pouzivani zanese vrstvou magnetickych castecek,
které mohou zptisobit chyby pii ¢teni ¢i zapisovani
dat.

e  Pro zajisténi optimalni funkce, udrzujte hlavu
mechaniky, klasickymi suchymi ¢isticimi
disketami, bézn€ dostupnymi na trhu. Zeptejte se
lokalniho Yamaha dealera kde Ize tyto disky
zakoupit.

® O disketach
e  Zachazejte s disketami opatrné a postupujte podle
nasledujiciho navodu:

e Nepokladejte na diskety tézké predméty ani na
n¢ nepusobte vysokym tlakem. Vzdy méjte
diskety v jejich ochranném pouzdre, pokud je
nepouzivate.

e Nevystavujte diskety pfimému sluneénimu
zateni, ptiliSnému horku ¢i chladu,
vlhkosti,prachu nebo tekutinam.

o Neotvirejte posuvny kryt diskety a
nedotykejte se média uvnitf.

e Nevystavujte disketu magnetickému poli, jako
napf. vytvareji televizory, reproduktory ¢i
motory. V opaéném piipadé muze dojit k
¢astec¢nému ¢i uplnému vymazani dat.

e Nikdy nepouzivejte poskozenou disketu.

e Neumistujte na disketu nic jiného nez dodané
popisovace a ujistéte se, ze jsou umistény ve
spravné pozici.

e  Ochrana dat

K zajisténi ochrany proti nechténému smazani
dualezitych dat na disketé, posurite jezdec pro ochranu
dat do pozice "chranéno". Pokud na disketu chcete
ukladat data, ujistéte se, ze je jezdec v pozici
"ptepisovani".

e  Zéiloha dat

Pro maximalni ochranu dtlezitych dat, vam Yamaha
doporucuje, abyste je méli na dvou riznych disketach.
To vam poskytne dalsi zalohu pokud je jeden z nich
znicen, ztracen C¢i poskozen.



Panelova loga (symboly)

Nastroj PSR 450 je kompatibilni s bézn¢ dostupnym softwarem (diskety) vyhovujicimu nasledujicim logtim:

Varovani:
Pokud pouZivite disketovou mechaniku, je doporuceno pouZivat k napdjeni ndstroje adaptér. Pokud pouZivite pouze baterie a ty jsou
béhem operace s disketou vybity, mohou byt uklddana data poskozena i ztracena.

GEMERA

XGlite

GM systém troven 1

GM systém urovei 1 je piidavek k MIDI standardu, ktery zajistuje, Ze jakykoliv M kompatibilni
data mohou byt piesné zahrana na jakémkoliv GM kompatibilnim ténovém generatoru, bez ohledu
na vyrobce tohoto zafizeni. Znacka GM je pripojovana ke v§emu softwaru ¢i hardwaru
podporujicimu GM systém.

STYLE FILE

Style File Format "SFF" je originalnim formatem souborl firmy Yamaha, vyuZzivajici unikatni
systém konverze pro zajisténi vysoce kvalitniho automatického doprovodu zalozeného na Siroké
paleté typu akordu.

PSR 450 vyuziva data ve formatu SFF vniting, étenim z SFF disku se styly.

XGlite

Tak, jak vyplyva z nazvu, XGlite je zjednoduSenou formou vysoce kvalitniho formatu XG
tonového generatoru firmy Yamaha. Samoziejmé muzete prehrat jakakoliv data ve formatu XG s
vyuzitim XGlite tonového generatoru. Ale méjte na paméti, ze nékteré skladby mohou znit odlisné
od ptivodnich z ditvodu redukovaného poctu kontrolnich parametrti a efekti.

e Notovy stojanek
Zasunite spodni hranu dodaného notového stojanku do
slotii misténych na vrchu kontrolnho panelu PSR 450.

. Dodané piislusenstvi
Nastroj PSR 450 obsahuje i toto piislusenstvi.Zkontrolujte, prosim, zda jsou vSechna.

e Notovy stojanek
e Disketa (data se styly)
e  Uzivatelsky manual (originalni i Cesky)

o Obchodni znamky
Apple a Macintosh jsou obchodnimi znamkami Apple Computer, Inc.
Windows je registrovanou ochrannou znamkou Microsoft Corporation.

Ostatni obchodni znamky jsou vlastnictvim jejich fadnych drzitelt.




Gratulujeme vam k zakoupeni nastroje PSR 450

Prectete si peclive uZivatelsky manudl abyste mohli Iné vyuZit vSech
moznosti jeZ vam tento ndstroj poskytuje.

Hlavni funkce

PSR 450 je sofistikovany snadno pouzitelny klavesovy nastroj s nasledujicimi funkcemi:

Music Database strana 16
Music database (hudebni databaze) automaticky zvoli optimalni nastaveni doprovodu a rejstiiku pro druh hudby,
kterou chcete hrat.

Disketova mechanika strana 54

Nahravky vasich klavirnich vystoupeni (uzivatelskych skladeb) a jina data vytvotfena na nastroji PSR 450, mohou
byt ulozena na disketu (strana 55). Uzivatelské skladby mohou byt také ukladany ve formatu SMF, kompatibilnim s
formatem GM. To vam umozni pfehravat je na jiném GM kompatibilnim zafizeni s odpovidajicim nastavenim
rejstiikii. Navic komeréné dostupné GM skladby mohou byt piehravany piimo z disket bez nutnosti nacteni do
paméti nastroje (strana 54).

Grand Piano strana 24
Stiskem jednoho tlacitka nastavite optimalné nastroj pro hru klavirniho rejstiiku (rejstiik, styl, skladba).

Easy Performer strana 50
Pokud chcete zahrat uréitou skladbu ale zatim se vam to nedaii presné, funkce Easy Performer vam s tim pomize.

® |L] Leva ruka, [R] Prava ruka strana 50
Zvolte part, ktery chcete cvicit - stisknéte tlacitko [L] pro part levé ruky a [R] pro part pravé ruky - a hrajte na
klaviaturu ve spravném rytmu. Pokud hrajete ve spravném rytmu, budou znit spravné akordy i melodie...i kdyz
hrajete nespravné tony.

® Dictionary strana 46
Jednoduchy pfistup do grafického znazornéni akorda.

61 klaves s dynamikou thozu pro jemné¢ nuance hry

135 vysoce kvalitnich rejstiikti + 12 bicich sad + 480 XG rejstiikti. 32 hlasa polyfonie.

140 vynikajicich doprovodi pokryvajicich Sirokou paletu hudebnich zanra.

Az 16 kompletnich panelovych nastaveni ulozenych v registracnich pamétech a rychle vyvolatelnych béhem hry.
Digitalni efekty véetné Reverbu, DSP a harmonie pro vylepseni zvuku.

Pamét’ na skladby umoziujici nahrat vlastni produkeci - az 5 skladeb o 6 stopach (5 melodickych + 1 doprovodna).
Velky LCD displej zobrazujici panelova nastaveni, akordy a jina data.

MIDI funkce pro rozsifeni hudebnich moznosti nastroje (GM Systém Level 1).

Funkce Tap Tempo umoznujici nastavit tempo tak, jak ho citite prave vy.
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Tato sekce obsahuje informace o nastaveni vaseho nastroje PSR 450 pro hrani. Pozorné je
prectéte pied pouZivanim nastroje.

Pozadavky napajeni

Ackoliv je PSR 450 mozné pouzivat jak se sitovym adaptérem, tak na baterie, firma M Varovani
Yamaha doporucuje pouzivat sitovy adaptér vzdy, kdyz je to mozné. Sitové adaptéry  Nikdy nepreruujte

jsou Setrn&jsi k Zivotnimu prostredi a nevy&erpavaji piirodni zdroje. dodavku energie behem
operace ukladani dat!

Vysledkem by byla ztrdta

" Poutziti sitového dat.
adaptéru..........................................................
ﬂ:l Ujistéte se, ze tlacitko STANBY/ON je v poloze STANBY.
&Varovz’mi
@, Piipojte adaptér PA-3 do odpovidajici zditky na zadnim panelu nastroje. K napdjeni nastroje

pouzivejte pouze Yamaha
Ill.a—.\l . B L, PA-5 adaptéry. Vysledkem
.3} Zapojte adaptér do elektrické zasuvky. pouziti jiného adaptéru
muize byt neopravitelné
vazné poskozeni nastroje

9 DG N 12V Iy PSR 450 nebo adaptéru.
e 3 Odpojujte adaptér pokud
; PSR 450 nepouzivdte nebo
J'm béhem bourky.

S
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® Vkladani baterii
Aby nastroj mohl fungovat s bateriemi, vyzaduje Sest 1,5V ¢lankt typu D, R20P (LR20) & varovini
nebo ekvivalentni. (Doporudené jsou alkalické baterie.) Pokud jsou baterie slabé a  Vyméitevidy viech Sest

, v Y iy . . P Y x . baterii . Nikd)
uroven napéti v bateriich klesne pod urcitou hladinu, zvuk nemusi byt dostate¢n¢ hlasity n:p‘;r;lzvfjeﬁzzzmieﬁy staré a

¢i mize byt zkresleny. Jakmile tato situace nastane, nahrad’te baterie kompletni sadou ;516 baterie, ¢i riizné py
Sesti novych baterii, jak je popsano nize baterii (napf. alkalické a
manganoveé).

K zabranéni poskozeni
nastroje vytecenim baterii,
- vyjméte baterie z PSR 450
(Z) Vlozte Sest 1,5V baterii typu D nebo ekvivalentnich, tak jak je uvedeno na  pokud ho nebudete pouzivat

{1} Otodte nastroj hornim panelem doli a odstraiite kryt prostoru pro baterie.

vyobrazeni. Ujistéte se, Ze baterie jsou umistény ve spravné polarité. delsi dobu 3
Je doporuceno pouzivat
T D ¥ . - L. . , . adaptér pokud hodldte
{3_; Vrat'te zpét kryt bateriového prostoru a ujistéte se, Ze je pevné na svém miste. pouzivat disketovou

mechaniku. Pokud pouzivdte
baterie a dojde k jejcih vybiti
béhem této operace, PSR 450
nebo ukladana data se mohou
poskodit ¢i ztratit.




Nastaveni

Zapnuti nastroje

S ptipojenym adaptérem nebo s vlozenymi bateriemi, jednoduse stisknéte tlacitko A Varovani
STANDBY/ON do polohy ON. Pokud nastroj nepouzivate delsi dobu, ujistéte se , Ze 1 kdyZ je pFepinac v poloze

je vypnuty. (Stisknéte tlagitko jesté jednou , tak Ze vysko&i.) STANDBY, presto do PSR 175
proudi minimalni mnozstvi

M STANOEY elektriny. Pokud nepouzivate
-0 PSR 175 delsi ¢as, vytdhnéte
adaptér ze zasuvky a/nebo
@ vyjméte baterie z ndstroje.

Zdirky pro prisluSenstvi

" Pouzivani sluchatek......................

Pro privatni cviCeni a hrani bez rudeni okoli, zapojte stereo ., quess
sluchatka do konektoru PHONES/OUTPUT na zadnim &7
panelu nastroje. Zvuk z vestavénych reproduktor nastroje @
je po zasunuti sluchatek okamzité odpojen.

" Pripojeni zesilovace nebo reproduktorové soustavy..............  Varovini
Ackoliv je PSR 450 vybaven vestavénymi reproduktory, puaess K zabranéni

mizete také hrat skrze externi zesilovaé nebo  FUTRUT eventudiniho poSkozeni
reproduktorovou soustavu. Nejdiive se ujistéte, ze PSR 450 @
i externi zafizeni jsou vypnuty, poté pfipojte jeden konec
stereo audio kabelu do LINE IN nebo AUX IN konektoru
externiho zafizeni a druhy konec kabelu do konektoru
PHONES/OUTPUT na zadnim panelu PSR 450.

" Pouzivani Sustain pedalu.......cccevvveiiiiiniiiiniiiiiniiiiieiconnens
Tento nastroj Vam umoziuje pouzivat pedal Yamaha FC-4
nebo FC5 pro prodlouzeni zvuku rejstifku. Pouziva se .o .o
stejn¢ jako damper pedal u klasického akustického piana -
seSlapnéte a drzte seslapnuty pedal kdyz hrajete na nastroj
pro prodlouzeni zvuku.

" Pouzivani MIDI zdiFeK.....cccooeviiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiinninnens
PSR 450 je také vybaven konektory MIDI umoziujici IN— RIDI— CUT
komunikaci PSR 450 s jinymi MIDI nastroji ¢i zafizenimi.

Pro vice informaci otoc¢te na stranu 64.

MIDT instrument
1]
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reproduktorii nastavte
hladinu hlasitosti na
externim zarizeni na
minimalni uroven pred
Jjeho pripojenim.
Nesplnénim této
podminky miiZe dojit k
elektrickému Soku nebo
poskozeni vybaveni.
Hlasitost nastavte na
minimum u vSech
pripojovanych zarizeni.
Pomalu a postupné
zvySujte hlasitost az na
pozadovanou uroveri.

Pozndamky:

Ujistete se, ze kabel
pedalu je pevné pripojen
k nastroji pred jeho
zapnutim.

Neseslapujte pedal pri
zapinani nastroje. V
opacném pripadé dojde k
obrdceni polarity pedalu
a vysledkem je obracena
Sfunkce pedalu.



= Panel Controls and Terminals

= Celni panel

23)
24)

25)
26)

27)
28)

Piepina¢ [STANDBY/ON]

[MASTER VOLUME] (celkova hlasitost)
Tlacitko [DEMO]

Tlagitko [HARMONY] p

STYLE List

/

Tlagitko [SPLIT]

Tlacitka [LEFT MENU], [RIGHT MENU]

Tlacitka [DUAL], [SETTING]

Tlacitko [Dict.] Dictionary (slovnik)

Tlagitko [EASY PERFORMER]

Tlacitko [SONG] (skladba)

Tlacitko [STYLE] (styl doprovodu)

Tlacitko [VOICE] (rejsttik)

Tlacitko [PORTABLE GRAND] (klavir)

Tla¢itko [METRONOME] (metronom)

Tlacitko [TOUCH]

Numericka tlacitka [0] - [9],

Tlacitka [+/YES] a [-/ON]

Tlacitko [ACMP ON/OFF] (zapnuti/vypnuti doprovodu)
Tlacitko [A-B REPEAT] (A-B opakovani)

Tlacitko [SYNC STOP] (synchronizované zastaveni)

Tlacitko [SYNC START] (synchronizovany start)
Tlacitko [PAUSE] (pauza)

Tlacitko [START/STOP] (spusténi/ukonceni)
Tlacitko [INTRO/ENDING/rit.| .

¢

STYLE

001 =012 GEERT
013 = 020 EHEAT
024 - D2B WALLAD

DE8 0TS M AZE ~ 14
OTE-BH3 COUNTRY 141
084 - 085 LAT|N

080 - 108 WAL L ECOM

187 -118 TRaolTiaMaL

19 -137 WaLTZ

DA - 04T DAKCE
043-051 DlECo
DEI- BEE SWING & JATT

M STANDAY

©

0]
(Vo)

&A%Y PERFORMER

MASTER
FoLuan

Fwr , e anr . BTYLE T i
Shamd STOP  START  SWMEDe puwgie soem. TEMPOTAR  REC

fioticmziele;

il REREET WDPALSE FUATATES EDAEW  SFE
AFRG

PO O DD e

Tlagitko ([REW])

Tlacitko [MAIN/AUTO FILL]

Tlacitko ([FF])

Tla¢itko [TEMPO/TAP] (nastaveni tempa)
Tladitka SONG MEMORY,

Tlagitka [REC], [1] - [5], [A]

Tlagitko [M.D.B.] (MUSIC DATABASE)

Tlagitka REGIST.MEMORY
Tlagitka [MEMORY], [1], [2], [BANK]

Disketova mechanika
Kole¢ko [PITCH BEND]

= Zadni panel

29)
30)
31)
32)

MIDI IN/OUT konektory
Konektor SUSTAIN pedalu
Sluchatkovy konektor (vystup)
Konektor 12V adaptéru
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Panel Controls and Terminals

MUSIC DATABASE List VOICE List
o s ]
MUSEC DATABASE VOICE
& PAK|ET 001 - 02% POP HITE Add - 152 W HOP HOUSE 004 - 008 Mand 053 - 0&8 STHNGE 105 - 494 EYNTHLEAD 006 OTE
olsk 030 - 084 SWING & JAZE AS3- MBS LAT|H MGHTS 0aT-013 E, PlaND 0B6 - 088 CHON TMZ-117 SYNTH PAL
05E - 0RE FASY LISTINMG ABE- 17T COUNTAY AWESTORN  OA4-DZ0 CRGAN 070-003 SAKDPHINE  1418-128 PERCUSSION
OBT - 418 ROMANTIC NALLARS  ATH-183 DISCO & PARTY 0ZR-033 ACCORDKNY  O84-081 TAUMPET 126-135 SPLIT
118 -138 ROCK & FUSION R4 - 304 NALLADOR 034-044  GUITAR ORZ -08T NRARR 138~ 147 ORUN KITE m ﬁ Simr)
138 - 143 FHYTHH & BLUES 205-33T TRADTIOKAL D45-053 AASE 08R - 104 FLUTE 148 - 53T XG5 (2l
- PRSI PV A L
THANSPOSE HANMONY
L IR L REVERS L
o TECHOE (133
PITCH BERD NARGE THACK ASEIGH A WETRONOME_ #
pES o] TRACK ASShaH L poATARLY Fo p
L I GRARG ] |
wid TRACK DOTAYE @ () vouens L
SONG STYLE VOICE I
A@ D b=
r\l:nn 'I.E rT Y e LE WD B |.l:|u:=rr - MEM DANE | -u.-
FLOPPY DlSK DRIVE
mu i 4 i i
J“'r—’"’ bl @
l'lcpl."
y

_pmemtte—y] 0

A e T e T e I P I BT BT B D P o e e e B DL B

il Bl B e e . s L LR L

s s LA s Wl el

R

\

P—up—T e

BT e
TR

o I8 B
-

G&@®o o

D—Q=9—@
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Quick Guide

Playing Songs

jejich prehravanim.
Poslech Demo skladeb

Stisknéte tlacitko [DEMO]
Demonstracni skladby budou pfehrany vSechny postupné.

PSR 450 je vybavena 5 demonstracnimi skladbami. Za¢néme s

DEMO )
[Song List]
@ Song No. Song Name
001 R&B
ooz Pop Ballad
Song number Song name 003 Danca
/s ya 004 Bossa
100 FER —=D 005 | Trad Swing
g — E Ikona skladby
el -
(% e | 288 D Y
{ = T T TAT T acory b I, Cislo taktu
S el

Stisknéte tlacitko [START/STOP] nebo [DEMOY] pro zastaveni pfehravani.

DEMO
LEllem) )l - @
Ap8 AEFERT ANPALIEE BTm‘i;Ebw @FF y)
Vybér a prehravani jednotlivych skladeb
1 Stisknéte tlacitko [SONG]
SONG STYLE VOICE
:-_,,_:b
Song number Song nama
N\
g0 1 2R —
{ B
B
{ o S o . Ikona skladby

14




Quick Guide

STEP 1 » Playing Songs

2 Pouzijte numericka tlacitka 0 - 9 nebo tlacitka + a - a vyberte Cislo skladby

001 - 005 Demonstracni skladby (Viz strana 14).
006 - 010 Uzivatelské skladby (zde se ukladaji vase nahravky)
Skladby z disku (Pokud disk, ktery vlozite do nastroje PSR
011 -109 450, obsahuje soubory s SMF skladbami, tato ¢isla se stanou
dostupna. Pro informace o SMF souborech jdéte na stranu 54).

3 Spust’te a zastavte pirehravani skladby
Stisknéte tlacitko START/STOP pro spusténi piehrdvani zvolené skladby. Spolu s pfehravanim mutzete hrat na
klaviaturu nastroje.
Stisknéte tlacitko START/STOP podruhé pro zastaveni piehravani skladby.

g o
{I (] D

@ @ l-fl‘l i A/B g'i‘ *;:# a1 E__ t(;(sgs aktudlniho
i = [
L L LU L N

®  Dalsi operace
Tlacitko PAUSE Docasné prerusi piehravani skladby, Stisk tohoto tlacitka podruhé,
spusti pfehravani skladby od mista, kde bylo pferuseno.

Tlacitko FF Previne ptehravani skladby smérem doptedu pokud je stisknuto
béhem hry skladby.
Zvetsi ¢islo taktu pokud je stisknuto béhem zastaveného prehravani.
Tlacitko REW Previne prehravani skladby smérem dozadu pokud je stisknuto béhem
hry skladby.

rrrrr




Quick Guide

/4
Play Using the Music Database

" Chcete hrat hudbu ve vasem oblibeném stylu ale nejste si jisti, jak vybrat

ten spravny rejstiik a styl pro hudbu, kterou chcete hrat ... jednoduse
vyberte odpovidajici styl z Music Database. Panelova nastaveni PSR 450
budou automaticky nastavena tak, aby vam poskytla idealni kombinaci
zvuku a stylu.

Music Database

1 Stisknéte tlacitko [M.D.B.]
Na displeji se objevi nazev polozky Music Database (zde 001 AlvFever)

2 Vyberte polozku Music Database
Dle seznamu na panelu PSR 450 nebo na konci originalniho uzivatelského manualu, pouzijte numericka tlacitka [0]
az [9] nebo tlacitka [+] a [-] pro vybér pozadované polozky Music Database. Vyberte jednu, ktera odpovida vasi
predstave o hrané hudbé.

@ @ ﬂ‘?ﬂe Crome BE —M___E
@ = %
OOO |1

@@‘Q (AT RTAYATNTA ] ©

Zkuste vybrat polozku 227 a hrajte skladbu uvedenou nize.

+=100 Silent Night

G c

4
== F = = = = |
'y | T T

F c

54— | | } J . .
. = T r—=  — g — ]
. T ¥ =

F C

5] | | } J
== = =F — = ! — |
- ]

':‘G — .G
= F = —r = = |
[ ' T T

"

4 s —t r . =]
== == —] = i
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Quick Guide

STEP 2 « Play Using the Music Database

3 Styl za¢ne hrat kdyZ levou rukou zahrajete akord.

Zkuste zahrat akord C, naptiklad. Pozndamka:
o o Klaviatura je rozdeélena na levou
Bod deleni (split point) a pravou ¢ast bodem délent

(strana 28).

@ ;

4 Hrajte podle notace, levou rukou akordy a pravou rukou melodii.
Informace jak hrat akordy naleznete na stran¢ 44.

Bod déleni (split point)
b

5 Stisknéte tlacitka [START/STOP] nebo [INTRO/ENDING/rit.] pro zastaveni prehravani
stylu

Informace o pouziti sekce zakonceni naleznete na strané 20.

BCHF , W bW BT el
NS e smar STAATISTOR [ 3 i TR

Nastaveni zahrnuta v Music Database

®  Nastaveni rejstiiki
e Hlavni (Main): Rejstiik, Hlasitost, Hloubka reverbu, Hloubka DSP strana 29
e Dualni (Dual): On/Off, Rejstiik, Hlasitost, Hloubka reverbu, Hloubka DSP strana 29
e  Typ efektu Reverb strana 32
e Typ efektu DSP strana 33
e Harmony On/Off strana 31
e Typ Harmony strana 31
e Transpozice strana 43

®  Nastaveni stylti
e Synchronizované spusténi = On strana 22
e Cislo stylu strana 18
e Bod déleni strana 28
e Hlavni sekce A/B strana 20
e Tempo strana 24
e Hlasitost stylu strana 23

17



Quick Guide

/' /4
Play Using a Style

Tento nastroj je také vybaven funkci automatického doprovodu, ktera
vyprodukuje kompletni doprovod zaloZenou na akordech hranych levou
rukou. Vybirat miZete ze 140 riznych hudebnich styla.

Pouze rytmicky doprovod
1 Stisknéte tlacitko [STYLE].

3&

Styla number Style name
/ /
W00 ool o821 _—=0
0]
ﬂl: ‘s Igora stylu
15 we S [
E%E K
GO i

2 Zvolte styl hry.

Dle seznamu na panelu PSR 450 nebo na konci originalniho uzivatelského manualu (strana 80), pouZzijte numericka
tlacitka [0] az [9] nebo tlacitka [+] a [-] pro vybér poZzadovaného stylu.

W00 Conl 881 —=F0
{f—== - B
= w o
ﬂ!’l: (L WFaRaAr I}
{igt . B
< N O

3 Zapnéte rytmicky doprovod vybraného stylu stiskem tlacitka [START/STOP]. Dal§im
stiskem tohoto tlacitka prehravani zastavite.

Pozndamka:

Protoze piano styly (128-
T e T 140)a syl kytarovi
serendada (121) nemaji
rytmicky part, nebude
slySet zadny zvuk, pokud
spustite prehravani pouze
rytmického doprovodu
tohoto stylu. Pro pouziti
techto stylii, zapnéte
Sfunkci styl a hrajte na
klaviature (hrat bude
nerytmicky doprovod).
Dalsi informace o
zapinani a vypinani stylii
najdete na strané 19.

18



Quick Guide

STEP 3 « Play Using a Style

1 Stisknéte tlacitko [STYLE].
2 Zvolte styl hry.

3 Zapnéte styl. Pozndmbka: o
Stisknéte tlacitko ACMP ON/OFF. Leva strana klaviatury bude nyni , v kterém budete Levoruka doprovodna cast

, ., a pravoruka melodicka cdst
levou rukou hrat akordy definujici doprovod. kfzw-mmy isou rozdéleny

bodem béleni. Informace o
zméné bodu déleni najdete
na strané 28.

Puivodni nastaveni bodu déleni je na 54 (F#2)

b

W o A T, L EIWW
@qﬂﬁm re SQT AV 7

prostor doprovodu

Objevi se napis "ACMP ON"

4 Zapnéte funkci synchronizovany start.
Stisknéte tlacitko [SYNC START].

::f.? T Swonr_sisstor ENBiEe ..-Emi.; y oA
22> ~~mn..___ Blik pokud je zapnut
BEAT synchronizovany start
: ANt s L oAnd Accompaniment
5 Zahrajte akord levou rukou pro spusténi prehravani. — range .
Example: CMaj (T Major) chord.
6 Z!(uste hrat’ le‘iou rulfou akordy. . . Ptvodni nastaveni bodu déleni je na 54 (F#2)
Vice informaci o hite akordii levou rukou najdete na stran¢ 44. |
| | I-‘l‘j
prostor doprovodu
7 Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni s TYLE .
automatického doprovodu. et S s siisie e SSe

19



Quick Guide

STEP 3 + Play Using a Style

Pouzivani variaci stylu (sekci)

Kazdy styl zahrnuje n€kolik sekci které muzete pouzit pro obohaceni vaseho vystoupeni. Sekce jsou popsany nize.

Zahajeni (Intro) Hlavni A/B (Main A/B)

ACMP STHC
onmee.s  STOP START STAF.’TIETQP N

GioiciNE]

Zakonceni (Endmg) Prechod (Fill In)

L INTROT  MAN
NGfrl AUTO FLL

e Sekce Zahajeni (Intro)
Tato sekce predstavuje idedlni zahdjeni vybraného stylu. Thned po ukonceni sekce Zahajeni bude prehravani
automaticky pokracovat Hlavni sekci. Délka této sekce je zavisla na vybraném stylu.

e Hlavni sekce (Main)

Tato sekce je vyuzivana pro hlavni ¢ast vasi skladby. Hlavni sekce (v 2-4 taktovy pattern) bude nepferusena pokracovat
dokud nezvolite jinou sekci. Hlavni sekce m dvé variace A a B, které jsou automaticky aranzovany tak, aby odpovidaly
akordiim, které hrajete levou rukou.

e Sekce piechod (Fill In)

Sekce Fill In mtize byt pouzita jako vypli ¢i pfechod ve vaSem vystoupeni. Pokud stisknete tlacitko [MAIN/AUTO
FILL] béhem piehravani, selce Auto Fill zazni jednou a poté se piehravani vrati k sekci Main A nebo B. Pokud ptedtim
byla ptehravana sekce A, bude nasledovat sekce Main B a naopak.

® Sekce Zakonceni (Ending)

Ptidava odpovidajici zakonceni automatického doprovodu. Pfehravani stylu bude ukonéeno ihned po doznéni sekce
Ending. Délka této sekce je zavisla na vybraném stylu.

1 Stisknéte tlacitko [STYLE]

2 Pouzijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro volbu stylu.

3 Zapnéte automaticky doprovod.
Stisknéte tla¢itko [ACMP ON/OFF]

'I"FE
unrr.t‘ :Tno mn.'r . TETOR I e...é!‘.'.‘.. -G !.J

J+ @ ACWFCN
%&j >/u AR {'| I e Objevi se napis "ACMP ON"

4 Zapnéte funkci synchronizovany start.
Stisknéte tlacitko [SYNC START].

20



Quick Guide

STEP 3 » Play Using a Style

5 Stisknéte tlacitko [MAIN/AUTO FILL].

*, Zobrazen bude nézev vybrané
sekce - MAIN A nebo MAIN B

Vyberte sekci, ktera ma nasledovat po sekci Zahajeni - A nebo B.

6 Stisknéte tlacitko [INTRO/ENDING/rit].

m.n" $TOP  FTAAT mmm H E?m. mﬁlu

SCiicini

7 Zahrajte akord levou rukou pro spusténi piehravani sekci zahajeni.
Napt.: akord CMaj (C dur)
Vice informaci o hie akordtl levou rukou naleznete na strané 44.

Hlavni sekce vybrana v 5 kroku bude nasledovat ihned po sekci Zah4jeni.

prostor doprovodu
I |

8 Pouzijte tlac¢itko MAIN/AUTO FILL pro pfidani prechodi, tak jak to poZadujete

Pokud pied stiskem tlacitka hrala sekce MAIN A, po pfechodu bude nasledovat sekce MAIN B. a naopak.

9 Stisknéte tlacitko [INTRO/ENDING/rit.]
lvlll.-l' FTOP  ETAAT mmsmp EEHEF ﬁ

SiOiDicini

Zacne hrat sekce Zakonceni. Po piehrani celé sekce Zakonéeni skon€i i prehravani stylu. Pokud stisknete tlacitko
[INTRO/ENDING/rit.] jesté jednou (béhem piehravani sekce Zakonceni), Zakonceni bude zahrano stylem
ritardando (tempo bude plynule klesat).
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Quick Guide

STEP 3« Play Using a Style
T

Funkce prehravani stylu

= Jak spustit prehravani stylu

Nize uvedeno je nékolik moznosti, jak spustit piehravani stylu. At jiz zvolite jakoukoliv, pred spusténi prehravani stylu,
muzete stisknout tlac¢itko [INTRO/ENDING/rit.] a vase vystoupeni tak zahajit sekci Zahajeni, po které bude nasledovat
prehravani sekce MAIN.

e Okamzity start
Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zahdjeni piehravani pouze rytmického doprovodu zvoleného stylu.
Basovy a akordicky doprovod bude znit pouze kdyz v doprovodné ¢asti klaviatury zahrajete levou rukou
akord.

e Start klaviaturou
Stisknéte tlacitko [SYNC START] a indikator doby na displej za¢ne blikat na znameni, ze je zapnuta
funkce synchronizovaného spusténi. Pokud jiz bylo stisknuto tlacitko [ACMP ON/OFF], piehravani stylu
zacne jakmile zahrajete levou rukou akord v doprovodné ¢asti klaviatury. Pokud ale byla funkce ACMP
ON/OFF vypnuta, spusténi prehravani stylu je mozné stiskem jakékoliv klavesy na klaviatuie.

Accompanirnent
E- -y i — range —
Gl 322> —
b BEAT w

e Tap start
Mizete nahradit volbu tempa v jakém si pfejete zahdjit prehravani. Jednoduse TEMPOITAP

vytukejte poZadované tempo na tlacitko [TEMPO/TAP] - 4 krat pro 4/4 takt, 3 @fb

krat pro 3/4 takt - a zvoleny styl bude pfehravan ve zvoleném tempu.

e Synchronizované zastaveni
Pokud je aktivni tato funkce, zvoleny doprovodny styl hraje pouze v dobé, kdy hrajete akordy v
doprovodné ¢asti klaviatury. Doprovod pfestane hrat okamzité, jakmile uvolnite klavesy.

Stisknéte tlacitko [ACMP ON/OFF] pro aktivaci doprovodu - na displeji se objevi napis ACMP ON.
Stisknéte tlacitko [SYNCHRO STOP]. Nastroj nyni bude fungovat stejné jako by byla aktivni funkce
synchronizovaného spusténi. Pfehravani stylu zacne jakmile zahrajete akord v doprovodné ¢asti
klaviatury, ale okamzité skon¢i (a funkce synchronizovaného spusténi bude opét aktivovana) kdyz
uvolnite klavesy pod levou rukou. Piehravani stylu bude pokracovat pouze po tu dobu po kterou, vy
budete hrat v doprovodné sekci klaviatury.

[ Piehravani stylu pokracuje pokud
hrajete na klaviaturu

[ Piehravani stylu je ukonceno,
jakmile uvolnite klavesy

BEAT
— — '\.ILF' -
i i
U == !
Aktivovany rezim
synchronizovaného spusténi

EEE (&2
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= Jak ukoncit prehravani stylu
Nasledujici tfi metody miZete pouzit pro ukonceni prehravani stylu.

e Okamzity start
Piehravani bude ukonceno jakmile stisknete tlacitko [START/STOP]

L — ﬁmw
r-n--n" S0P STAAT  STARTISTOR fid S 1)

® Zastavte a zvolte reZim synchronizovaného spusténi
Jestlize stisknete tlac¢itko [SYNC START] béhem piehravani stylu, prehravani bude okamzité zastaveno a
bude aktivovana funkce synchronizovaného spusténi prehravani (indikator doby na displeji bude blikat).

u*f:f.e' T trA.ln 51r_'u- i u.lru!ll.l.

L4 o4

>33

BEAT

e Zahrajte sekci Zakonceni
Stisknéte tlacitko INTRO/ENDING/rit. pro zahdjeni prehravani sekci Zakonceni. Po jeho tplném dohrani
prehravani stylu skon¢i. Pokud stisknete tlacitko [[INTRO/ENDING/rit.] jesté jednou (béhem piehravani
sekce Zakonceni), Zakonceni bude zahrano stylem ritardando (tempo bude plynule klesat).

= Nastaveni hlasitosti doprovodu
Muizete zménit Groven hlasitosti doprovodu a dosdhnout tim tak jeho nejlepsiho vyvazeni s hlasitosti zvuku klaviatury.

1 Pouzijte tla¢itko [LEFT MENU] pro volbu funkce STYLE/SONG VOLUME.

Aktualni hodnota hlasitosti doprovodu se objevi na displeji

VA—

[Tyl T ™ o
{ JJLJU E:: ¥OLALE e —
¢

.r"

2 Pouzijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka @ @ @ % .
[+] a [-] pro nastaveni hlasitosti v rozsahu 000 - 127, | - piivodniho
. v . nastaveni hlasitosti
tak jak pozadujete . doprovodu na
uroven 100,
stisknéte najednou
tlacitka [+] a [-].

Hlasitost
doprovodu miizete
menit pouze v
rezimu Styl.

Snizuje nastaveni Zvysuje nastaveni
hlasitosti hlasitosti
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Hrani rejstiiku klaviru

PSR 450 je vybavena ohromnym mnozstvim moznosti a funkci, av§ak pokud chcete jednoduse cvicit nebo hrat klavirni

rejstiik, stisknéte pouze tlacitko [PORTABLE GRAND].

Stiskem tlacitka [PORTABLE GRAND] nastavite PSR 450 okamzité a optimalné pro hrani rejstiiku klaviru.

Stisknéte tlacitko [PORTABLE GRAND]

® Nastaveni vyvolana stiskem tlacitka [PORTABLE GRAND]

e Rejstiik Grand Piano
e Dynamika tthozu Zapnuto
e Metronom Vypnuto
e Harmony Vypnuto
e Bod d¢leni 54 (F#2)
e ACMP Vypnuto
e Dual Vypnuto

Hra s metronomem

PSR 450 je vybavena neocenitelnou pomuickou pro cvi¢eni - metronom s nastavitelnym tempem a taktem.

= Spust’te a zastavte metronom
Stisknéte tlacitko [METRONOME] pro spus$téni metronomu.
Metronom zahraje zvuk cinknuti kazdou prvni dobu taktu.

METRONOWE & L/

Enb MEASURE Zobrazuje aktualni dobu

Stisknéte tlacitko [METRONOME] podruhé a zastavite metronom.

= Nastaveni tempa metronomu
Pro nastaveni tempa metronomu stisknéte nejprve tlacitko [TEMPO/TAP] a poté pouZzijte
numericka tlacitka [0] - [9] nebo tlaéitka [+] a [-] pro nastaveni pozadovaného tempa.

TEMPO!TAP

24

Pozndamka:
Pro obnoveni
puvodniho
nastaveni hlasitosti
doprovodu na
uroven 100,
stisknéte najednou
tlacitka [+] a [-].
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_________________________________________________________________________________|

= Nastaveni druhu taktu metronomu

Takt metronomu je automaticky nastaven tak, aby se shodoval s vybranym stylem nebo skladbou. Pro nastaveni taktu
metronomu na jinou hodnotu nez je u vybraného stylu ¢i skladby, nasledujte tuto proceduru.

1 Stisknéte a podrZzte tlacitko [METRONOM] po vice neZ jednu sekundu, dokud se na
displeji nezobrazi napis TIME SIG.

2 PouZijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro nastaveni poZadovaného
druhu taktu.

Cislo Druh taktu
tlacitka
00 - (bez zvuku)
——— 01 1 doba - zvuk cinknuti pfi
kazdé dobé
@ —- L S—— 02 2 doby v taktu
%} ‘ G@2FimE =I5 03 3 doby v taktu
\ 04 4 doby v taktu
05 5 dob v taktu
Aktudlni druh taktu 06 6 dob v taktu
(zde 2 doby v taktu) 07 7 dob v taktu
15 15 dob v taktu

= Nastaveni hlasitosti metronomu

1 Pouzijte tla¢itko [LEFT MENU] pro vybér funkce METRONOME VOLUME.

Aktualni hlasitost metronomu

e
W00 MTR 0L ——F
L4 {]? i k
METRONOME | ] . D
CZ/Z e - @i
1= B
O [N
2 Pouzijte numericka tlacitka [0] - [9] nebo Pozndmbka:

1 v Kka [+ t , v d y 1 ! Pro obnoveni
tlacitka [+] a [-] pro nastaveni poZadované pivodniho
hlasitosti metronomu v rozmezi 000 - 127. nastaveni hlasitosti

doprovodu na
urovern 100,
stisknéte najednou
tlacitka [+] a [-].

25




Quick Guide

STEP 4 » Try Out the Various Instrument Voices
e

Volba a hrani ostatnich rejstriki

PSR 450 disponuje zdokonalenou technologii AWM (Advanced Wave Memory) a diky ni také fadou vysoce kvalitnich
rejstiiki.

e 000-125 Originalni rejstiiky PSR 450.
e 126-135 Jiné rejstiiky budou znit v levé a pravé ¢asti klaviatury (viz strana 72).
e 136-147 Bici sady s rozdilnymi zvuky bicich a perkusnich nastroji na kazdé klavese
(strana 27, 78).
o 148-627 XG standard rejstiiky (viz strana 73).
1 Stisknéte tlacitko [VOICE] Pozndmka:
Meéjte na paméti, ze kazdy
rejstrik je vyvolan spolu s
nejvhodnéjsim oktavovym
nastavenim. Z toho vyplyva, ze
SOMNG STYLE VOICE hra kldvesy C miize ujednoho
u rejstriku znit nize nebo vySe nez
ﬂﬂun-‘b u jiného.
Woice numbsar Voica namea
i
00 DEaraPao —
e T -
q : =5 Ikona rejstiiku
l:f}:; w2 D
{= B
< P °

2 Zvolte rejstiik
Pouzijte numericka tlacitka [0] - [9] nebo tlacitka [+] a [-] pro vybér pozadovaného rejstiiku dle seznamu rejstiikt
na panelu nastroje nebo na konci originalniho uzivatelského manualu.

3 Hrajte na klaviature
Zkuste vybrat a hrat nékolik rejstiiku.

vl
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Pouziti funkce One Touch Setting pro automatickou volbu rejstriku
Funkce OTS (One Touch Setting) automaticky vybere idealni rejstiiky pro vas a vami vybarny styl ¢i skladbu.
Jednoduse vyberte rejsttik 000 pro aktivaci této funkce.

1 Stisknéte tlacitko VOICE a pouZijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro

VO

vybér rejstiiku ¢islo 000.

STYLE

Tento postup zapne funkci OTS, vypnout tuto funkci mizete volbou jiného rejstiiku.

ZKkuste rejstiiky bicich sad

Vyberte néktery rejstiik bici sady (rejstiiky 136 - 147), a nyni mizete hrat Sirokou paletu bicich nastrojii a perkusi na

gﬂﬂﬂ Conl TEF —_E
— EAE
(1% ST
(= = b
O [T TAN °

klaviature.

Seznam bicich sad Poznamka:
136 | Standardni sada 1 140 Elektronickeé bici 144 Brush sada Detaily o
137 | Standardni sada 2 141 Analogova sada 145 Symfonick4 sada Jednotlivych

nastrojich a
138 | Room sada 142 Dance sada 146 SFX sada 1 piifazent k
139 | Rockova sada 143 Jazzova sada 147 SFX sada 2 Jednotlivym

klavesam najdete
na strané 78

origindlniho
navodu.

Priklad: 136 Standardni sada 1

&

& d‘é\\, o

S Fa O
gd’;ﬁa ﬂ"EF':.FP 4 o “FF? @‘*d“*o&“ﬁaﬁ@cﬁp

lJJLHL

1 HHHY
S ‘,vf’“v \’\, Pyt cﬁé\é‘@dﬁ
o\%‘** S ;‘%@ @;i;ﬁ" '3"%@“ &
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Hraijte ruzné rejstriky levou a pravou rukou

Pokud zvolite jeden z rejstiikt Split (délenych, 126 Spit point A
- 135) budou pro kazdou ruku znit jiné zvuky.

Pokud napriklad zvolite rejstiik ¢. 126, muzete hrat
levou rukou rejstiik akustické basy a pravou rukou
rejstiik klasického klaviru. | W w |

Tak jak je zobrazeno na ilustraci nahote, bod kde
prechazi jeden rejstiik v druhy se nazyva bodem déleni (Split point). Pivodni nastaveni bodu déleni u PSR 450 je na
klavese €. 54 (F#2) ale vy ho miizete zménit tak, aby odpovidat vasim pozadavklim hry nasledujicim postupem.

-t

" Volba Split rejstriku jednim stiskem tlacitka

Jak bylo zminéno vyse, vybér Cisla rejstiiku v rozmezi od 126 do 135 rozdéli
klaviaturu a umozni vam hrat rizné rejstiiky levou i pravou rukou. Pokud je Oql

ERLIT

pravé zvoleny jiny rejstiik, jednim stiskem tlacitka [SPLIT] okamzité
vyvolate posledni pozity Split rejstiik z rozmezi 126 - 135.

= Zména bodu déleni (Split point)

Klaviatura je rozdélena do dvou ¢asti tzv. bodem déleni.

Pokud jiz mate zvolen styl a doprovod je zapnut, klavesy na levo od bodu déleni funguji jako doprovodna cast
klaviatury v které levou rukou hrou akordd definujete doprovod skladby (strana 19). Pokud ale je doprovod vypnuty,
bod déleni rozdéluje klaviaturu na dva rtizné rejstiiky podle zvoleného ¢isla 126 - 135.

Plivodni nastaveni bodu déleni je na ¢islo klavesy 54 (F#2) ale mozné ho zménit dle vasSich pozadavkd.

1 Stisknéte tlac¢itko [STYLE] a poté stisknéte a drZte po vice jak jednu vteFinu tlacitko
[ACMP ON/OFF], dokud se na displeji neobjevi napis S POINT.

Aktualni nastaveni
bodu déleni

—385 S_FOINT _——

e .." sioe slann i

H

o

5 [

s 2D

b Bod déleni —__| _‘ﬁ—-{ b
| H

2 Pouzijte numericka tlacitka [0] - [9] nebo tlacitka [+] a [-] pro nastaveni poZadované
klavesy jako bodu déleni.

Puvodni nastaveni bodu déleni: 54 (F#2)

Pozndamka:
Pro obnoveni puvodniho

Kazdé klavese je ptitazeno Cislo tak, jak je vyobrazeno na ilustraci vyse. Prohlédnéte ) odm
nastaveni bodu déleni na

si vzdy tuto ilustraci , pokud bude chtit zménit bod déleni. Kldvesu 54 (F#2)
Aktualni bod déleni je zobrazen zvyraznéné (inverzné) v diagramu klaviatury na stisknéte najednou
displeji nastroje. tlacitka [+] a [-].
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Hrani dvou rejstiriku najednou (Dual Voice)

Pokud stisknete tlacitko DUAL a aktivujete tak funkci zdojeného rejstiiku, mizete hrat soucasné s hlavnim i druhy
navrstveny rejstiik. Druhy rejstiik se nazyva Dual Voice (dudlni rejstiik), zatimco prvni je nazyvan Main Voice (hlavni
rejstiik).

Tento indikator se objevi pokud je funkce Dual Voice zapnuta

Nastaveni hlavniho a dualniho rejstriku

Postupujte podle procedury uvedené nize a nastavte tak dualni rejstiik, pomér hlasitosti mezi rejstiiky i jina nastaveni.

SETTING

1 stisknéte tiacitka [SETTING] pro vybér polozKky nastaveni, kterou @-4
chcete zménit E}

Viz seznam dole.

2 Pouzijte numericka tlac¢itka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro nastaveni hodnoty na
poZadovanou uroveri.

3 Stisknéte tlac¢itko DUAL pro opusténi reZimu nastaveni dualniho rejstriku.
Vsech pét demo skladeb bude postupné prehrano. Mizete hrat spolu s pfehravanou skladbou.
Mizete také prehrat skladby ostatnich kategorii. Jednoduse vyberte odpovidajici ¢islo pozadované skladby béhem

prehravani.
Polozka Diplej Rozsah

Hlasitost hlavniho | M.Volume 000 - 127 | Nastavuje hlasitost hlavniho rejstiiku a jeho vyvazeni
rejstiiku s dualnim rejstiikem.
DSP dualniho D.DspLvl 000 - 127 | Nastavuje hloubku DSP efektu dualniho rejstiiku.
rejstiiku
DSP hlavniho M.DspLvl 000 - 127 | Nastavuje hloubku DSP efektu hlavniho rejstiiku.
rejstiiku
Reverb dualniho D.RevLvl 000 - 127 | Nastavuje hloubku efektu Reverb dudlniho rejstiiku.
rejstiiku
Reverb hlavniho M.RevLvl 000 - 127 | Nastavuje hloubku efektu Reverb hlavniho rejstiiku.
rejstiiku
Oktava dualniho D.Octave 2-+2 Nastavuje ktavu dualniho rejstiiku.
rejstiiku
Duadlni rejstiik Dual Voice Name 001 - 627 | Umozituje volbu dudlniho rejstiiku.
Hlasitost dualniho | D.Volume 000 - 127 | Nastavuje hlasitost dudlniho rejstiiku a jeho vyvazeni
rejstiiku s hlavnim rejstiikem.
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Hra s efekty

Zména ladéni pomoci kole¢ka Pitch Bend

Kole¢ko Pitch Bend muzete pozit pro pfidani jemnych variaci ladéni k tonim
hranym na klaviatufe.

Otacejte koleCkem smérem nahoru pro zvyseni ladéni nebo dold pro jeho snizeni.
Pokud kolecko uvolnite, automaticky se zvrati do stfedové pozice a ladéni bude
opét normalni.

o= Wbl bl

®  Zména rozsahu ladéni koleckem Pitch Bend

Rozmezi pro zménu ladéni koleckem Pitch Bend mtizete upravit s paltonovych krocich. Pokud je rozmezi pro zménu
ladéni nastaveno na "2", znamena to, Ze pfi uplném otoceni koleCkem vzhiiru, bude ton zvysen o dva pult=ony (1 cely
ton). Otoceni koleckem az do dolni pozice zase ton snizi o dva piltony (1 ton). Nejvyssi mozny rozsah je "12", coz
zméni ladéni téonu o celou oktavu.

1 Pouzijte tlac¢itko LEFT MENU pro vybér funkce PITCH BEND RANGE

Aktuélni hodnota nastaveni rozmezi

@ A g0 FE —=
] i 4 b
{ &4 K

PITCH BEND RANGE !_'é: we WL
= = b

¢ N

2 Pouzijte numericka tlac¢itka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro nastaveni rozmezi zmény
ladéni na pozadovanou troveii.

Poznamka:
Pro obnoveni piivodniho
nastaveni rozmezi zmény
ladeéni na "2", stisknéte
najednou tlacitka [+] a

[
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Pridani harmonie k melodii pravé ruky

Stisknéte tlacitko HARMONY pro zapnuti funkce a automatické ptidani harmonie, trill, HARMONY
tremola a echo efektu k tontim hranym pravou rukou. ©

" Vybér typu harmonie

Celkem je mozné volit z 26 typd harmonie, zaroven je vzdy pii vybéru rejstiiku
automaticky vybran ten nejvhodnéjsi. Ale je samoziejmé mozné zménit typ harmonie na
pozadovanou. Postupujte podle tohoto navodu.

1 Pouzijte tla¢itko RIGHT MENU pro vybér funkce HARMONY. Pozndmka:

Funkce harmonie

e . - bude vypnuta
Aktualné zvoleny typ harmonie pokud je
/ pouzivanafunkce
= Dictionary
& 0 Dt —= | HaRmony ! @ (Slovnik).
{]F- K
f =) ] y Pro obnoveni
{]El. . . Dol b puvodniho
L nastaveni funkce
{ = [ harmonie, stisknéte
O (VAT ° ey
[*]al]

2 Pouzijte numericka tlacitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro volbu
poZadovaného typu harmonie.
Uplny seznam typti harmonie je uveden na strané 79 originalniho navodu.

e  Typy harmonie (01 - 05)

Tyto typy maji vliv na hru pokud je vybran styl a doprovod je zapnuty.

Harmonické tony jsou pfidany k jednotlivym tontim, které hrajete v pravé casti klaviatury,
na zakladé¢ akordd hranych v levé casti klaviatury. Harmonie je pfidana pouze k
poslednimu ténu zahranému pravou rukou

e Trill typy (06 - 12)
Trill bude znit v aktudlnim tempu s pouzitim poslednich dvou ténl zahranych pravou
rukou.

e  Typy tremola (13 - 19)
Vsechny tony hrané v pravé casti klaviatury budou hrany stylem tremolo (opakovang€) v
aktualnim tempu.

e  Typy echo efektu (20 - 26)

Efekt echo bude pfidan ke vSem tonmim hranym v pravé Casti klaviatury v aktudlnim
tempu.
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= Vybér typu harmonie

1 Stisknéte tlacitko STYLE. I:T_l s-nu" t-:iil

2 Stisknéte tlac¢itko ACMP ON/OFF pro zapnuti doprovodu.

e)
&) owon
i

AN
Napis ACMP ON s%c‘)b]evi na displeji

1-|-r.f STOR STATT mn‘r'm M it T L <:|

iniieiniz

3 Stisknéte tlac¢itko HARMONY pro zapnuti funkce Harmonie

HARMONY

(:I ﬂ o TOLICH

4 Hrajte melodii v pravé ¢asti klaviatury Accompaniment
. r xrgs . . — range
zatimco v levé Casti klaviatury hrajete
akordy.
Zkuste zahrat akord C dur, napiiklad. @

5 Stisknéte tlac¢itko HARMONY podruhé pro vypnuti funkce Harmonie.

= Pouziti reverbu

Reverb dodava prostorovy zvuk koncertni haly ¢i klubu k tomu co pravé hrajete na
klaviatufe, stejné tak i ptehravané skladbé ¢i stylu. Celkem je mozné volit z 9 typt
reverbll, zaroven je vzdy pii vybéru rejstiiku automaticky vybran ten nejvhodnéjsi. Ale
je samozfejmé mozné zmenit typ harmonie na pozadovanou. Postupujte podle tohoto
navodu.

1 Pouzijte tla¢itko [RIGHT MENU] pro vybér funkce Reverb.

Aktualn€ zvoleny typ reverbu

/
003 Halls == Ct
P I REVERB L
& = D
=T - WD
s = D
¢ MM °
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2 Pouzijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro volbu poZadovaného typu

reverbu.
Uplny seznam typti reverb je uveden na strané 78 origindlniho navodu. Pozndmka:
Pokud chcete aby
nebyl reverb ke zvuku
3 Hrajte na Kklaviaturu a poslechnéte si vybrany typ reverbu pridany rejstiiku pridan, zvolte

o gnr typ reverbu ¢. 10.
k rejstriku. o

Pro obnovenit
puvodniho nastaveni

funkce reverb, stisknéte
najednou tlacitka [+] a
W [-]

Hloubka reverbu miize
byt individudlné

nastavena jak pro
hlavni, tak pro dualni
rejstrik.
Pridani harmonie k melodii pravé ruky
Naéstroj PSR 450 neni vybaven pouze efektem reverb, tak jak bylo uvedeno vyse ale i
Sirokou paletou DSP efektt, které mtzete pridat ke svému zvuku. Celkem je mozné
volit z 39 typ DSP efektt, od prostorového zvuku ¢&i zkresleni zvuku rejstiiku kytary
naptiklad. Zaroven je vzdy pii vybéru rejstiiku automaticky vybran ten nejvhodnéjsi.
Ale je samoziejme& mozné zméenit typ harmonie na pozadovanou. Postupujte podle
tohoto navodu. Pokud si neptejete zadny efekt DSP, zvolte typ ¢islo 40 (OfY).
1 Pouzijte tlacitko [RIGHT MENU] pro vybér funkce DSP.
Aktualn€ zvoleny typ DSP efektu
yd
00 Haill —
| - = [ L
1 } | osp
n w04 D
{= b
e
2 Pouzijte numericka tla&itka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro Pozndmka:
v . Pro obnoveni
volbu pozadovaného typu reverbu. pitvodniho nastaveni
Uplny seznam typtt DSP efektii je uveden na strané 78 originalniho navodu. funkce reverb, stisknéte
najednou tlacitka [+] a
3 [ '] .
Hrajte na klaviaturu a poslechnéte si vybrany typ DSP efektu Hioubka DSP cfek
pridany k rejstriku. miize byt individudiné
nastavena jak pro

hlavni, tak pro dualni

M .
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/4
Record Your Performance

Pouzitim paméti na skladby muZete nahrat az 5 riznych skladeb (¢isla 006 -
010: uzivatelské 1 - 5). Vami nahrané skladby muZete piehravat stejné jako
skladby jiz v nastroji existujici.

Pro nahrani kazdé z uzivatelskych skladeb mizete vyuzit az 6 stop.

e Melodické stopy [1] - [5]

. , : SONG MEMORY
Na tyto stopy je zaznamenana melodie.

RIGHT LEFT

REC

e Doprovodna stopa [A] @ @ B @
Na tuto stopu je zaznamenana hra akordt levou
rukou a doprovod . £
e Nahratelna data Pozndmika:
ické ¢ Doprovodné st e

* Melodické stopy P ] s op): Kapacita zaznamu
e Stisknutd/nestisknutd klavesa ® Nazvy akordi a Pokud uklédate
e Dynamika uhozu timing pouze s vyuzitim
e Cislo rejstiiku ® Zmény doprovodnych melodickych stop,
e  Typ reverbu patternti muizete uloZit
e TypDSP o Cislo stylu pFiblizné 10.000
e Typ harmonie On/Off e T b tonii. Priblizné 5.500
e Sustain On/Off Yp reverou akordickych zmén
e Tempo a takt (pouze pokud neni nahravana ¢ TypDSP muze b{” ylozeng v

doprovodna stopa) ® Tempo prlpade,, Ze vyuZivate

e Pitch bend (zména ladéni) ® Takt pouze zaznamu na
e Rozsah zmény ladéni doprovodnou stopu.

* Tato nastaveni jsou zaznamenana pouze jednou na zacatku skladby a nemohou byt béhem zaznamu ménéna.

** Tato nastaveni jsou zaznamenana pouze jednou na zacatku skladby, mohou byt béhem zdznamu ménéna ale jejich zména se

nezaznamena.

r r 14
Nahravani

1 Aktivujte rezim nahravani
Poté co stisknete tlacitko [STYLE], nastroj sam automaticky zvoli nejnizsi Cislo volné pamétové pozice pro
uzivatelskou skladbu (006 -010) a zaktivuje rezim nahravani.

e Nahravani 1 melodické stopy a doprovodné stopy najednou
Krok 1-1 Stisknéte tlacitko melodické stopy, kterou cheete zaznamenat (1 - 5) zatimco drzite stisknuté tlacitko
[REC]. Cislo stopy za¢ne blikat na displeji.

Upozornéni:
Pokud jiz jsou obsazeny viechny
pamétové pozice pro uzivatelské
skladby, budete automaticky
vybrana pozice ¢. 006. V tomto
pripadé prehrajete vSechna na
této pozici uloZend data..
Davejte proto pozor na
nechténé smazani dat, ktera si
chcete uchovat.

SONG MEMORY

f:l}' G&

Poznamka:
Pokud chcete zménit pozici na
kterou budete data ukladat,
nebo vybrat skladbu , kterou
budete upravovat, pouzijte
tlacitka + a - pro vybér
pozadované pozice jeste pred
krokem 1-1.
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STEP 6 = Record Your Performance

Krok 1-1 Stisknéte tlacitko [A] zatimco drzite stisknuté tlacitko [REC]. Népis
ACMP zacne blikat na displeji.

[
TREE g JONG MEMoRY ———— J-£0 1

D
s = D
DU (& o ]
Cf i — dar> i
b

RS D

e Nahravani pouze melodické stopy
Stisknéte tlacitko melodické stopy, kterou chcete zaznamenat (1 - 5) zatimco drzite
stisknuté tladitko [REC]. Cislo stopy za¢ne blikat na displeji.

2 Spust’te nahravani

Nahravani za¢ne jakmile za¢nete hrat na klaviaturu. Spustit nahravani mazete také
stiskem tlacitka [START/STOP].

Cislo aktudlniho taktu bude zobrazovano na displeji.

Zastavte nahravani
Nahravani ukoncite bud’ stiskem tlacitka [START/STOP] nebo [REC].

CEER - &

CIPUSE  STRATISTOP
SOMG

Pokud stisknete tlacitko [INTRO/ENDING/rit.] béhem nahravani, automaticky
doprovod zahraje sekci Zakonéeni a nahravani bude ukonceno.

Po skonéeni nahravani se ¢islo aktualniho taktu nastavi zpét na 001 a na displeji
bude zobrazeno ¢islo prave ulozené skladby.

e Nahrani nové stopy

Opakujte kroky 2 - 4 pro pfidani dalsi stopy do vasi nahravky.

Stiskem tlacitek SONG MEMORY [1] - [5] a [A] muzete sledovat stav ulozeny
stop (Cislo stopy bude zobrazeno na displeji) béhem pfidavani dalsi stopy. Mizete
také vypnout prehravani jiz ulozenych stop (Cislo stopy pak z displeje zmizi) béhem
pridavani stopy do nahravky.

e  Znovu nahrani jedné stopy
Stisknéte tlacitko stopy kterou chcete prehrat a pokracujte v normalnim priabéhu
nahravani. Jiz ulozena data budou pfepsana novou nahravkou.

4 Dilezita data uloZte na disketu (viz strana 54).
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Poznamka:
Pokud chcete nahravat
doprovodnou stopu,
automaticky doprovod je
vZdy zapnut.

Béhem nahravani
nemiiZete vypnout ani
zapnout automaticky
doprovod.

Pokud je zapnuta funkce
Split béhem nahrdvani,
tony které jsou nalevo od
bodu déleni nabudou
zaznamendany.

Poznamka:

Pokud je automaticky
doprovod zapnut a neni
zvolena doprovodna stopa
pro nahravani,
doprovodna stopa bude
automaticky vybrana
spolu s vybérem
melodické stopy. V tomto
pripadé musite nejprve
vypnout automaticky
doprovod pokud nechcete
zaznamendavat
doprovodnou stopu.

Pro zruSeni nahravani
stisknéte tlacitko s Cislem
blikajicim na displeji - to
zmizi.

Varovani:

Pokud je prerusen privod

elektiiny do ndstroje, 7

divodii nize uvedenych,

béhem nahrdvani,

v§echna data nahrdavané

skladby budou ztracena.

. Stisknuti tlacitka
[STANDBY/ON]

. VytaZeni adaptéru

. Vybiti baterii

Varovani:

Pokud dojde k vytazeni
adaptéru a vyjmuti baterii
po vypnuti nastroje,
v§echny uloZené skladby
budou ztraceny. Ujistéte
se, e vSechny skladby,
které si chcete uchovat
madte uloZeny na
disketdach. V opacném
piipadé o né miiZete
nechténé prijit.
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STEP 6 = Record Your Performance

QOdstranéni ulozeny uzivatelskych dat

Pokud je jiz déle nepotiebujete, mizete uzivatelské skladby (Cisla 006 - 010) smazat.
Mizete pouzit dvou metod pro jejich odstranéni: "smazani skladby" - odstrani vS§echna data z
uréené skladby, "smazani stopy" - odstrani vSechna data z uréené stopy skladby.

®  QOdstranéni skladby

Odstrani vSechna uloZen4 data z ur¢ené skladby

1 Po stisknuti tlacitka [SONG], pouZijte numericka tlacitka [0] - [9] Pozndmka:
nebo tladitka [+] a [-] pro volbu ¢&isla skladby, kterou chcete i’gsjﬁz:’gyl‘t’f‘% r;je‘r’g
odstranit (skladby 006 - 010).

Sl

2 Stisknéte a drzte tlac¢itko SONG MEMORY [1] po dobu delSi nez 1
vteiina, zatimco drzite stisknuté tlacitko [A].

REC  jaanr .thﬁ MEMDRY ETHLE {] HE 5 __ AR -__I __I}
Ol '“ =
1BBBBH { b

# k} ! - Bip

d of {] = .unngm D

4 D

Vsechna ¢isla stop - 1- 5-, ACMP budou blikat na displeji.

3 Stisknéte tla¢itko [+/YES]ve skupiné numerickych tlacitek.

Na displeji se objevi napis "Sure?"

4 Stisknéte tla¢itko [+/YES] podruhé pro odstranéni dat.
Vsechna data z urcené skladby budou smazana a na displeji se zobrazi napis "Clear".
Stornovat tuto operaci mizete stisknutim tlacitka [-/NO].
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=  QOdstranéni stopy

Odstrani vS§echna uloZena data z urcené stopy v urcené skladbé.

1 Po stisknuti tlac¢itka [SONG], pouZijte numericka tlac¢itka [0] - [9] Pogndmka:
nebo tladitka [+] a [-] pro volbu ¢&isla skladby, ktera obsahuje stopu  Stadby cislo 001- az 005

nemohou byt odstranény.

—
o
g || || sTYLE | | voIcE o I [t
we  HEL T
O _ D
(TR TYRTFRATY ) ©
jez chcete odstranit (skladby 006 - 010).
2 Stisknéte a drzte tlac¢itko SONG MEMORY, odpovidajici ¢islu stopy
jeZ chcete odstarnit - [1] - [5] €i [A], po dobu delSi nezZ 1 vtefina.
MG T 'IT:B MY ™ e ETYLE g ?JE 5 f_j _-T'_: ——_g
OflJFRER = = )
= e Gt [}
FoTo =
A

3 Stisknéte tlacitko [+/YES]ve skupiné numerickych tlacitek.

Na displeji se objevi napis "Sure?"

4 Stisknéte tla¢itko [+/YES] podruhé pro odstranéni dat.

Vsechna data z urcené stopy skladby budou smazana a na displeji se zobrazi napis "Clear".
Stornovat tuto operaci muzete stisknutim tlacitka [-/NOJ.
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Basic Operation and LCD Display

Z.akladni operace a LCD displej

- - ™
Indikator stisknuti ¢i podrZeni Nastaveni hlasitosti
! U tlacitek takto oznacenych muzete vyuzit druhou Otocte ovladacem hlasitosti
als funkci, pokud tlacitko podrzite déle stisknuté.
Podrzte stisknuté toto tlacitko pro vyvolani druhé
funkce. uAsTER
e [ACMP ON/OFF]........ccevvnn.. Nastaveni bodu déleni . Zvadi
o [CLEAR].....cccovvininininnnn. Odstranéni skladby, stopy }Sﬂmz.uje hl‘:i }sllstu(fset
o [METRONOME].........ccveeverannn... Nastaveni taktu asttost
o [TOUCH].....coviiiiiiiiiaannns Nastaveni citlivosti . s
® [VOICE]......ocvvviinininns Zmeéna melodického rejstiiku
/
A ETANDBY
= an DEMO  HARMONY  EPL|T |
lf/_ [ || manssose { 1= — [ | Hansony (
© _..’7‘ L'] STYLEBONG [ [ E— = 0| | mevena @ (
" METROOME {](g S| | oee
'-JSEE;E BITCH BEND RANGE { ; - Bk B] | TRacKk assiaN &
TuniG | | {]= — O] | TRACK ASSIGH L pod
T E
o SONG VOICE
Snizuje  ——h by e

hlasitost

e o v suava

T T o e o L T [arTREC g TP MORY T e mam, o ol memoRy e [ s e
MEFEA'[ DIFF g b “2\.1' Q :JE;CI

MPRUSE  START/ISTOR COREW
SONG

i s

Nastaveni a indikace funkci
Tato tlac¢itka vam umozni vvvolat nastaveni riznvch funkei
[MENU L] . [MENUL]
o TRANSPOZICE.........strana43 1+ * HARMONIE -..strana 31
e HLASITOST STYLU/ : e REVERB... .strany 32
SKLADBY.......... strany 23,48 o DSP............ ..strana 33
e HLASITOST ' e TRACK ASSIGNR....strana 51
METRONOMU........strana25 ,  * TRACK ASSIGNL....strana 51
e PITCH BEND ' e TRACK OCTAVE.....strana 55
ROZSAH................. strana 30 .
o LADENL............... strana 43 '
e MIDL...............ee strana 62 :
'
'
'
'
:
muanssase | {] : B| samwony
argegess | { 1 B| =rvErs
METROMIME 1 : [HIE
PITCH BEND RaMoE | ] 1 O rmeckassicsn
Toass | , O TReskassios o
w {] 1 |} TRACK GCTANT
1
1
1

Vsimnéte si, ze indikatory po strané displeje oznacuji
kategorii menu (TRANSPOZICE, HLAS. STYLU/
SKLADBY atd.) kter¢ jste pravé zvolili a jméno a hodnota
menu se obievi na displeii.

Napriklad, pokud je vybrano menu Transpozice:

Oznaceni menu Hodnota

N/

Nazev menu

z

TRANEPOSE i QQ _ =D

W || STYLE/RDONG {-ff = e — = 1]

METRONOME ] 1
wOLUML ]
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Basic Operation and LCD Display

Indikace jména a ¢isla

(skladby/stylu/rejstiiku)

Aktualn€ zvolené jméno a ¢islo (skladby,
stylu ¢i rejstiiku) se objevi zde.

Napiiklad, pokud je vybrana skladba:

Cislo skladby Jméno skladby
A yd
e {] Py o
| 002 Fo

. papes anc HoLD FOR 4 WHEE

FLOPFPY DISK DRIVE

EzUzU"

Vkladani hodnot

Pouzijte tlacitka [+] a [-] nebo tlacitka [+] a

[-].
Snizi ¢islo o jedna Zvvysi ¢islo o jedna

Pro plynulou zménu smérem nahoru ¢i dold,
podrzte tlacitka stisknutd. Pro zadani zaporné
hodnoty jednoduse spolu se zadanim ¢isel
drzte stisknuté tlacitko [-].

Volba jednoho z rezimii (skladba, styl, rejstrik)

o Stisknéte jedno z tlacitek dole a vyvolejte odpovidajici rezim - Skladba,
Styl nebo Rejstiik a indikator na displeji oznami vybrany rezim.

SONG STYLE VOICE

[SONG] [STYLE] v [VOICE]

)

Pouzitim numerickych
tlacitek zvolte &islo skladby

Pouzitim numerickych

Pouzitim numerickych
tlagitek zvolte ¢islo stylu

tlacitek zvolte ¢islo rejstiiku

: VOICE]

o Nasledujici indikatory se objevi pokud v rezimu Skladby nebo Stylu
stisknete tlacitko [VOICE]

[SONG] + [VOICE] [STYLE]  [VOICE]

=
VOICE]

Pouzitim numerickych tlagitek zvolte Sislo Pouzitim numerickych tlacitek zvolte ¢islo

rejstiiku. rejstiiku.
Tlagitkem [START/STOP] spustite Tlagitkem [START/STOP] spustite
piehravani skladby. prehravani stylu.

VKkladani ¢isel

o Pouzijte tlacitka [+] a [-] pokud chcete ménit ¢islo krokovou metodou.

)

Pro plynulou zménu smérem nahoru ¢i dold,
podrzte tlacitka stisknuta.

Zvvsi ¢islo o jedna

o Pouzijte tlacitka [0] - [9] pro pfimé zadani pozadovaného ¢isla. 1.

Napriklad, rejstfik ¢. 003: Honky Tonk

Pozndamka:

Pokud ¢islo zacina jednou nebo dvémi nulami (074 nebo 003), nenit
nezbytné je stlacit. Pokud ovsem je nula soucasti ¢isla (napr. 105) je
stisknuti [0] nezbytné.
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Basic Operation and LCD Display

Zobrazuje noty melodie a akordt skladby pokud
je zapnuta funkce Easy Performer, nebo noty
akordu které urcite ve funkci Dictionary
(Slovnik). V jiném piipad€ zobrazuje noty hrané
na klaviatuie.

B
--—

* M

MY

LT
-

Pozndimka:

Kazdé tony patiici nad nebo pod notovou osnovu jsou
zobrazeny spolu s indikdatorem"8va".

U nékolika specifickych akordiise nemusi zobrazit vsechny
zahrané noty. To je vysledek omezeného prostoru displeje.

Zobrazeni taktul
Zobrazuje aktualni takt skladby ¢i stylu
i i
If_-bo._fl-Obu metr'on?mu. o ' TN
= C7 se objevi na displeji pokud je  MEASURE
vybrana skladba s volnym tempem.

Zobrazeni akordu
Zobrazuje  jméno  akordu

aktualné [
prehraného, nebo zahraného na klaviatuie.

Zobrazeni dob

Zobrazuje aktualni doby zvoleného stylu ¢i , >»>>
skladby blikajicimi Sipkami. BEAT
Zobrazeni oktav
Indikator OVER a $ipka se objevi na
S EI AN 1 S

displeji pokud je b&hem piehravani
zahran ton mimo rozsah nastroje.
Pokud posunete ladéni  klaviatury
dolt nebo nahoru pro ptehravani, bude
zobrazeno také oktavové posunuti: +2,
+1 -1.-2

Bva — DI-

A=

(VOICE]

ﬁﬂ'l

AL
T HEATUNE

= Pl ] BACAVEN [ = k=

T

:

Zobrazeni stavu baterii stopy skladb
Toto se objevi pokud jsou baterie I::] Zde jsou zobrazeny informace tykajici se stop
slabé pro zajisténi spravného chodu skladby.
nastroje.
@06
Dynamika
Indikuje, Ze dynamika klaviatury je .8 TOUCH e  Stiskem tlacitek SONG MEMORY [1] -[5], [A]
zapnuta wr® zapnete a vypnete prehravani odpovidajicich stop.
. . Pokud jsou zobrazena ¢isla 1 az 5 nebo napis ACMP,
odpovidajici stopy obsahuji data.
Indikuje, ze funkce Harmonie je
Zapnuta, J4§ HARMONY
. Pokud nejsou zobrazena ¢isla 1 az 5 nebo napis ACMP,
rEE— odpovidajici stopy obsahuji data nebo jsou vypnuty.
Duadlni rejstrik]
Indikuje, Ze je zapnut dualni rejstiik. <=DUAL e Pokud blikaji &isla 1 az 5 a ndpis ACMP, odpovidajici
stopy jsou vybrany pro nahravani.
Synchronizované spusténi
Indikuje, Zze je zapnuta funkce —
synchronizovaného spusténi. m SYNC STOP
[Doprovod zapnut (ACMP ON),
Indikuje, Zze je =zapnuta funkce & ACMP ON
automatického doprovodu.
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Data Backup & Initialization

Z.aloha dat a obnoveni puvodniho nastaveni

Zaloha dat.

S vyjimkou dat uvedenych nize, jsou v§echna nastaveni nastroje PSR 450 resetovana do
jejich puvodniho nastaveni vzdy kdyZz je nastroj zapnut. Data nastaveni uvedena nize
jsou zalohovana (tzn. zstavaji v paméti néstroje) dokud neni vytazen adaptér a zaroven
nejsou instalovany baterie.

e Uzivatelské skladby e Hlasitost metronomu

e Hlasitost skladby e  Zapnuti/vypnuti dynamiky uhozu
e Data Registra¢nich pamé&ti e Ladéni

e (islo banky Registraéni paméti

=  Obnoveni piivodniho nastaveni

Vsechna plvodni nastaveni a vSechna data (tovarni nastaveni) mohou byt obnovena Varovani:
pokud b&hem zapindni nastroje je stisknuta nejvyssi klavesa (ta nejvice vpravo) V3echny registracni paméti a
klaviatury. uZivatelské skladby plus dalsi
ST " s . .. nastaveni budou vymazdna a
Napis "Clr Backup'se objevi na displeji. nebo ménéna bohem této
operace.

Provedenim této operace
vétSinou odstranite potize se
""zamrznutim'' ndstroje nebo

@ f ! ! ! ! ! ! ! ! | jeho neobvyklé chovani.
| )

B STANDEY
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Performance Features

Dynamiku thozu mizete zapnout stiskem tlacitka [TOUCH]. Pokud je tato funkce
zapnuta, mizete kontrolovat hlasitost hry podle toho, jak siln€ zahrajete na klavesy.

Znaci, ze je dynamika uhozu zapnuta

T
Q%’E

Pokus stisknete tlacitko [TOUCH] jeste¢ jednou, dynamiku uhozu vypnete. Nyni
nezalezi na tom, jak siln€ hraje na klavesy, vzdy se bude ozyvat stejné silny zvuk.

Nastaveni citlivosti dynamiky uhozu

Nastaveni citlivosti dynamiky thozu mize byt provedeno ve tfech stupnich (1 - 3).

klaviatura je nejcitliveé;si.

Stisknéte tlacitko [TOUCH] po vice nez jednu vtefinu dokud se na displeji neobjevi
ukazatel citlivosti dynamiky thozu.

Aktualni uroven citlivosti

{ ——[
{ — 0
{& = b
15 w  H D
ﬂgt [
O (RN ©

Pouzijte numerickych tlacitek [0] - [9] nebo tladitek [+] a [-] pro nastaveni pozadované
urovné citlivosti.
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Performance Features

Transpozice ladéni v pultonech nahoru nebo dolua

Tato funkce vam umoziuje zménit ladéni celého nastroje v pultonovych krocich smérem nahoru nebo doli.

1 Pouzijte tlacitka [LEFT MENU] pro vybér funkce Transpozice.

Aktualni nastaveni transpozice

TRANSPOSE

b

7

Pozndamka:
Pro zadani zapornych
hodnot, drite pri
zadavani cisel stisknuté
tlacitko [-].

Puvodni nastaveni "00"
miize byt nastaveno

2 Pouzijte numerickych tlacitek [0] - [9] nebo soucasnym stiskem
tlacitek [+] a [-] pro nastaveni poZadované tacitek [+] a [-].
urovné transpozice v rozsahu od -12 do +12 ‘ .
plltond. Nastaveni na hodnotu "00" znamena Transpozice nemd viiv na

L, Y e . zadny z rejstrikii bicich
normalni ladéni. (zadna transpozice). sad (136 - 147).

Jemné ladéni

Tato funkce vam umozituje zménit jemné ladéni nésroje.

1 Pouzijte tlad¢itka [LEFT MENU] pro vybér funkce Tuning ES @ @

Aktualni nastaveni ladéni

1 o3

' — el
{] ! I D
{].-‘j'_ s G D
TUMING | == [ Poznamka:
setinovych priristcich

(100 setin = 1 pulton).

2 Pouzijte numerickych tlacitek [0] - [9] nebo
tlacitek [+] a [-] pro nastaveni pozadované
urovné zmény ladéni v rozsahu od -100 do +100
setin. Nastaveni na hodnotu "000" znamena
normalni ladéni.

Pro zadani zapornych
hodnot, drzte pri
zaddavani cisel stisknuté
tlacitko [-].

Piivodni nastavent "000"
miize byt nastaveno
soucasnym stiskem
tlacitek [+] a [-].

Ladeéni nemad vliv na
zadny z rejstrikit bicich
sad (136 - 147).




Playing Style (Accompaniment) Chords

Hrani doprovodnych akordua

Pokud jste pouzili tlac¢itko [ACMP ON/OFF] pro zapnuti automatického doprovodu muzZete pouZzit nasledujicich
metod pro hru akordi v levé (doprovodné) ¢asti klaviatury (na levo od bodu déleni).

e Jednoduché hrani 1 aZ 3 prsty
e  PIné hrané akordy

Pozndmka:
Defaultné nastaveny bod déleni - 54 (F#2) Vsechny zde uvedené priklady
Jsou s vyuzitim tonu C jako
zakladniho.

Nalistujte stranu 28 pro
detailni popis, jak nastavit bod
délen.

G|
[=5]
£
as
o
L]
mL_
o

B4

Jednoduse hrané akordy s pouzitim 1 az 3 prstu

Durové, mollové, septakordy a mollové septakordy mohou byt hrany jednoduchou
metodou popsanou nize.

c i c7 Hra septakordu
Hra durového akordu Stisknéte zakladni tén akordu
Stisknéte zakladni ton spolu s nejblizsi bilou kldvesou

. akordu . vlevo.

Cm Hra mollového akordu Cmy Hra mollového septakordu
Stisknéte zakladni ton Stisknéte zakladni ton akordu
akordu spolu s nejblizsi spolu s nejblizsi ¢ernou a bilou

* levou klavesou bl klavesou vlevo (3 klavesy).

PIné hrané akordy

Prstoklad rozpoznatelnych akordii je uveden nize.

Q

c9 Cs _ Cgl® _ CMy CM7() CM7(11)  C(+5) CM7"5

. H o|sfe] |s o 3] |s|* i s e .‘
Csusyg Caug CMyaug cmy
- &

-
-
=
-
=

-

-

Cmy (%) Cmyli1)

* 91-
= Ee=—
o
=
s
(9]

3
L]

=
=
=
-5
=
==
=

=

== =5 ==
= =5 5

=

CmM7 _ CmMz(9)  Cmgy CmM7i5  Cdim ~ Cdimy Gy - Crlk Crik13) )
Col9 Cyi#) c ol cqil Cysusg Cis2

- EEEE
-

1
(9]
.
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(]
c
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=
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=
EEI
=

P (T (OREL (Y

Tény oznacené zavorkami jsou nepovinng, akord bude rozpoznan i bez nich.

-
Tl




Playing Style {Accompaniment) Chords

= Tabulka rozpoznatelnych akordi

Tména akardn Narmalni razlazeni Aleard Disnlei
Major [M] 1-3-5 c C
Add ninth [{97] 1-2-3.5 Zig) {9y
Sixth [6] 1-{3)-5-6 (] 6
Sixth ninth [5(9)] 1-2-3-(B)-6 CE() CE(D)
Major seventh [M7] 1-3-(8)-Tor CMT CM7
1-(3-5-7
Major seventh nint [M7(9]] 1-2-3-(5)-7 CM7T(9) CMTE)
Major seventh add sharp elevanth [M7{$11]] 1-(2-3-84-5-TFor CMTE11) | CMT(E1T)
1-2-3-44-(5)-7
Flattad fifth [(b5)] 1-3-b5 Cik5) ChE
Major seventh flattad fifth [M7ES] 1-3-b5-7 CMTES CM7ES
Suszpendad fourth [sus4] 1-4-5 Ceusd Ceuzd
Augmented [aug) 1-3-85 Caug Caug
Major sevenith augrmentad [M7aug] 1-{3)-4$5-7 CM7aug | CMTaug
Minor [m] 1-k3-5 cm cm
Minor add ninth [mi9)) 1-2-63-58 cmig) Crni 9
Minor sixth [mE] 1-k3-5-6 Cme Ccmi
Minor sevarith [mi7] 1-k3-(5)-k7 cmy crn7
Minor sevanth ninth [m7i2)] 1-2-63-0(8)-E7 cmyE) Crm7(9)
Minor sevenith add eleventh [m7i11)] 1-(2)-k23-4-5-(k7) cmT1y ST
Minor major severth [mk7] 1-k3-(8)-7 CmM7 CrmbkAY
Minor major severith nirth [rmk7{9)] 1-2-b3-(5)-7 CmMT9) | CrabTIS)
Minor sevanth flattad fifth [m7E5] 1-b3-b5-b7 Cm7ks Cm7kS
Minor major seventh flatted fifth [mM7:5] 1-b3-E5-7 CmM7TEE [ CrmMTES
Diminizhad [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Diminizhed seventh [dim7] 1-+3-L5-6 Cdim?7 Cdim7
Seventh [7] 1-3-(5)-b70r c7 o
1-(3-65-+7
Seventh flatted ninth [7{E3])] 1-b2-3-(5)-67 CTib) CT(k9)
Seventh add flatted thirteenth [7ik13)] 1-3-6-b6-k7 CTE13) | CTE13)
Seventh ninth [7{9)] 1-2-3-(5)-4+7 T CT)
Sevanth add sharp elaventh [7(#11)] 1-(2)-3-8#4-5-kTor CTE11) | CTE11)
1-2-3-44-(5)-47
Seventh add thirtaerth [713)] 1-3-(5)-6-t7 CT13) CT1Y
Seventh sharp ninth [7{E9)] 1-82-3-(58)-k7 CT#9) CTED)
Seventh flatted fifth [TEE] 1-9-b5-k7 CTEE CTbS
Sevanth augmented [Faug) 1-3-85-b7 CTaug CTaug
Sevanth suspendead fourth [Taus4] 1-4-(5)-k7 CTausd CTaus4
One plus two plus five [1+245] 1-2-5 Cl+245 c
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Pozndmka:
Tony v zavorkach mohou
byt vynechany.

Vysledkem hry dvou
stejnych tonii ze
sousednich oktav je
doprovod zalozeny pouze
na hlavnim tonu.

Prstoklad akordii je
uveden pouze v zdkladnim
postaveni avsak je mozné
hrat i jiné zvraty s
vyjimkou téchto akordii:
m7, m7b5, 6, m6, sus4,
aug,

dim7, 7b5, 6(9), 1+2+5

Zvraty v akordech 7sus4
am7(11) nejsou
rozeznanypokud nejsou
zahrany tony v zavorkdch.

Automaticky doprovod se
nékdy nezméni, pokud
Jjsou zahrany pribuzné
akordy v sekvenci (napr-
nékteré mollové akordy
nasledované mollovym
septakordem,).

Vysledkem dvounotového
prstokladu je akord
zalozZeny na akordu
predchozim.



Playing Style (Accompaniment) Chords

Vvhledavani akordu ve slovniku (Dictionary)

Pokud znate nazev akordu ale nejste si jisti jaky je spravny prstoklad, mtzete se na né¢ho
podivat s pouzitim funkce Dictionary.

1 Stisknéte tlacitko [Dictionary].

q Dot —

o — —D

(B 0 = b
b 05 e I

0= = D

L LU Lol L T

2 Pro ucely tohoto piikladu pouzijeme prstoklad akordu GM7. Najdéte zakladni ton ROOT=
(oznaceny pod klaviaturou) a stisknéte klavesu G (neozve se zadny zvuk). Zakladni
G se objevi na displeji.

{
{
q
4 !
. ' { —
ROOT=-[E ﬂh {| rl

3 Najdéte typ akorduCGHORD TYPE= (oznaceny pod klaviaturou) a stisknéte klavesu
M7 (neozve se zadny zvuk). Prstoklad ur¢eného akordu - zadkladni ton + typ akordu
- se objevi na displeji jak na diagramu klaviatury i v notové osnove.

d {13 =D
1A T[}
I B
n u Lp L]

REL [

T [ [}

CHORD TYPE- TN m:

Dle predlohy na displeji zkousejte prstoklad akordu zahrat na klaviatufe. Pokud je Pozndamka:

akord zahran spravné, nazev akordu za¢ne na displeji blikat. Durové akordy jsou vétSinou
zobrazen pouze pismenem
zdkladniho tonu. Napriklad
oznaceni "C" odpovida akordu
Cdur. Pro zjisténi prstokladu
durovych akordii stisknéte
nejprve zakladni ton a poté jako
typ akordu M.
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Playing Style (Accompaniment) Chords

® O akordech

Jednoducha odpovéd’: Tti a vice not hranych soucasné. (Dve noty hrané soucasné tvoii interval - interval je vzdalenost
mezi dvéma tony. Toto se také vztahuje k harmonii.) V zavislosti na intervalech mezi témito tfemi nebo vice tony, zni

akord bud’ nddherné nebo disonantné.

L4
Organizace tonl v nasem piipadé¢ - trojzvuk - produkuje piijemny, harmonicky LAV i
zvuk.trojzvuky jsou tvofeny tfemi tony a patii mezi zakladni a nejbéznéjsi akordy v e . r{ -'l '-:x
hudbg. e

V tomto trojzvuku je zakladnim tonem ten nejhlubsi. Zakladni ton akordu je ten nejdilezitéjsi, protoze ukotvuje
harmonicky zvuk akordu vytvotrenim jakéhosi "klice" a formuje zakladnu pro to jak slySime ostatni tony akordu.

vvr

Druhy ton je o ¢tyfi paltony vyssi nez prvni a tieti je o tii pultony vySsi nez druhy. Zachovanim zakladniho tonu a
zménou ostatnich tonti o ptilton nahoru nebo dold (pomoci kiizkt nebo bééek), vytvorime ¢tyfi odlisné akordy.

Dur akord (zde C) Moll akord (zde C) ZvétSeny akord (zde Caug) ZmensSeny akord (zde Cdim)

Major third — four half stepa from the root Mincr third — three half steps from the root
—— —
e @ @

Me¢jte na paméti, Ze také mizeme zménit znén akordu - naptiklad zménou pofadi tonl (to nazyvame obratem), nebo
hrou téch samych toni v jiné oktave - aniz zménime zakladni tvar akordu samotného.

Piiklady zvrati v akordu C

#* Major chord # Minor chord #* Augmented chord # Diminished chord
ra CH A Cm A Caug . Cdin
Ly IFi Fi

i i
[ an} N ™ i EF [ a} L I
\"'IJ' P A LF A -f-.?i L LTS \"'IJ ] - i

e i 0 H,f aﬁ—J\ Y / i . -

kAinar 4rd Kdajor ard Majar 2rd rincy 2rd Mdsjarad Aajor 2rd Mincy 3rd Mirar 2rd

Timto zptsobem mohou byt vystavény piekrasn¢ znéjici harmonie. Pouzivani intervali a akordd je jednim z

mize byt vytvorena Siroka paleta emoci a pocitu.

Typy akordu
Suspended 4th Tth Minar 7th Major Tth
Fa Cod Fa cr A Cm7 Fal Cur
LF ] — }J F i
=Y s T e= o O A = 1~ =
oL I %= LF A I AN, | oL F I
Y] /L-arJ\ PY] /'——- - e /Lo e L3~
Perfect 5ih Pefect 40 Flatied 7 Major chord Flatiad 7 Miror chard Major 7ih Major chard
Minor'major 71 7, flatted 5th Minor 7th, flatted 5t 7, suspended 4t
Ej E)
) Cmur Fal l::-#I : ) C:?' A Chawd
1 i I i IFi
2 == === 65—
[ i O
v —: e . : L e
Y] L Y - Y /"- - e L &
kajor Th Minar chird Flatied 5th Tth ehard Rafied 5th Minor 7th chord Flatied 7 Suspendad 41 chord
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—~ Sony Playback Functions

Zména rejstriku melodie

Muizete zménit rejstiik melodie skladby na kterykoliv jiny, vami preferovany.

1 Stisknéte tlacitko [SONG], pak pomoci numerickych tlacitek ¢i tlacitek [+]/[-] zvolte
pozadovanou skladbu u které chcete zmeénit rejstiik melodie.

2 Stisknéte tlacitko [VOICE], pak pomoci numerickych tlacitek ¢i tladitek [+]/[-] zvolte
pozadovanou rejstiik.
Vybrany rejstiik bude znit pokud zahrajete na klaviaturu.

93949,

=) =, — oe

@@

3 Stisknéte a podrzte cca po dobu jedné vtefiny tlacitko [VOICE].
Na displeji se objevi napis "MELODY VOICE CHANGE" signalizujici, ze zvoleny
panelovy rejstik nahradil originalni rejstfik skladby.

{ —[

pr— @ !

=) 1= 5 -
 —— o i {l z __:IHIJ'IEE D
e e

Nastaveni hlasitosti skladby

Mizete upravit hlasitost prehravané skladby pro dosazeni lepsiho vyvéazeni se zvukem
klaviatury.

1 Pouzijte tlacitko [LEFT MENU] pro vybér funkce STYLE/SONG VOLUME.

[ k | ij STYLESGONG
FOLUME

Aktualni hodnota hlasitosti skladby
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Song Playback Functions

2 Pouzitim numerickych tlacitek zadejte pozadovanou hodnotu hlasitosti skladby

v rozmezi od 000 do 127. Obnovent pivodniho

nastaveni hlasitosti
Pokud jste zménili

nastaveni funkce

@ @ @ hlasitost skladby, miizete
= i velmi jednoduse vratit

il iy zpét nastaveni na
hodnotu "100"
soucasnym stiskem
tlacitek [+] a [-] v
rezimu funkce Song
Volume.

Menit uroven hlasitosti
skladby Ize pouze v
rezimu Song (skladba).

Opakovani prehravani

Muzete urcit cast skladby - "A" je pocCateCnim bodem a "B" je konecnym bodem - pro
opakovani pfehravani.

1 V prubéhu piehravani skladby stisknéte tlacitko [A-B REPEAT] a zvolte tak bod A
(pocatek) casti skladby urcené pro opakovani.

17- & __—F
[ J IS == o [
ﬁ:i,: - “‘%D
{ _ K
L

2 Stisknéte tlacitko [A-B REPEAT] jest¢ jednou na konci ¢&asti skladby urcené pro
opakovani. Zvolena fraze se bude tak dlouho opakovat, dokud ji nezastavite.

158-5 & i ——

Y TR

sllellm)] | 0
REFEAT CIPALEE mnmmP o ‘u’i;- @umzm [
.

Zastavit opakované piehravani &asti skladby miizete stiskem tlacitka [A-B ~ Pokymy:

, . . .. , . Pocatecéni a konecény bod
REPEAT] zatimco je na displeji zobrazen népis "A-b REPEAT". opakované casti skiadby

mohou byt uréovany v
krocich po jednom taktu.

Pokud chcete nastavit bod

A na zacatek skladby,
stisknéte tlacitko [A-B
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Easy Performer

Hrani s funkci Easy Performer

Funkce Easy Performer vdm umozni snadno hrét skladby, které by jste nebyli schopni Pozndmka:
zahrat sami. Pokud vyberete skladbu z

R oy .. diskety, unkci E
Pokud je zapnuta funkce Easy Performer, miiZete vypnout melodii nebo doprovod a vy }fjr;)fmizow{ggegzvig
muzete hrat pouze jeden part. A Easy Performer bude hrat spravné tony za vas, staCi  jakoukoliv stopu skladby.

abyste hrali ve spravném rytmu.

1 Zvolte skladbu kterou chcete hrat.
Stisknéte tlacitko [SONG], pak pouzijte numericka tlacitka nebo tlacitka [+]/[-] pro zvoleni poZzadované skladby.

SONG l n STYLE VvOICE

h.=_

2 Zvolte part, ktery chcete cvilit (levy nebo pravy).
Pokud chcete cviCit part pravé ruky, stisknéte tlacitko R, pro cviCeni partu levé ruky, stisknéte tlacitko L.
Prehravani skladby zacne okamzité.

Lo R e S e L R

Easy Performer vypnut Easy Performer vypnut
(jméno aktualni skladby je zobrazeno) (jméno aktualni skladby je zobrazeno)

3 Hrajte na klaviatur ve spravném rytmu.
Zvuk partu, ktery jste oznacili v kroku €. 2 bude vypnut. Sledujte notovou osnovu a diagram klaviatury na displeji a
hrajte zobrazené noty ve spravném rytmu. Pokud zahrajete nespravny ton, PSR 450 zahraje spravny za vas.

Zobrazeni notového zapisu

Zobrazeni diagramu klaviatury
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Easy Performer

4 Zastavte vaSe vystoupeni.
Stisknéte tlacitko [START/STOP].

(=B

Aetl REFEAT WNPALISE  STARTETOR

SOMG

e Vybér stopy

Pokud pro funkci Easy Performer pouzijete skladbu z disketové mechaniky, mizete
zvolit stopu, ktera bude vypnuta (a kterou vy budete hrat). Nasledujici postup
proved’te po kroku 1 - "Zvolte skladbu kterou cheete hrat". - na strané 50.

H Pro vybér stopy pravé ruky pouzijte tlagitko [RIGHT MENU] a zvolte funkci
TRACK ASSIGN R, pro volbu stopy levé ruky a zvolte funkci TRACK
ASSIGN R.

EH Pouzijte numericka tladitka [0] - [9] nebo tladitka [+] a [-] pro vybér

pozadované stopy.

Zvolené ¢islo stopy

{ —
{ = H
0% D
15 we HEL D
ﬂﬁ MOIT Ty D
O (AN ©

Pozndmka:
Tato funkce je dostupna
pouze pro skladby
ulozené ve formdatu SMF
0 (vice informaci na
strané 57).

Ujistéte se, ze jste vybrali
stopu béhem zastaveného
prehravani skladby.
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Save the Panel Settings (Registration Memonry)

UloZeni panelovych nastaveni (Registra¢ni paméti)

Aktualni panelova nastaveni (rejstiik, styl a ostatni nastaveni zvolena pomoci nastrojového
panelu) mohou byt uloZena a kdykoliv je tfeba vyvolana zpét. AZ 16 kompletnich panelovych
nastaveni - 8 bank po dvou pamét’ovych mistech - mtZe byt uloZeno.

o
& banks =
£

Pamét’ Pamét 16 panelovych nastaveni (2x 8 bank) miize byt ulozeno

Ukladani panelovvch nastaveni

e Nastaveni ulozitelna do registracnich paméti
«  Cislo hlavniho rejstiku e Harmonie zapnutd/vypnuta, Typ
o Hlasitost hlavniho rejstiiku « Cislo doprovodu (stylu)*
«  Uroveii Reverbu hlavniho rejstiiku e Autom. doprovod zapnut/vypnut*
«  Urovei DSP hlavniho rejstiiku e Hlavni A/B*
e Zapnuty/vypnuty dualni rejstiik o Hlasitost doprovodu*
« Cislo dualniho rejstiku e Tempo*
e Oktava dualniho rejstiiku e Transpozice
o Hlasitost dualniho rejstiiku e Rozsah kolecka Pitch Bend
+  Uroveni Reverbu dualniho rejstiiku
«  Urovei DSP dualniho rejstiiku
o Bod déleni * Nemohou byt uloZena v rezimu skladba (na displeji
o Typ Reverbu bliké4 ikona SONG). Tyto parametry mohou byt
o TypDSP ulozeny pouze po stisku tlacitek

1 Zvolte panelova nastaveni jak pozadujete (rejstiik, doprovod atd.).

2 Stisknéte tlacitko [BANK] a poté s pouzitim numerickych tlacitek [1] - [8] nebo tlacitek [+] a [-] vyberte
pamétovou banku do které chcete nastaveni ulozit.

Cislo banky

e e
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Save the Panel Settings (Registration Memory)

3 Stisknéte tlacitko REGIST.MEMORY [1] nebo [2] zatimco drZite stisknuté tlacitko

[MEMORY] pro okamzité ulozeni dat.

Cislo paméti

Y =)

e wewomy 04 —)
15 =1

(7 05 . Elp
X 1= b

g D

0

Vyvolani uloZzenvch panelovych nastaveni

1 Stisknéte tlacitko [BANK] poté s pouzitim numerickych tladitek [1] - [8] nebo
tlacitek [+] a [-] vyberte pamét'ovou banku obsahujici nastaveni, které chcete

vyvolat.

“— HLGEST. MEMORY =
WEWIAY B&RE

UCE Ry =

2 Stisknéte tlacitko REGIST.MEMORY [1

] nebo [2] obsahujici nastaveni, které

chcete vyvolat. Okamzit¢ budou nastavena odpovidaji panelova nastaveni.

—— RECIST MEMORY ™
NEMCRY AAKH

1 @ 15
C‘b {]Qz
{
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Varovani:

Pokud ulozite data
na pozici kde jiz
néjaka data byla
ulozena, puvodni
data budou
prepsana.

Varovani:
Pokud vyvolate
ulozend nastaveni,
vSechna aktualni
nastaveni budou
prenastavena.
Pokud je chcete
zachovat, musite
je nejprve ulozit
na volnou
pamétovou pozici.



Floppy Disk Save and Load

Pouziti disketové mechaniky k ukladani a naditani

Data ktera mohou byt uloZena a nac¢tena nastrojem PSR 450

Piipona Typ dat UloZeni Nacteni
.USR Uzivatelska skladba Ano Ano
Uzivatelsky styl
Registraéni paméti
STY Soubor se stylem Ne Ano

Hrani skladeb z diskety

Volitelné GM skladby, skladby klavirnich hract nebo skladby ulozené ve formatu SMF
(Standardni MID soubor) mohou byt pfehravany piimo z disketové mechaniky bez
nutnosti nacitat data do nastroje PSR 450.

1 VloZzte disketu do disketové mechaniky.
Vlozte disketu obsahujici data se skladbami do disketové mechaniky posuvnikem
napied a oznaéenou stranou diskety vzhuru. Ujistéte se, Ze disketa je zastréena do
mechaniky dostateéné hluboko - az dojde ke kliknuti.
PSR 450 se automaticky pifepne do rezimu pichravani skladeb, pokud vlozena
disketa obsahuje hratelné skladby.

Nazev a Cislo skladby

2 Vyberte skladbu, kterou chcete poslouchat.
Pouzijte numericka tlacitka [1] - [9] nebo tlacitka [+] a [-] pro
vybér skladby.

3 Spust’te prehravani skladby.
Stisknéte tlafitko [START/STOP] pro @ ] El (h;.‘l A/B
spusténi pfehravani vybrané skladby. e e A
SOME

4 Jdéte zpét na krok 2 pokud chcete vybrat jinou skladbu.

5 Zastavte pirehravani skladby. - 1|
Stisknéte  tlagitko [START/STOP] pro N >/u AlB

pteruSeni prehravani skladby. sefL FEPEAT WAAISE 3TAAT/STOR W @
BONG =
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Pozndamka:
Uzivatelské
skladby, disketa se
styly (styl cislo 141)
a Registracni
paméti jsou uloZeny
a nacteny jako
Jjednotlivy soubor
na nastroji PSR
450.



Floppy Disk Save and Load

Zména oktavy stopy prehravani

Pokud prehravate skladby z diskety, rozsah nékterych skladeb mtize pfesahnout rozsah
klaviatury nastroje PSR 450 (cl1 - C6). V tomto pfipad¢€, tony mimo rozsah nastroje
nebudou zobrazeny v notové osnové €i diagramu klaviatury na displeji ale na displeji se
objevi symbol "™ =I=M  spolu se Sipkami «/p znacicimi zda jsou tony pod nebo
nad rozsahem PSR 450. Pokud chcete aby tyto tony byly zobrazeny, postupujte podle
navodu uvedeného nize a zménte tak oktdvu stopy. Ladéni stopy se také posune
odpovidajicim smérem. Maximalni zména oktavy je +/- 2 oktavy.

\
Objevi se na displeji pokud je zahran /‘
ton pod rozsahem klaviatury

Objevi se na displeji pokud je zahran
ton nad rozsahem klaviatury

1 Zastavte pirehravani a pouzijte tlac¢itko [RIGHT MENU] pro
vybér funkce TRACK OCTAVE.

1 pooToiE _—=0
4 i — D 1@

{] 3. [

. BHE D

b

[ ]

TRACK DCTAVE

2 Zvolte hodnotu oktavy stopy.
Stisknéte Ciselna tlacitka [0], [1] nebo [2] pro uréeni zmény oktavy. Pokud zménite
oktavu smérem nahoru, ikony gge nebo & se objevi napravo od ikony E" 5N
Pokud zménite oktavu smérem dold, ikony =l nebo €A se objevi napravo od
ikony EM™IIEE

Ukladani

Vsechny uzivatelské skladby (Cisla skladeb 006-010) a uzivatelsky styl (¢islo stylu 141)
mohou byt ulozeny na disketu jedinou operaci.

1 Vlozte naformatovanou disketu do disketové
mechaniky.

w7

Podrobné;jsi informace o formatovani naleznete na strané 59.

2 Stisknéte tlacitko [SAVE].
Na displeji se objevi nazev skladby (zde napi. UF_00nnn). Navez je automaticky
generovan nastrojem PSR 450. Zrusit operaci muzete zrusit dvojitym stiskem
tlacitka [SAVE] a opustit tak displej rezimu ukladani.

] naxr

Sab

5= oF 5
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Pozndamka:

Posun oktavy stopy
ma vliv na stopu
zvolenou v rezimu
"Track Selection"
popsaném na strané
51

Poznamka:

Zmenit oktavu
miizete pouze pri
preruseném
prehravani.

Pro viozeni
zapornych hodnot,
drzte béhem
zadavani cisel 1
nebo 2 stisknuté
tlacitko [-].

Poznamka:

Pokud je stisknuto
tlacitko [SAVE] a v
mechanice nastroje
neni vlozena
disketa, na displeji
se objevi napis "No
disk" a veskeré
operace s disketou
budou nedostupné.

Pokud je viozend
disketa chranéna
proti zapisu ¢i jde
oproti kopirovani
chranény disk, na
displeji se objevi
ndpis "Protect”
zobrazujici, zZe
Sfunkce ukladani
neni dostupnd.



Floppy Disk Save and Load

e  Pro prepsani jiz ulozené skladby pouzijte tlacitka [+] a [-] pro vybér nazvu
skladby, kterou chcete piepsat.

Poznamka:
Pokud zménite

3 v v , , , . , ndzev skladby, ta
Zménte nazev ukladané skladby pokud je to nezbytné. bude uloena jako
Pomoci klavesnice miZete zménit nazev skladby zobrazovany na displeji. Délka novy soubor.

nazvu skladby muze byt maximalné 8 znakd.

o Stiskem klavesy vlozite na aktualni pozici kurzoru znak zobrazeny nad
klavesou.

e Stiskem klavesy A#5 pohybujete kurzorem smérem doleva, stiskem
klavesy B5 pohybujete kurzorem smérem doprava.

o Stiskem klavesy C6 vymazete aktualni znak na pozici kurzoru a na jeho
misto vlozite "mezeru".

Vlozte znaky
T

==

Pozndamka:

Pokud jste zvolili

= nazev jiz ulozené
skladby, na displeji
se objevi napis
"YES Over Wr?"

% ! (Opravdu
| e

/ prepsat?).
AfS ES

Varovani:
. v vr Béhem provadéni
4 stisknéte tladitko [EXECUTE]. e tont
(na displeji je
Loan T zobrazen ndpis
@ "Saving"
ET T T ‘ { yY E 5 i nevytahujte disketu

'E il z mechaniky ani

L ;. L.
0 ¥ Famu nevypinejte nastroj.
R

Pozndamka:

Pokud neni na
5 Spust’te operaci ukladani. disku dost mista, na

. . . ispleji ze objevi

Operaci ukladani spustite stiskem tlacitka [+/YES] Zatimco je skladba ukladana, na népis "DiskFull"a
displeji se objevi napis "Saving". nebudete moci data
ulozit. Miizete
nejprve smazat
nepotirebné soubory
na disku nebo
vyménit disk.

Pokud béhem
ukladani dojde k
chybé , na displeji

Stiskem tlagitka [-/NO] zrusite operaci ukladani. se objevi ndpis
Stiskem tlagitka [UTILITY] opustite rezim ukladéni. Error. Pokud se
nadpis objevi i pri
) o ) opakovaném
Po ukonceni operace ukladani se na displeji objevi napis "Complete". pokusu o uloZent,

muize byt disk
poskozeny. Viozte
do mechaniky jiny
disk a operaci
zopakujte.
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Floppy Disk Save and Load

®  Ukladéni souboru ve formatu SMF 0.
SMF je standardni format pro ukladani MIDI hudebnich dat. Pro ulozeni skladby na nastroji PSR 450 ve formatu SMF
0 zatad'te tento postup za bod 2 predchazejiciho postupu. Ze strany 55.

2-1 V kroku dvé po stisku tlacitka [SAVE], stisknéte toto =
) ] ey
tlac¢itko jesté jednou a vyvolejte tak reZim ukladani ve “TEmw o) ‘ {q £
formatu SMF. @ =
g

2-2 Stisknéte tlacitko [EXECUTE].

2-3 Zvolte skladbu, kterou chcete uloZzit, pokud je to
tieba, pouZijte tlacitka + a -.

2-4 Stisknéte tlacitko [EXECUTE].

Pokracujte krokem 3 na stran€ 56 v rezimu ukladani.

Nacitani

Timto postupem nactete do nastroje PSR 450 skladby ¢i doprovody uloZené na disketé
dodavané spolu s nastrojem.

1 Do mechaniky nastroje vloZte disketu.
Vlozte do mechaniky nastroje disk s daty jez chcete naéist do nastroje.

2 Stisknéte tlacitko [LOAD].
Na displeji se objevi nazev skladby.
Druhym stiskem tlacitka [LOAD] ukoncite operaci nacitani.

Poznamka:
Pokud neni v
mechanice disk a

dojde ke stisknuti
Lan s tlacitka [LOAD] na
= displeji se objevi
rois [T napis "No disk" a
E g operace nacitani
- TR nebude umoznéna.
e M UsE

Tento typ nazvu se zobrazi, pokud souborem
je uzivatelska skladba.
Soubor s doprovodem je oznacen "L-S".
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Floppy Disk Save and Load

3 Zvolte skladbu kterou chcete nadcist.

Pro vybér nazvu skladby pouzijte tlacitka + a -.

|
@QO
4 Stisknéte tlacitko EXECUTE.

FARELTE

@h ‘ 19E5 F

5 Spust’te operaci nacitani.

Operaci naditani spustite stiskem tlacitka [+/YES] Zatimco je skladba naéitana, na

displeji se objevi napis "Loading".

Stiskem tlacitka [-/NO] zrusite operaci nacitani.
Stiskem tlacitka [LOAD] opustite rezim nacitani.

"

Po ukonceni operace nacitani se na displeji objevi napis "Complete".

Smazani

Touto operaci smazete zvoleny soubor z disku.

1 Vlozte disk do mechaniky nastroje.

Vlozte do mechaniky disk obsahujici data, ktera chcete vymazat

2 Stisknéte tlac¢itko [UTILITY].

Na displeji se objevi nazev souboru.

LT LILITE ‘ { DJ -
i"'
a-m e
I LA Tento typ nazvu se zobrazi, pokud souborem

je uzivatelska skladba.
SMEF soubor je oznacen "L-S".
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Poznamka:
Pokud disk
neobsahuje Zadné
soubory, na displeji
se objevi napis "No
file" a funkce
nacitani neni
dostupna.

Pozndmka:
Pokud dojde
nacteni dat z disku
do nastroje PSR
450, vSechna data
ulozenda v paméti
nastroje budou
prepsana. UloZte
proto diilezitd data
pred touto operaci.

Varovani:
Béhem provadéni
operace nacitini
(na displeji je
zobrazen napis
"Loading"
nevytahujte disketu
z mechaniky ani
nevypinejte ndstroj.

Pozndamka:
Pokud neni v
mechanice disk a
dojde ke stisknuti
tlacitka [UTILITY]
na displeji se objevi
napis "No disk" a
operace se soubory
nebudou umoznény.

Pokud je vioZena
disketa chranéna
proti zapisu ¢i jde
oproti kopirovani
chranény disk, na
displeji se objevi
napis "Protect”
zobrazujici, ze
operace se soubory
nejsou dostupné.

Smazat muzete
pouze soubory
vytvorené a ulozené
na nastroji PSR
450. Pokud disk
zadné takové
soubory
neobsahuje, po
stisku tlacitka
UTILITY se misto
napisu DELETE na
displeji objevi napis
FORMAT.
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- Poznamka:
3 Zvol’tevsm’lbor, ktery chvc“ete vv)’rmazat. Poknd disk
Pro vybér nazvu skladby pouzijte tlacitka + a -. neobsahuje Zdné

soubory, na displeji
se objevi napis "No
file" a funkce

Q4-11 mazani neni
‘ d-u dostupna.
Dvojim stiskem tlacitka [UTILITY] opustite rezim mazani.
4 stisknéte tlatitko EXECUTE.
™[R
5 Spust’te operaci mazani.
Operaci mazani spustite stiskem tlacitka [+/YES] Zatimco je skladba mazana, na
displeji se objevi napis "Deleting".
Varovani:
Béhem provadéni
operace mazdni
(na displeji je
zobrazen ndpis
. < «r s f "Deleting"
Stiskem tlagitka [-/NO] zrusite operaci mazani. n evj}f;;::ﬁte disketu

Dvojim stiskem tlacitka [UTILITY] opustite rezim mazani. 7 mechaniky ani
nevypinejte ndstroj.

Po ukonéeni operace mazani se na displeji objevi napis "Complete".

‘ {

Poznamka:
Pokud je viozend
disketa chranéna
proti zapisu ¢i jde
oproti kopirovani
chranény disk, na
displeji se objevi
napis "Protect”
zobrazujici, Ze

FOl'm{ltOVflni operace se soubory

Standardni diskety (3,5" 2HD nebo 2DD) musi byt pied pouzitim pro ukladani dat v

nejsou dostupné.

nastroji PSR 450 naformaovany.

1)

Formatovani nenaformatované diskety

VloZte novy nenaformatovany disk do mechaniky v .
arovani:
Pokud je do
mechaniky vioZen
disk, ktery nemiize
byt nastrojem Cten,
dojde ke spusténi
reZimu
Sformatovani. Dejte
pozor, at’ neztratite
dileZitd data.

Nastroj PSR 450 automaticky piepne do rezimu
formatovani pokud je do mechaniky vlozen
nenaformatovany disk.
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Floppy Disk Save and Load

2)

8)

Stisknéte tladitko [EXECUTE].
Na displeji se objevi napis "yES Sure?", kterym vas nastroj zada o potvrzeni toho,
ze chcete pokracovat v operaci formatovani.

E% 14ES Spe?

Stiskem tlagitka [-/NO] zrusite operaci formatovani.
Dvojim stiskem tlac¢itka [UTILITY] opustite rezim formatovani.

Spust’te operaci formatovani
Operaci formatovani spustite stiskem tlacitka [+/YES] Zatimco je disk formatovan,
na displeji se objevi napis "Formatin".

Varovani:
Béhem provadéni
operace
formatovani (na
displeji je zobrazen
ndpis "Formatin"
nevytahujte disketu
z mechaniky ani
nevypinejte ndstroj.

Formatovani jiz naformatované diskety

Toto je funkce uziteéna pro rychlé smazani vSech dat na
disku.

1)

2)

VloZte novy nenaformatovany disk do mechaniky

Varovani:
Pokud jsou na
disku uloZena data,
ujistéte se, Ze ho
chcete opravdu
Sormadtovat.
Viechna diive
uloZend data
budou smazdna.

Stisknéte tlacitko [UTILITY].

Poznamka:
Pokud disk
neobsahuje Zadné
soubory, na displeji
se objevi napis "No
file" a funkce
mazadni neni
dostupna.

|95-UF

This casa is user fila.

Pokud vlozeny disk neobsahuje soubory Citelné nastrojem PSR 450, procedura
bude automaticky pokracovat bodem 3.
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Floppy Disk Save and Load

8)

)

5)

Jesté jednou stisknéte tlacitko [UTILITY].
Ukoncit rezim formatovani mizete jeste jednim
stiskem tlacitka [UTILITYT.

Loan

s
EXECUTE LTI i
‘ { f"__'l JE [

g“ﬂ?ﬂ{ -

Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
Na displeji se objevi napis "yES Sure?", kterym vas nastroj zada o potvrzeni toho, ze chcete pokracovat v operaci
formatovani.

E%b 09es5 =

Spust’te operaci formatovani
Operaci formatovani spustite stiskem tlacitka [+/YES] Zatimco je disk formatovan,
na displeji se objevi napis "Formatin".

Varovani:
Béhem provadéni
operace mazdni
(na displeji je
zobrazen ndpis

Stiskem tlacitka [-/NO] zrusite operaci formatovani. "Deleting”

Dvojim stiskem tlac¢itka [UTILITY] opustite rezim formatovani. nevytahujte disketu
z mechaniky ani

nevypinejte ndstroj.

Po ukonceni operace formatovani se na displeji objevi napis "Complete".

d

Pozndmka:
Pokud je vilozena
disketa chranéna
proti zdpisu ¢i jde
oproti kopirovani
chranény disk, na
displeji se objevi
napis "Protect”
zobrazujici, ze
operace se soubory
nejsou dostupneé.
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— DI Functions

PSR 450 je také vybavena konektory MIDI, umoZiiujicimi propojeni PSR 450 s jinymi
MIDI nastroji a zarizenimi. Pozitim MIDI miZete rozSirit své moZnosti. V této sekci je
posano, co to MIDI je, mo miiZe délat a ajk miiZe byt pouZito na nastroji PSR 450.

Co je to MIDI?

Je jisté, ze jste jiz slySeli nazvy - akusticky nastroj a digitalni nastroj. V soucasném
svété hudby se jedna a dvé zakladni skupiny nastroju. Zastupci akustickych nastroji
jsou napriiklad klasicky klavir ¢i klasicka kytara. Je jednoduché pochopit, jak funguji. U
klasického klaviru uhodite na klavesu a kladivko uvnitf nastroje zahraje na strunu a tim
zahraje ton. U kytary hrajete pfimo na strunu a tim vytvarite zvuk. Ale jak to funguje u
nstrju digitalnch?

Tvorba zvuku na akustické kytare Tvorba zvuku na digitalnim nastroji

NN o
v L \\‘:\—J{/
(G e, i)
Hiia 1 Hate
%|| Playing ihe keybaard w|

Na zaklad¢ stisknutych klaves jsou reproduktory zahrany

. . nasamplované tony ulozené v tonovém generatoru nastroje.
Zahrajte na strunu a télem bude

rezonovat ton.

Jak je zobrazeno na ilustraci nahofe, digitalni nastroj hraje nasamplované (dfive
nahrané) tony ze sekce generatoru tonu (elektronicky okruh) na zaklad€ informaci z
klaviatury. Co je tedy zakladni informaci pro zahrani ténu?

Napiiklad zahrajme ton C s pouzitim rejstiiku klaviru nastroje PSR 450. Zatimco
vysledkem na akustickém nastroji je ton rezonance struny, vysledkem u nastroje
digitalniho jsou udaje jako "jakym rejstiikem", "jakou klavesou", "jak silng", "kdy byla
stisknuta" a "kdy byla volnéna". Kazda tato informace je pfevedena na ¢iselnou hodnotu
a poslana do tébnového generatoru. Na zakladé téchto udaju tonovy generator zahraje

uloZeny nasamplovany ton.

Priklad klaviaturnich idaji

Cislo rejstiiku 001 (Grand Piano)

Cislo klavesy 60 (C3)

Stisknuti Cas je uréovan &iselng (&tvrt tony)
Uvolnéni

Sila thozu 120 (siln¢)
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MIDI Functions

MIDI (Musical Instrument Digital Interface - digitdlni rozhrani hudebniho nastroje) je
celosvétovym standardem zabudovanym do mnoha elektronickych hudebnich nastroji a jinych
zafizeni vyhovujicich digitalni hudbé. To jim umoznuje propojit se a komunikovat spolu.

PSR 450 mtze ovladat MIDI zafizeni zasilanim dat s tony a riiznych typd ovladacich piikazu.
Stejné tak mtize byt nastroj PSR 450 ovladan jinym MIDI zafizenim zasilajicim MIDI zpravy,
které automaticky urcuji rezim tonového generatoru, vybrané MIDI kandly, rejstiiky a efekty,
zmény hodnot parametri a samoziejmé také zvolené rejstiiky piehravani riiznych parti.

Zasilané MIDI zpravy mohou byt rozdéleny do dvou skupin: Kanalova zpravy a Systémové
Zpravy.
Nize jsou vysvétleni riznych typd MIDI zprav, které PSR 450 mize vysilat ¢i pfijimat.

o Kanalové zpravy
PSR 450 je digitalni nastroj ovladajici 16 kanalt. To lze jednoduse vysvétlit jak moznost hry
Sestnacti rGznych nastroji najednou. Kandlové zpravy obsahuji informace jako Stisknuti,
Uvolnéni, zména programu pro kazdy ze Sestnacti kanald.

Nazev zpravy Operace/panelové nastaveni PSR 450
Stisknuti/Uvolnéni Zprava generovana hrou na klavaturu. Kazda
zprava obsahuje specifické cislo odpovidaji
zahrané klavese a hodnotu sily s jakou bylo na
klavesu uhozeno.

Zména programu Cislo rejstitku (spolu s volbou odpovidajici
banky MSL/LSB, pokud je to tieba)
Zmeéna ovladani Zprava pouzivané ke zméné nékterych

vlastnosti zvuku (hlasitost, ladéni ...)

o Systémové zpravy

Tato data jsou bézné uzivana v celém MIDI systému. Systémové zpravy zahrnuji zpravy jako
Exclusive Messages prenaSejici jedine¢na data o ndstroji a Realtime Messages slouzici k
ovladani MIDI zafizeni.

Nazev zpravy Operace/panelové nastaveni PSR 450
Exclusive Message Nastaveni Reverbu/DSP atd.
Realtime Message Spusténi/ zastaveni.

Véci, které muzete délat s MIDI

e Propojit s jinym MIDI zafizenim pomoci MIDI kabelu a posilat a pfijimat data hry.

e  Propojit s osobnim pocitacéem pomoci MIDI kabelu a posilat a pfijimat data hry.

e  Local on/off, ur€it které tony zahrané na nastroji PSR 450 budou znit s vyuzitim interniho
tonového generatoru.

e Initial send: pokud nahravate hru na PSR 450 na externi sekvencer ¢i jiné zafizeni, tato
funkce zajisti zaslani aktualniho panelového nastaveni PSR 450 , které tak mtize byt
automaticky obnoveno pfi zpétném piehravani pii prehravani ulozeného zdznamu.

e Nastaveni hodin: umoziuje synchronizovat jina MIDI zafizeni s PSR 450 pro piehravani.
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MIDI Functions

Propojeni s osobnim poc¢ita¢em

Propojenim PSR 450 s osobnim pocitacem muizete nahravat ¢i ovladat PSR 450
pocitacem, a pfijimat data hry z pocitace, ktera budou piehravana nastrojem PSR 450.

e  Propojte konektor USB osobniho pocitace a MIDI konektory nastroje PSR

450s pouzitim USB MIDI interfacu (napt. UX 16).

LISE MIDI Indertacs
{'Yamaha X146 or athar)

P1i tomto typu propojeni je nutné mit na pocitaci nainstalované potiebné drivery.

Local On/Off

Touto funkci zapnete ¢i vypnete lokalni ovladani. Lokalni ovladani urcuje, zda jsou ¢i nejsou tony hrané na PSR 450
prehravany internim tonovym generatorem. Interni generator je zapnut pokud je funkce nastavena na On a vypnut

pokud je nastavena na Off.

e  Zapnuto (Local On) to je béZné nastaveni, pfi kterém tony hrané na nastroji PSR 450 také znéni s
vyuzitim interniho systému tonového generatoru. MIDI data prichazejici ptes MIDI IN konektor jsou také

prehravana s pouzitim interniho ténového generatoru.

¢  Vypnuto (Local Off) pti tomto nastaveni PSR 450 nevydava zadny zvuk ale data hry jsou pfenaSena pies
konektor MIDI OUT. MIDI data ptichazejici pies MIDI IN konektor jsou piehravana s pouzitim interniho

tonového generatoru.

1 Pouzijte tlacitko [LEFT MENU] pro volbu reZimu MIDI.

Pokud je jiz na displeji napis "LOCAL" pokracujte ptimo bodem 3.

y@

LR e R e
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MIDI Functions

2 Zvolte rezim "local control setting.
Stisknéte tladitko [1] pro vybér "LOCAL".

| 9on

3 Zapnéte nebo vypnéte local control.
Pouzijte tlacitko [+/YES] pro zapnuti funkce lokéalniho ovladani. Nebo tlacitko
[-/NO] pro jeji vypnuti.

Prenos panelovych nastaveni PSR 450 (Initial Send)

Vyslete panelova nastaveni PSR 450 do jiného MIDI zatizeni.

Pokud nahravate hru na PSR 450 na externi sekvencer ¢i jiné zafizeni, mtizete pouzit tuto funkci k zaslani
aktualniho panelového nastaveni PSR 450 , které tak miize byt automaticky obnoveno pfi zpétném
prehravani ulozeného zaznamu.

1 Pouzijte tlacitko [LEFT MENU] pro volbu rezimu MIDI.

v { = g D
Bi

1

H

[

{
d ol - B

S LR L L A D

2 Zvolte rezim Initial send setting.
Stisknéte tlacitko [2] pro vybér "INITSEND".

3 Preneste panelova nastaveni.
Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zahajeni pfenosu panelovych nastaveni.

T ETHC STYLE m. EEI
E:a‘ ETOF START  START/STOM Al A
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MIDI Functions

Nastaveni hodin

Tato nastaveni jsou pouzivana pokud chcete synchronizovat externi MIDI zafizeni s ptehravanim skladby, doprovodu ¢i
metronomu nastroje PSR 450.

e  Interni hodiny Toto je normalni nastaveni PSR 450
e  Externi hodiny Vsechny funkce PSR 450 zaloZené na ¢ase budou synchronizovany s hodinami
externiho MIDI zafizeni.

Pokud PSR 450 nepfijima zadny ¢asovy signal od externiho MIDI zafizeni, funkce
skladby, doprovodu a metronomu nstroje PSR 450 nebudou fungovat.

1 Stisknéte tlacitko [TEMPO/TAP].

TEMPO!TAP

&,

2 Stisknéte a drZzte tlacitko [+] dokud uroven tempa nedosahne hodnoty 280.

Pokud se na displeji objevi napis "ECL", PSR 450 je v rezimu externich hodin. Pro névrat zpét do rezimu internich
hodin, stisknéte tlacitko [-], dojde k navratu do rezimu zmény tempa.
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Troubleshooting

Problémy a jejich reSeni

Problém

Pric¢ina

ReSeni

"Pop" zvuk zazni pfi zapnuti nastroje

Prvotni proudovy naraz

Nevyzaduje zadny zasah, je to
normalni.

Zvuk je slaby

Kvalita zvuku je horsi
Doprovod se zastavi
Zaznamenané skladby nejsou
fadné prehravany

Necekané zhasne displej a
panelova nastaveni jsou
vymazéna

Vybité baterie

Vymeérite baterie za sadu 6 novych ¢i
pfipojte sitovy adaptér

Z néstroje se ozyva zvuk

To se stava pokud v blizkosti nastroje
pouzivate ¢i vyzvani mobilni telefon
(nebo jiné bezdratové zatizeni)

Vypnéte mobilni telefon. Pouzivani
mobilniho telefonu v blizkosti nastroje
je pri¢inou nechténych zvuki.

Neni slyset zadny zvuk z reproduktora
pfi hite na klaviaturu

Sluchatka nebo propojovaci kabel jsou
zastreny do konektoru
PHONES/OUT

Odpojte sluchatka nebo kabel

Je zapnuta funkce Dictionary
(Slovnik)

Vypnéte funkei Dictionary (Slovnik)

Rezim MIDI Local je vypnut

Zapnéte rezim MIDI Local

Pti hie vice klaves najednou
nekteré tony neznéji
Automaticky doprovod nebo
prehravani skladby jsou
presuSeny

Je ptekrocena maximalni polyfonie
(maximalni pocet hratelnych toni)
nastroje PSR 450

Maximalni polyfonie nastroje PSR
450 je 32 tont. Ujistéte se, ze pocet
hranych tonti - v¢etné tont skladby ¢i
doprovodu - je roven nebo mensi 32

Rytmicky doprovod nehraje ptestoze,
je stisknuto tlacitko [START/STOP]

Jsou zvoleny styly 128 -140 (Pianové
styly) nebo styl 121 (Kytarova
serendda)

Toto neni porucha. Pianové styly ani
styl kytarova serendda nazahrnuji
rytmicky doprovod

Automaticky doprovod nezacal

MIDI hodiny jsou v rezimu External a
nastroj nepiijima zadny externi signal

Podle navodu na strané 66 nastavte
MIDI hodiny do rezimu Internal

Automaticky doprovod nehraje
spravné

Hlasitost doprovodu miize byt zcela
vypnuta

Podle navodu na strané 23 nastavte
hlasitost doprovodu na odpovidajici
uroven

Bod déleni klaviatury neni nastaven
odpovidajicim zplisobem pro vasi hru

Podle navodu na strané 28 nastavte
bod déleni na odpovidajici klavesu

Funkce nozniho pedalu je obracena

Nastroj byl zapnut pti seslapnutém
pedalu

Vypnéte a znovu zapnéte nastroj jiz
bez seslapnutého pedalu

Barva a hlasitost produkovaného
zvuku se lisi podle hranych klaves

Z dtvodu co nejveérnéjsi napodobeni
zvuku a chovani nastroji, AWM
tonovy generator PSR 450 vyuZiva
takzvaného "multi-samplingu", pii
kterém jsou riznym castem klaviatury
pfifazeny rizné samply nastroje.
Vysledkem mtize byt drobny rozdil ve
zvuku.

Toto neni porucha
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Specifications

Specifikace

Klaviatura
* 61 klaves standardniho typu (C1-C6), s dynamikou tthozu

Displej
« velky multifunkéni LCD displej (podsviceny)

Setup
* STANDBY/ON (Vypinac)
* MASTER VOLUME : MIN - MAX (Ovladac¢ hlasitosti)

Panelové ovladace

« LEFT MENU, RIGHT MENU, SONG, STYLE, VOICE,
M.D.B., PORTABLE GRAND, METRONOME, [0] ~ [9],
[+/YES], [</NO], DEMO, TOUCH, HARMONY, SPLIT,
DUAL, [A], [ V], Dict., EASY PERFORMER [L], [R],
TEMPO/TAP, PITCH BEND

Rejstriky
* 135 panelovych + 12 bicich sad + 480 XG rejstiiki
* Polyfonie : 32

Doprovody (styly)

* 140 + diskoveé

* Ovladace doprovdi : ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC
START, START/STOP, INTRO/ENDING/

rit., MAIN/AUTO FILL

* Hlasitost doprovodu

Music Database

* 227

Dictionary (Slovnik akordi)

One Touch Setting

* Rejstrik (pro kazdy doprovod nebo skladbu)

Ovladace menu

* Transpozice * Harmony

* Hlasitost stylu/skladby * Reverb

* Hlasitost metronomu « DSP

* Rozsah Pitch Bend kolecka * Track Assign R
* Ladéni » Track Assign L

* MIDI « Oktava stopy

Efekty

* Reverb : 9 typt

* DSP : 39 typu

* Harmony : 26 typa

Skladby
« 5 skladeb + 5 uzivateskych skladeb
* Hlasitost skladby

Nahravani

« Skladby

Uzivatelské skladby : 5

Nahravané stopy : 1, 2, 3, 4, 5, doprovodna
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» Smazani skladby, smazani stopy

Disk

* Piehravani skladby
* Nacitani

» Ukladani

* Provadéni

* Mazani

* Formatovani

* SMF ukladani

MIDI

* Hodiny

* Initial Send
* Local on/off

Konektory
* PHONES/OUTPUT (sluchatka/linka), DC IN 12V (adaprtér),
MIDI IN/OUT, FOOTSWITCH (pedal)

Ozvuéeni
c6W+O6W

Reproduktory
*12cmx2+3cmx 2

Spotieba energie
* 20 W (pokud pouzivate adaptér PA-5D)

Zdroj energie
» Adaptér : Yamaha PA-5D
* Baterie : 6x typ “D”, R20P (LR20) nebo odpovidajici

Rozméry (S x V x H)
* 952 x 387 x 169 mm (37-1/2" x 15-1/4" x 6-2/3")

Viha
* 8.5kg (18 Ibs., 12 0z.)

PrisluSenstvi (soucast nastroje)
* Notovy stojanek

* Disketa

* Uzivatelsky manual

* Specifikace a popisy v tomto uZivatelském manualu slouZi pouze pro
informaci. Yamaha Corp.si vyhrazuje pravo kdykoliv zménit ¢i upravit
vyrobek ¢i jeho specifikace bez pfedchoziho upozornéni.

Specifikace, vybaveni ¢i volitelné piislusenstvi se mize lisit podle mista
prodeje, v pfipadé nejasnosti kontaktujte lokalniho prodejce.

Volitelné prisluSenstvi

* Sluchatka : HPE-150

* Adaptér: PA-5D, PA-5C

* Pedal : FC4, FC5

* Klavesovy stojan: L-6, L-7
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