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ODDIL SE ZVLASTNIMI ZPRAVAMI

Pro tento vyrobek pouZzivejte baterie nebo vné;jSi zdroj elektrické energie
(adaptér). NEPRIPOJUJTE tento vyrobek k Zadnému jinému zdroji energie nebo
adaptéru nez k tomu, ktery je popsan v této pfirucce, na Stitku, nebo je specialné
doporucen firmou Yamaha.

UPOZORNEN:I:

Tento vyrobek by mél byt pouzivan pouze se soucastkami (napf. vozik, pult nebo
stojan), které dodava nebo doporucuje firma Yamaha. Jestlize pouzivate vozik
nebo jiny doplnék, sledujte bezpecnostni poznamky a instrukce, které doplhkovy
vyrobek provazeji.

TECHNICKE PARAMETRY SE MOHOU MENIT:

Informace, které obsahuje tento uzivatelsky manual, byly platné v dobé, kdy byl
vydan. Firma Yamaha si vSak vyhrazuje pravo zmeénit nebo upravit jakékoli
technické parametry bez ohlaseni nebo povinnosti aktualizovat existujici
soucastky.

Tento vyrobek - at' uz sam nebo v kombinaci se zesilovaCem, sluchatky ci
reproduktory — maze vytvaret hladiny zvuku, které mohou zapficinit ztratu sluchu.
NEPRACUJTE dlouhou dobu pfi vysoké hlasitosti nebo hladiné zvuku, ktera je
nepfijemna. Jestlize vam zvoni v uSich nebo mate-li pocit, Ze pfichazite o sluch,
meli byste se poradit s audiologem.

DULEZITE UPOZORNEN:I: Cim hlasit&jsi je zvuk, tim dfive se mohou vyskytnout
poruchy sluchu.

UPOZORNENI:

Na servisni poplatky zplisobené neznalosti toho, jak maji funkce nebo efekty
spravneé pracovat, se nevztahuje zaruka, kterou poskytuje vyrobce. Tyto poplatky
si hradi majitelé sami. Prostudujte tento manual pozorné a pfed Zadosti o servis
se obratte na svého obchodniho zastupce.

OTAZKY ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét vyrobky, které jsou bezpecné pro uzivatele a zaroven
neskodné pro Zivotni prostredi. Upfimné véfime, Ze nasSe vyrobky a vyrobni
metody s nimi spojené vyhovuji ttmto pozadavkim. Aby bylo naplnéno ,slovo i
duch® zakona, je tfeba, abyste vénovali pozornost nasledujicim sdélenim:

Baterie:

Tento vyrobek MUZE byt napajen specialni baterii, kterou nelze znovu nabit.
Tato baterie se pfipaji k nalezitému mistu. Primérna zZivotnost baterie tohoto
typu je pfiblizné pét let. Je-li nezbytné baterii nahradit, obratte se na povérené
servisni zastupce, ktefi baterii vymeéni.



Lze pouzit také baterie ,pro domacnost®. Nékteré z nich Ize znovu nabit. Ujistéte
se, Ze baterie Ize znovu nabit, a Ze nabijeCka je ur€ena k nabijeni baterii daného

typu.

Pfi instalaci baterii nepfidavejte nové baterie ke starymi, ani nedavejte k sobé
baterie rozdilnych typ(. Baterie MUSI byt nainstalovany spravné.

Nespravné spojeni nebo Spatna instalace mohou zpUsobit pfehfati a poskozeni
bateriového pouzdra.

Upozornéni:

Nepokous$ejte se rozebirat nebo palit néjakou baterii. Udrzujte baterie mimo
dosah déti. Pouzitych baterii se rychle zbavte zplisobem, ktery umoznuje zakon
ve vasi oblasti. Informujte se u prodejcl baterii, jak nakladat s pouzitymi
bateriemi.

Likvidace:

Jestlize je vyrobek poskozen tak, ze jej nelze opravit nebo jej z néjakého divodu
uz nelze pouzivat, sledujte mistni nebo statni nafizeni tykajici se likvidace
predmétl, které obsahuji olovo, baterie, plasty a podobné. Jestlize vam nemuze
pomoci vas obchodni zastupce, kontaktuje pfimo firmu Yamaha.

UMISTENI STITKU:

Stitek je umist&n na spodni &asti vyrobku. Na &titku je uvedeno &islo modelu,
Cislo série, pozadavky na elektrickou energii a dalSi udaje. Zaznamenejte si Cislo
modelu, Cislo série a datum zakoupeni do kolonek umisténych nize. Tento
manual si ponechte jako doklad o vasem nakupu.

Model:

Cislo série:

Datum zakoupeni:

TENTO MANUAL SI PONECHTE.



BEZPECNOSTNi OPATRENI
PRECTETE SI JE PREDTIM, NEZ BUDETE DALE POKRAGOVAT!

Manual ulozte na bezpecné misto. Najdete v ném dalSi dulezité informace.

UPOZORNENI!

Vzdy se drzte zakladnich bezpeénostnich pravidel uvedenych nize, abyste
predesli poranéni (nebo dokonce smrti v dusledku elektrického Soku),
zkratiim, posSkozeni, pozaru a podobné. Tato bezpec¢nostni opatieni se
tykaji predevsim téchto véci:

Zdroj energie nebo sitovy adaptér

e Pouzivejte pouze napéti, které je pro nastroj ureno. Pozadované napéti je
vytisténo na Stitku.

e Pouzivejte pouze prfedepsany adaptér (PA-3C nebo PA-3B nebo jejich
ekvivalent doporuceny firmou Yamaha). Pouzivani Spatného adaptéru muze
vést k poSkozeni nebo prehfati nastroje.

e Kontrolujte pravidelné elektrickou zastréku a odstrariujte necistotu nebo prach,
které se na ni mohou usazovat.

e Neumistujte elektrickou $ilru adaptéru do blizkosti topnych téles nebo
radiatord. Sidiru také nadmérné neohybejte, mohlo by dojit k jejimu poskozeni.
Nepokladejte na ni tézké pfedméty ani ji neumistujte tam, kde se chodi nebo
néco transportuje.

Nastroj neotevirejte

e Nastroj neotevirejte ani se nepokousejte rozebirat jeho vnitfni ¢asti nebo je
jakymkoli zplisobem upravovat. Nastroj neobsahuje zadné soucastky, které by
mohl opravovat neodborny uzivatel sam. Jestlize pfistroj nefunguje fadné,
okamzité jej prestarite pouzivat a nechte jej provéfit kvalifikovanym servisnim
technikem firmy Yamaha.

Ochrana pred vodou

e Nevystavujte nastroj desti ani jej nepouzivejte v blizkosti zdroje vody nebo ve
vihkém prostfedi. Nepokladejte na nastroj zadné nadoby, které obsahuiji
tekutiny, jeZ by mohly vylit do nékterého z otvoru.

e Nikdy nezasouvejte a nevytahujte elektrickou zastréku s vlhkyma rukama.

Ochrana pred ohném
e Nepokladejte na nastroj zadné hofici pfedméty, jako napf. svi¢ky. Hofici
predméty se mohou pfevrhnout a zpUsobit pozar.

Jestlize zaznamenate, ze je néco v neporadku

e Jestlize je Snura sitového adaptéru poskozena, nebo jestlize dochazi
k vypadkim zvuku pfi pouzivani nastroje, nebo jestlize se objevi néjaky
neobvykly zapach nebo kouf, okamzité nastroj vypnéte, odpojte adaptér ze sité



a nechte nastroj provéfit kvalifikovanym servisnim technikem firmy Yamaha.

UPOZORNENI!

Vzdy se rid'te nize uvedenymi zakladnimi bezpe€énostnimi pravidly, abyste
predesli zranéni sebe nebo jinych osob, poskozeni nastroje nebo jinych
véci. Bezpecénostni pravidla se tykaji predevsim téchto véci:

Zdroj elektrické energie nebo sitovy adaptér

e KdyZ vytahujete elektrickou zastr¢ku z nastroje nebo ze sité, uchopujte vzdy
zastréku nikoli $idru.

e Sitovy adaptér vypojte ze sité, pokud neni nastroj pouzivan nebo béhem
bourky.

e Nepfipojujte nastroj k zasuvce sdilené vice spotiebici. Pokud tak ucinite, muze
dojit k snizeni kvality zvuku nebo k pfehrati zasuvky.

Umisténi nastroje

e Nevystavujte nastroj nadmérnému prachu, otfesim, extrémnimu chladu nebo
horku (napf. pfimé sluneéni zafeni, teplo v blizkosti radiatoru nebo v auté
béhem dne). Zabranite tak poSkozeni ovladaciho panelu nebo vnitfnich
soucastek.

e NepouZzivejte nastroj v bezprostfedni blizkosti televize, radia, stereo soupravy,
mobilniho telefonu nebo jinych elektrickych zafizeni. Jinak mize nastroj,
televize nebo radio vytvaret Sum.

e Nepokladejte nastroj do nestabilni polohy, ve které by hrozilo jeho nahodné
prevrhnuti.

e Pfed pfenasenim nastroje odpojte adaptér a dalSi kabely.

e Pouzivejte pouze stojan urCeny pro nastroj. Pfi upeviovani nastroje na stojan
Ci do pfihradky pouZivejte pouze k tomu uréené Sroubky. Pokud tak neucinite,
muze dojit k poskozeni vnitinich sou€astek nebo k padu nastroje.

Pripojeni

e Pfed pfipojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vSechna tato
zarizeni vypnéte. Pfed vypinanim &i zapinanim v8ech zafizeni nastavte jejich
hlasitost na minimum. Ujistéte se, Ze hlasitost vSech zafizeni je nastavena na
minimum a postupné béhem hrani hlasitost zvySujte az dosahnete
pozZzadované urovneé.

Udrzba
e Nastroj Cistéte mékkym a suchym hadfikem. Nepouzivejte fedidla na barvu,
rozpoustédla, Cistici prostfedky nebo chemicky impregnované hadfiky.

Manipulace

e Nedavejte prst nebo ruku do zadného z otvorl nastroje.

e Nedavejte do otvorli na panelu nebo na klavesnici zadné papirové, zelezné
nebo jiné predméty. Jestlize se tak stane okamzité nastroj vypnéte a odpojte



Snlru ze zdroje elektrické energie. Potom nechte nastroj provéfit kvalifikovanym
servisnim technikem firmy Yamaha.

e Nepokladejte na nastroj zadné vinylové nebo gumové predméty, nebot ty
mohou zpusobit zménu barvy panelu nebo klavesnice.

e Neopirejte se o0 nastroj ani na néj nepokladejte téZzké predméty. Nepouzivejte
silu pfi ovladani tlacitek, vypinacu a konektoru.

e Nepracujte s nastrojem po dlouhou dobu pfi vysokych a nepfijemnych urovnich
hlasitosti, nebot’ to mize zplsobit Uplnou ztratu sluchu. Jestlize se u vas
projevuji jakékoli pfiznaky ztraty sluchu nebo vam zvoni v usich, obratte se na
lékare.

Ukladani dat

e Nasledujici data se ztrati, jestlize nastroj vypnete pfedtim, nez je ulozite.
Dulezita data ulozte pomoci displeje USER, na disketu, na kartu SmartMedia
nebo na jiné externi pamétoveé medium.

* Nahrané nebo editované skladby

* Vytvofené nebo editované styly
 Jednoduché nastaveni (One Touch Settings)
» Upravena MIDI nastaveni

Data na displeji USER mohou byt v disledku Spatného zachazeni ztracena.
Ukladejte proto dllezita data na disketu, na kartu SmartMedia nebo na jiné
externi pamétové medium.

Jestlize zménite nastaveni na displejové strance a potom tuto stranku opustite,
ulozZi se automaticky System Setup data (Viz Parameter Chart v Seznamu dat -
Data List). Jestlize vSak nastroj vypnete, aniz byste pfedtim opustili pfislusnou
displejovou stranku, provedena nastaveni se ztrati.

Firma Yamaha nenese zadnou zodpovédnost za poSkozeni zplisobené nevhodnym
zachazenim nebo upravovanim nastroje, nebo za ztratu Ci ponieni dat.

Vypnéte nastroj vzdy, kdyz neni pouzivan.

| kdyz je vypina€ v poloze STANDBY, do nastroje stale pfichazi malé mnozstvi
elektrického proudu (pouzivate-li adaptér). Proto pokud nebudete nastroj
pouzivat delSi dobu, ujistéte se, Ze jste sitovy adaptér vypojili ze zasuvky.

Dékujeme, ze jste si zakoupili klavesy Yamaha PSR-3000 nebo PSR -1500!
Abyste v co vyuzili vSechny funkce, které nastroj nabizi, doporucujeme
vam, abyste dikladné procetli tuto uzivatelskou prirucku.Manual ulozte na
bezpecéné misto, abyste jej mohli dale pouzivat.




O uzivatelské prirucce a Seznamu dat
Tato pfirucka ma nasledujici oddily.

Uzivatelska prirucka

U 1Yo o Tento oddil si prectéte jako prvni.
Rychly privodce...................... V tomto oddile se dozvite, jak pouzivat
zakladni funkce.
Zakladni operace.................... V tomto oddile se dozvite, jak provadét
zakladni operace a pouzivat ovladacCe na displeji.
Reference..........cccccciiiiiinnnen. V tomto oddile jsou podrobné informace o
nastavovani jednotlivych funkci.
PFiloha..........cccceiieiiiii Tento oddil obsahuje dodate¢né informace jako

jsou napfiklad feSeni problému a technické udaje.
Seznam dat
Seznam zvuku, Format dar MIDI a dalSi

* llustrace a zobrazeni displeje v tomto manualu jsou pouze instruktazni a mohou
vypadat trochu jinak nez na vasem nastroji.

» Zobrazeni displejl v této pfiruéce odpovidaji PSR-3000 a jsou v angli¢tiné.

» Kopirovani komer&né dostupného softwaru je s vyjimkou soukromého vyuziti
pfisné zakazano.

Soucasti tohoto vyrobku jsou pocitacové programy a dalSi data, jejichZ autorska
prava vlastni spoleénost Yamaha nebo na né ma licenci. Jedna se o pocitacové
programy, soubory styl, MIDI soubory, WAVE data a zvukové nahravky.
Jakékoli neopravnéné nakladani s t€mito programy a daty je trestné podle
pFisludného zakona. NEVYTVAREJTE A NEDISTRIBUUJTE ILEGALNI KOPIE.

* Fotografie cembala, bandoneonu, hackbrettu, hudebni skfifiky, dulcimeru a
cimbalu, které jsou zobrazeny na displeji PSR-3000, jsou zvefejnény
s laskavym svolenim Gakkigaku Shiryokam, hudebni fakulta Kunitachi.

* DalSi nastroje zobrazené na displeji PSR-3000 jsou k vidéni v Muzeu
hudebnich nastroju Hamamatsu: balafon, gender, kalimba, kanun, santur,
gamelansky gong, harfa, zvonecek, dudy, banjo, zvonkohra, mandolina, oud,
panova flétna, pungi, rabab, shanai, sitar, ocelovy bubinek, tambra.

* Tento vyrobek je vyroben podle licence U.S. patentl Cislo 5231671, Cislo
5301259, Cislo 5428708 a Cislo 5567901 z IVL Technologies Ltd.

* Bitmapy fontl pouzitych u tohoto nastroje byly dodany a jsou vlastnictvim
spole¢nosti Ricoh Ltd.

 Tento vyrobek vyuziva internetovy prohlize€ NF od spole¢nosti ACCESS. NF
pouziva LZW licencovany od spole¢nosti Unisys. NF ke spojen s timto
vyrobkem, nelze jej prodavat, pajcovat ani nijak transferovat. Sou€asti tohoto
softwaru je modul vyvinuty nezavislou skupinou JPEG.




Obchodni znacky

» Windows je registrovana obchodni znacka spole¢nosti Microsoft®.

« SmartMedia je obchodni znacka spole¢nosti Toshiba.

* VVSechny ostatni obchodni znacky jsou ve vlastnictvi svych pFislusnych majiteld.

Dopliiky

O Privodce online registraci uzivatele vyrobku Yamaha
O Pridavny CD-ROM pro Windows

O Uzivatelska prirucka

O Seznam dat
O Pridavny CD-ROM s Pravodcem instalaci pro Windows

Nasledujici doplnky se tykaji jen urcitych oblasti
O Disketova jednotka

O Karta SmartMedia

O Adaptér PA-300
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Prehled funkci

Pred zapnutim nastroje

» Nastaveni hudebniho stojanu
* Pfipojeni sluchatek

» Zapnuti a vypnuti

Poslech PSR-3000/1500

* Demo pfehravani

 Pfehravani skladeb

- Pfehravani pfedem nahranych skladeb

- Zapnuti a vypnuti part (kanal() skladby

- Uprava zvukové rovnovahy mezi skladbou a klavesami
* Pfehravani styll

- Pfehravani pfedem nastavenych stylu

- Zapnuti a vypnuti partd (kanald) stylu

- Uprava zvukové rovnovahy mezi stylem a klavesami
* Pfehravani Multi Padu

Hrani na klavesy

* Volba zvuku (RIGHT 1) a hrani na klavesy

* Hrani dvou nebo tfi zvukl najednou

* Hrani rozdilnych zvuku pravou a levou rukou
* Hrani bicich a perkusnich zvukl

* Nastaveni citlivosti klaves

« Zapnuti a vypnuti citlivosti klaves (dynamiky) pro jednotlivé party klavesnice

(RIGHT 1, 2 a LEFT)

» Nastaveni modula¢niho kotouce pro jednotlivé party klavesnice (RIGHT 1, 2 a

LEFT)

Procvicovani hry na klavesy
* Pouzivani metronomu

« Zobrazovani na displeji a hrani podle notace skladby béhem pfehravani

Vybér programti a nastaveni PSR-3000/1500
» Zvuky

* Styly

* Banky Muli Padu

» Skladby

* Nahravky Hudebniho vyhledavace
* Banky Registracni paméti

- Cisla Registraéni paméti

« Cisla jednoduchého nastaveni

* Typy Harmonie a Echa

* MIDI Sablony

* Typy efektl
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* Typy vokalni harmonie (PSR-3000)
* Typy hlavniho ekvalizéru

Pouzivani LCD displeje

* Pouzivani (hlavniho) displeje Main

» Zobrazeni textu skladeb na LCD displeji

« Zobrazeni notového zaznamu skladeb na LCD displeji
» Zobrazeni obsahu displeje na externim TV monitoru

Hrani doprovodnych akordu stylu levou rukou a melodii pravou

* Volba a pfehravani stylu

« Jak hrat specifické typy akordd (Chord Tutot)

« Jak hrat (oznacovat) akordy pro pfehravani stylu (Chord Fingering)

* Pouziti automatické harmonie nebo echa pro melodie hrané pravou rukou
(Harmony/Echo)

» Automatické zmény akordl Mutli Padud pfi hrani levou rukou (Chord Match)

Rychly vybér béznych nastaveni panelu

» Spusténi idealniho nastaveni panelu (Music Finder)

» Zména nastaveni podle stylu (One Touch Setting - OTS)

* UloZeni a zpétné vyvolani béznych nastaveni panelu (Registration Memory)

Vytvareni zvuku, styld, skladeb a dalSi

* Vytvareni vlastnich zvukd (Sound Creator)

* Vytvareni vlastnich zvuk( varhannich pistal (Sound Creator)
* VVytvareni vlastnich styl (Style Creator)

* Vytvareni viastni skladby

- Nahravani hry na klavesy

* Postupné pfidavani not (Song Creator)

« Vkladani a editovani (Song Creator)

« Vytvareni vlastnich Multi Padl (Multi Pad Creator)
* Vytvareni banky Registraéni paméti

* Vytvareni novych nahravek Hudebniho vyhledavace
» VVytvareni novych typl harmonie (PSR-3000)

« Vytvafeni novych typl efektu

« Vytvareni vlastnich nastaveni Master EQ

Ovladani a uprava vysky tont

« Uprava celkové vysky ténd PSR-3000/1500 (Master Tune)

 Ladéni jednotlivych not na klavesnici (Scale Tune)

« Uprava oktavy na klavesnici

» Transponovani not (celkova transpozice, transpozice klavesnice, transpozice
skladby)

*» Nastaveni tlacitka [TRANSPOSE] pro ovladani jednotlivych partl

* Pouzivani kotouce pro zménu vysky tonu (PITCH BAND)

» Pouzivani modula¢niho kotou¢e (MODULATION)
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Zpivani s pripojenym mikrofonem

* Pfipojeni mikrofonu k PSR-3000/1500

» Automatické pouziti vokalnich harmonii pro vas hlas (Vocal Harmony)
« Zpivani podle textu na displeji

« Zpivani podle textl na externim TV monitoru

* Zpivani s napoveédnymi funkcemi (Guide) pfi pfehravani skladby

* Pouziti funkce pro nastaveni pfi mluveni do mikrofonu (Talk)

* Nastaveni transpozice skladby tak, aby to vyhovovalo zpivané vySce
» Nastaveni transpozice klaves tak, aby to vyhovovalo zpivané vysce

Tipy pro hrani a techniky hrani

« PFidéleni specifickych panelovych operaci a funkci pedalovému ovladani

» Spusténi Cisel Registracni paméti podle vilastniho nastaveného poradi
(Registration Sequence)

* Pouziti pedalu pro zménu Cisel Registracni paméti

* Pouziti funkce zesilovani a zeslabovani (Fade In/Out)

Tipy pro hrani ve skupiné a hraci techniky

* Nezavislé transponovani tonové vysky skladby a klaves tak, aby to vyhovovalo
vasemu péveckému rozsahu

 Ladéni celkového zvuku PSR-3000/1500 tak, aby to vyhovovalo jinym
nastrojium

» Synchronizace PSR-3000/1500 s dalSimi MIDI nastroji

DalSi tipy

* Registrace vaseho jména do PSR-3000/1500

* Importovani vlastnich indika¢nich ikon pro zvuk, styl nebo skladbu.
» Zobrazeni Cisel volby banky a programu na displeji pro volbu zvuku
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Uvod

Moznosti PSR-3000/1500

DEMO

Spousti Dema

Dema vam ukazi vam nejen uzasné zvuky a styly tohoto nastroje, ale provedou
vas také riznymi funkcemi a programy - nazorné vam predvedou pouziti PSR-
3000/1500.

Vokalni harmonie (pouze u PSR-3000)

Pridava k vaSsemu zpévu automatické vokalni pozadi

Uzasna funkce Vokalni harmonie (pouze u PSR-2100) automaticky vytvafi
vokalni harmonie, které dokresluji vase zpivani do mikrofonu. Mizete také volit
muzské nebo zenské vokalni harmonie. Napfiklad mizete pfidat zenské pozadi
ke svému muzskému hlasu (nebo naopak).

SKLADBA (Songq)

Prehrava nahrané skladby

Muzete vyuzit rozmanité pfedem nastavené skladby a také skladby na komeréné
dostupnych disketach.

STYL

Vytvari pozadi pro vase hrani pomoci automatického doprovodu

PFi hrani akordd levou rukou se automaticky zapina pozadi automatického
doprovodu. Zvolte néktery z doprovodnych stylt — napfiklad pop, jazz, Latin a
podobné — a PSR-3000/1500 bude vasi doprovodnou skupinou!

Multi Pads

Okoreni vase hrani pomoci specialnich dynamickych frazi

Tim, Ze stisknete nékteré z tlaCitek pro podklady, muzete pfehravat kratké
rytmické nebo melodické fraze. Muzete vytvofit také viastni podkladové fraze tim,
Ze je nahrajete pfimo z klaves.

LCD
Veliky displej s kapalnymi krystaly (spole¢né s riznymi panelovymi tlacitky)
poskytuje komplexni a snadno pochopitelné ovladani PSR-3000/1500.

HUDEBNi VYHLEDAVAC (Music Finder)

Spousti vhodny doprovodny styl

Jestlize vite, jakou skladbu chcete hrat, ale nevite jaky styl nebo zvuk se k ni
hodi, pomuze vam hudebni vyhledava¢. Pouze zvolte nazev skladby a PSR-
3000/1500 automaticky spusti nejvhodné;jsi styl a zvuk.
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ZVUK

Umoznuje nejrozmanitéjsi realistické zvuky

PSR-3000/1500 nabizi bohatstvi mimofadné autentickych a dynamickych zvuku
— vCetné klaviru, smyccu, dfevénych dechovych nastroju a dalSich!

Varhanni pistaly

Vytvari zvuky varhan

Tato specialni funkce vam poskytne nejen sadu bohatych a Stavnatych zvuku
varhan, ale umozni vam také vytvofit si vlastni varhanni zvuky- a to jako u
tradiCnich varhan, tedy prodluzovanim a zkracovanim délky varhannich pistal - a
pfidavat perkusni zvuky.

DIGITALNi NAHRAVANI

Nahravani vlastni skladby

Pomoci tohoto praktického a snadno ovladatelného programu, mizete nahravat
sve vlastni skladby a vytvaret kompletni, plné orchestralni kompozice, které
muzete ukladat do jednotky USER nebo na kartu SmartMedia.

Koncovka USB TO DEVICE

Umoznuje pripojit nastroj pfimo k internetu nebo uloznimu USB zafizeni
Po pfipojeni LAN adaptéru k USB koncovce tohoto typu ziskate pfistup na
webové stranky a muzete stahovat skladby z internetu.

Po pfipojeni USB ulozniho zafizeni (disketa nebo harddisk) k této koncovce
muzete ukladat rizné typy dat vytvorenych pomoci tohoto nastroje.

Koncovka USB TO HOST

Umoznuje vytvaret hudbu s pomoci pocitace - rychle a snadno

VyuZijte bohatych moznosti hudebniho softwaru. Pfipojeni a nastaveni je
mimoradné jednoduché. Pfipojeni a nastaveni je velmi jednoduché. Mizete
prehravat pocitaCové nahravky jednotlivych Usekd s riznymi zvuky nastrojl a to
vSe na jediném PSR-3000/1500.
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ZAPINANI
1. Pfepina& [STANDY/ON]

KOLECKA

2. KoleCko na upravu ténové vysky
[PITCH BAND]

3. KoleCko pro upravu modulace
[MODULATION]

SLUCHATKA

4. Zasuvka pro sluchatka [PHONES]

5. Tlagitko [DEMO]

MIKROFON

6. [MIC/LINE IN] (PSR-3000)

7. Tlagitko [MIC SETTING VOCAL
HARMONY] (PSR-3000)

METRONOM
8. TlaCitko [METRONOM]

TRANSPOZICE
9. Tlagitka [+] a [-]

TEMPO
10. Tlagitko [TAP TEMPO]
11. Tlagitka [+] a [-]

HLASITOST
12. Ciselnik [MASTER VOLUME]

STYL
13. Tlacitka pro STYL

SKLADBA

14. Tlagitko [SONG SELECT]
15. Tla&itko [REPEAT]

16. Tlagitko [EXTRA TRACKS]
17. Tla&itko [TRACK 2]

18. Tlagitko [TRACK 1]

19. Tlagitko [SCORE]

20. Tlagitko [KARAOKE]
21. Tlagitko [REC]
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22. Tlagitko [STOP]

23. Tlagitko [PLAY/PAUSE]

24. Tlagitko [REW]/[FF]

25. Tlagitko [PERFORMANCE
ASSISTANT]

26. Tlagitko [GUIDE]

MULTI PAD

27. Tlagitko [MULTI PAD SELECT]
28. Tlagitka [1] - [4]

29. Tlagitko [STOP]

30. Tlacitko [FADE IN/OUT]

OVLADANI STYLU

31. Tla&itko [ACMP] ON/OFF

32. Tla&itko [OTS LINK]

33. Tla&itko [AUTO FILL IN]

34. Tlagitka INTRO [1)/ [I1}/ [IlI]

35. Tlagitka MAIN VARIATION
[Al/ [B)/ [C)/ [D]

36. Tlagitko [BREAK]

37. Tlagitko ENDING/rit. 1/ [I1]/ [11]

38. Tlagitko [SYNC.STOP]

39. Tlagitko [SYNC.START]

40. Tlagitko [START/STOP]

41. Tlagitka [A] - [J]

42. Tlagitko [BALANCE]

43. Tlagitko [CHANNEL ON/OFF]

44. Tlagitko [DIRECT ACCESS]

45, Tlagitka [176] - [876]

46. Tlagitka TAB [1] [v]

47. Tlagitko [MIXING CONSOLE]

48. Tlagitko [EXIT]

49. Tlagitko [DATA ENTRY]

50. Tla&itko [ENTER]

ZVUK
51. Tlacitka VOICE
52. Tlacitko [VOICE EFFECT]

HUDEBNIi VYHLEDAVAC
53. Tlagitko [MUSIC FINDER]

MENU



54. Tlacitko [HELP] 60. Tlacitko [REGIST. BANK]

55. Tlagitko [FUNCTION] 61. Tlagitko [FREEZE]
56. Tlagitko [SOUND CREATOR] 62. Tlagitka [1] - [8]
57. Tlagitko [DIGITAL RECORDING] 63. Tlagitko [MEMORY]
VYSSi OKTAVA JEDNODUCHE NASTAVENI
58. Tla¢itko [UPPER OCTAVE] 64. Tlagitka [1] - [4]
PART ZADNi PANEL
59. Tlag¢itka [PART SELECT] a 65. Otoény knoflik [LCD

[PART ON/OFF] CONTRAST]

66. Koncovka DC IN

REGISTRACNIi PAMET 67. Slot pro kartu

Informace o koncovkach v levé spodni ¢asti nastroje nejdete nize.

Hrani na klavesy

Zapojeni do elektrické sité

1. Ujistéte se, ze prepina¢ STANDY/ON na PSR-3000/1500 je v poloze
STANDBY.

2. Pripojte konec elektrické sntiry do PA-300.

4 E ==,

3. Pripojte zastréku se stejnosmérnym proudem z PA-300 do koncovky DC
IN na zadnim panelu PSR-3000/1500.

Do elektrické sité
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4. Zapojte zastréku do nejblizsi elektrické zasuvky.

Varovani!

Nepouzivejte jiny adaptér nez Yamaha PA-300 nebo jeho ekvivalent doporu¢eny
firmou Yamaha. Pouzivani jinych adaptérd mize zpUsobit nenapravitelné
poskozeni PSR-3000/1500 nebo elektricky $ok. JESTLIZE PSR-3000/1500
NEPOUZIVATE, VZDY ODPOJTE ADAPTER Z ELEKTRICKE SITE.

Upozornéni:
Nikdy neodpojujte adaptér béhem nahravani na PSR-3000/1500! Mohlo by to
zpusobit ztratu dat.

Upozornéni:

PfestoZe je pfepinac v poloze “STANDBY*, do nastroje stale proudi nepatrné
mnozstvi elektrické energie. Jestlize po delSi dobu PSR-3000/1500 nepouzivate,
odpojte adaptér z elektrické sité.

Zapinani

Poznamka:

Pfed zapnutim nebo vypnutim PSR-3000/1500 nejprve nastavte hlasitost na
pfipojeném audio zafizeni na minimum.

1. Stisknéte prepina¢ [STANDBY/ON].
Objevi se hlavni displej.
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HLSTANDEY /= ON

Jestlize chcete nastroj vypnout, stisknéte opét prepinac
[STANDBY/ON].
Vypne se displej i kontrolka mechaniky (na levé spodni strané mechaniky).

Upozornéni:
Abyste predesli moznému poskozeni reproduktori nebo jiného

pripojeného elektronického zarizeni, zapinejte PSR-3000/1500 vzdy predtim,
néz zapnete zesilovaé€, pripadné mixazni pult a zesilovaé. Stejné tak vzdy
vypinejte PSR-3000/1500 az po vypnuti zesilovace, pripadné mixazniho
pultu a zesilovace.

2. Nastaveni hlasitosti
Pro nastaveni hlasitosti na pfislusnou urover pouZzijte Ciselnik [MASTER
VOLUME].
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Nastaveni PSR-3000/1500

Stojanek na hudebniny
PSR-3000/1500 je vybaven stojankem na hudebniny, ktery mize byt k nastroji
pfipevnén. Stojanek se zasouva do otvorl na zadni ¢asti kontrolniho panelu.

Pouzivani sluchatek
Po pfipojeni sluchatek do zasuvky [PHONES] se automaticky odpoji interni
stereo reproduktory.
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PHOHEE
-

t

Upozornéni:
Neposlouchejte hlasity zvuk ze sluchatek pfiliS dlouho, mohlo by to poskodit vas
sluch.

Zmeéna jazyka na displeji
Muzete zménit nastaveni jazyka, v némz se budou zobrazovat zpravy na displeji,
jména souborl a zadavat znaky.

1. Spust’te prislusny displej.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [z][v] OWNER

2. Pomoci tlacitek [4 6] a [5 O] zvolte pozadovany jazyk.
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UTILITY
GOWFIG1 | GONFIG 2| HERIA [TTTEY SYSTEM RESET

J |DHHER HAHE:
v LANGUAGE :ENGLISH N

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH

SPANISH
ITALIAH

Nastaveni displeje

Uprava kontrastu displeje
Kontrast displeje muzete upravit pomoci knofliku [LCD CONTRAST], ktery je na

zadnim panelu.
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Uprava jasu displeje

1. Spust’te prislusny disple;.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r][v] CONFIG 2

2. Pomoci tlacitka [2 6] upravte jas displeje.
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Zadavani jména uzivatele na opera€ni displej
PFi zapinani nastroje se na operacnim displeji muze objevit vase jméno.

1. Spust’te prislusny disple;.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r][v] CONFIG 2

2. Stisknutim tlacitka [I]] (OWNER NAME) se spusti displej se jménem
uzivatele.

v v
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UTILITY
GOMFIG 1 | GONFIG 2| MEDIA [TII3) SVSTEW RESET

OHHER HAHE:
LAHGUAGE : EHGLISH
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LAHGUAGE
JAPARESE
GERHAH
FREMCH
SPAHISH
ITALIAH

Zachazeni s disketovou jednotkou (FDD) a
disketou

(Disketova jednotka nemusi byt v nékterych zemich soucéasti baleni.)
Disketova jednotka vam umoznuje ukladat data, ktera jste vytvorili na nastroji, na
disketu, nebo nacitat data z diskety do nastroje. Z disketou i disketovou
mechanikou zachazejte opatrné. Dbejte nize uvedenych dulezitych preventivnich
opatfeni.

Kompatibilita disket
* Mohou byt pouzivany 3,5 diskety typu 2DD a 2HD.

Formatovani disket

* Mohou se vyskytnout pfipady, ze bude tfeba formatovat disketu. Podrobnosti o
formatovani disket jsou uvedeny nize. Nezapomente, ze se formatovanim
smazou vSechna data na disketé. Pfed formatovanim proto zkontrolujte, zda na
disketé nejsou néjaka dullezita data.

Poznamka:
Diskety formatované na tomto zafizeni nemusi byt pouzitelné na jinych
zafizenich.

Vkladani a vyndavani disket

Vkladani diskety do disketové jednotky:

* Drzte disketu tak, aby nalepka na disketé sméfovala nahoru a posuvna krytka
byla vepfedu, smérem k disketové jednotce. Opatrné zasurite disketu do slotu,
dokud nezaklapne a nevysune se tlaCitko na vyjimani diskety.

32



Poznamka:
Do disketové jednotky nikdy nevkladejte nic jiného nez disketu. Vsunuté
predméty by mohly poskodit disketovou jednotku nebo disketu.

Vyndavani diskety

* Nejprve zkontrolujte, zda nastroj s disketou pravé nekomunikuje* (zkontrolujte,
zda nesviti kontrolka na disketové jednotce). Potom stisknéte tlaCitko na vyjimani
diskety, které je vpravo nahofe od slotu.

Jakmile disketa povyskoci, vyndejte ji z jednotky. jestlize disketu nelze vytahnout,
nepouzivejte nasili, ale zkuste znovu stisknout tlacitko na vyjimani diskety, nebo
zkuste disketu znovu zasunout a vysunout.

* Disketa komunikuje s nastrojem napfiklad béhem nahravani, pfehravani nebo
smazavani dat.

Jestlize je disketa vlozena do zapnutého nastroje, nastroj s ni automaticky
komunikuje a zjistuje, zda neobsahuje néjaka data.

Upozornéni!
Nevyndavejte disketu nebo nevypinejte nastroj, jestlize nastroj komunikuje

s disketou. Mohlo by to zplisobit nejen ztratu dat na disketé, ale také
poskozeni disketové jednotky.

* Nezapomente vyndat disketu z jednotky pfed vypnutim nastroje. Disketa
ponechana v jednotce po del§i €as mlze nasbirat prach a necistotu, coz muze
vést porucham pfi zapisovani nebo ¢teni dat.

Cisténi &teci a zapisovaci hlavy na disketové jednotce

- Cistéte &teci a zapisovaci hlavu pravidelng. V tomto nastroji je jemna
magneticka Cteci a zapisovaci hlava, ktera po delSim pouzivani mize nasbirat
jemné magnetické Castice z disket, coz pak vede k porucham pfi ¢teni nebo
zapisovani dat.

 Aby disketova jednotka pracovala spravné, doporu€uje Yamaha pouzivat
jednou za mésic komer¢né dostupné Cistici diskety suchého typu. O téchto
Cisticich disketach se informujte u nejbliz§iho prodejce vyrobkl Yamaha.

O disketach

Zachazejte s disketami opatrné a sledujte tato preventivni opatreni:

* Nepokladejte na diskety tézké pfedméty, neohybejte je ani na né netlacte.
Jestlize diskety nepouzivate, uchovavejte je v ochrannych krabickach.

* Nevystavujte diskety pfimému slune¢nimu svétlu, extrémné vysokym nebo
nizkym teplotam, nadmérnému vihku nebo prasném prostredi.

» Nedavejte diskety do magnetickych poli, jaka se vytvareji okolo televizi,
reproduktoru, motort a podobné. Magneticka pole mohou vymazat nebo
poskodit data na disketé.

* Nepouzivejte diskety s deformovanym posuvnym krytem nebo pouzdrem.
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* Na diskety nenalepujte nic kromé §titk(. Dbejte na to, aby byl Stitek nalepen na
spravném misté.

Zabezpeceni dat (pojistka proti zapisu)

* Abyste predesli nahodnému smazani dulezitych dat, posunte pojistku proti
zapisu do pfislusné polohy (okénko je oteviené). Pfi ukladani dat se ujistéte, ze
je pojistka proti zapisu ve spravné poloze (okénko je zaviené).

&L

Pojistka chrani pfed nechténym zapisem (okénko je oteviené)

Pouzivani karet SmartMedia™ (pamétové

karty)

* SmartMedia je obchodni zna¢ka spole¢nosti Toshiba.

Soucasti tohoto nastroje je slot pro kartu SmartMedia. Slot je umistén na
prednim panelu. Pomoci slotu mlzete ukladat data vytvofena na nastroji na kartu
SmartMedia nebo muizete z karty nacitat data do nastroje. S kartami SmartMedia
zachazejte opatrné. Dbejte nize uvedenych preventivnich opatfeni.

* Kompatibilni typy karet SmartMedia

Tento nastroj umozuje pouzivat pamétové karty SmartMedia™ (3.3V).
Pamé’tové karty SmartMedia typu 5V nejsou s timto nastrojem kompatibilni.

» Existuje sedm typu karet SmartMedia s rGznou kapacitou:2MB, 4MB, 8MB,
16MB, 32MB, 64MB a 128MB. Jestlize chcete pouzivat kartu s kapacitou 32MB a
vétsi, nezapomerite, ze karty SmartMedia pak musi byt pfizpasobeny
standardim SSFDC.

Poznamka:
SSFDC je zkratka pro Solid State Floppy Disk Card (jiny nazev pro karty
SmartMedia). SSFDC Forum je dobrovolna organizace propagujici SmartMedia.

Formatovani kater SmartMedia
* Mohou se vyskytnout pfipady, Ze bude tfeba formatovat kartu SmartMedia.
Podrobnosti o formatovani karet SmartMedia jsou uvedeny nize. Nezapomente,
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ze se formatovanim smazou vSechna data na karté. Pfed formatovanim proto
zkontrolujte, zda na karté nejsou néjaka dulezita data.

Poznamka:
Karty SmartMedia zformatované na tomto nastroji se mohou stat nepouzitelnymi
pro jina zafizeni.

Vkladani a vyjimani karet SmartMedia

Vkladani karty Smart Media

« Zasunte kartu SmartMedia se zlatou kontaktni destiCckou smérem dolu opatrné
a na doraz do slotu.

» Davejte pozor, abyste kartu nezasunuli obracené.

* Do slotu nezasouvejte nic jiného nez kartu SmartMedia.

Vyjimani karty SmartMedia

* Pfedtim nez vyjmete kartu SmartMedia se ujistéte, Ze karta neni pouzivana.
Potom pomalu rukou vytahnéte kartu SmartMedia. Jestlize je karta SmartMedia
pouzivana*, objevi se na displeji nastroje prislusna zprava.

* Karta komunikuje s nastrojem napfiklad béhem nahravani, pfehravani nebo
smazavani dat.

Jestlize je karta vloZena do zapnutého nastroje, nastroj s ni automaticky
komunikuje a zjiStuje, zda neobsahuje néjaka data.

Upozornéni!
* Nikdy se nepokousejte kartu SmartMedia vyjmout nebo vypinat nastroj,

jestlize je karta pravé pouzivana. Mohlo by dojit k poskozeni dat v nastroji
nebo na karté a pravdépodobné i k posSkozeni karty samotné.

O kartach SmartMedia

Zachazejte s kartami SmartMedia opatrné!

» Karty SmartMedia jsou velmi citlivé a mohou byt poSkozeny statickou
elektfinou. Pfed manipulovanim s kartami SmartMedia se zbavte statické
elektfiny na svém téle tim, ze se dotknete néceho kovového (napfiklad kovové
kliky).

* Nezapomenite vyndat kartu SmartMedia ze slotu, jestliZe ji delSi dobu
nepouzivate.

* Nevystavujte kartu SmartMedia pfimému slune¢nimu zareni, extrémné
vysokym teplotam, vihkosti, prachu a tekutinam.

* Nepokladejte na kartu SmartMedia tézké predméty, neohybejte kartu a ni na ni
zadnym zpUsobem nevyvijejte tlak.

* Nedotykejte se zlaté kontaktni destiCky prsty a davejte pozor, aby desticka
nepfisla do styku s kovovymi predmeéty nebo pfedméty s hrubym povrchem.

» Nedavejte kartu SmartMedia do magnetického pole, které se vytvari napriklad
v blizkosti televizor(, reproduktor, motorti a podobné. Magnetické pole muze
CasteCné nebo uplné vymazat data na karté SmartMedia a znemoznit jejich &teni.
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* Na kartu SmartMedia nalepujte pouze pfislusné stitky. Dbejte na to, aby byl
Stitek nalepen na spravném misté.

Ochrana dat (ochrana proti prepsani):

* Abyste zabranili nechténému smazani dulezitych dat, pouzijte pecet proti
prepsani, ktera je dodavana spole¢né s kartou SmartMedia. Vlozte pecet kruhu
vyznaceného na karté. Jestlize chcete ukladat na zapeceténou kartu data, je
tfreba pecet odstranit.

« Jednou odlepenou pecet uz vickrat nepouZzivejte, mohla by se odlepit a
zapadnout do slotu.

Rychly pruvodce

Prehravani dem

Dema nejsou jen skladby, ale také uziteCné a snadno srozumitelné navody, jak
pouzivat jednotlivé, operace, programy a funkce tohoto nastroje. Dema jsou
vlastné interaktivni ,mini-manualy®, v nichz jsou zvukové i ukazky i texty.
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O=Ertrribb

i) o110
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1. Zvolte pozadovany jazyk.
1. Stisknutim tlacitka [HELP] se spusti displej pro vybér jazyka.

DIGITAL
FLUNCTICON GFIEKI'H‘I RECORDING

@U\H“

STYLE
2. Pomoci tlacCitek [660x])/[76r] zvolte pozadovany jazyk.
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FPlaying wWoices

Flaving a Yoice

Flaying the Voice Demos
CAFla ving with the Songs
Song Playback

E Displaving Music Soore

One-Hand Practice

Ferformance assistant technology
Fecording your Performance

Recording your Performance
AlPuto Accompaniment Feature
Auto Accompaninment Feature ~JAPAMESE

Sing along - Karaoke stylel EEE:E:
Connecting a Microphane SPAHISH
Singing with the Lyrics Display ITALIAN

2

2. Stisknutim tla¢itka [DEMO] se spusti dema.
Dema se postupné prehravaji dokud nejsou vypnuta.

3. Stisknutim tlac¢itka [EXIT] se vypne prehravani dem.
Po vypnuti dem se znovu objevi hlavni disple;.
EXIT

Zobrazeni rliiznych typl dem
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1. Stisknutim tlacitka [767]/[80x] na displeji Demo se spusti Demo menu.

SEIF OVERLIZW

2. Stisknutim nékterého z tlacitek [A]-[I] se zobrazi urcité demo.
Jestlize se chcete vratit k pfedchozimu displeji, stisknéte tlacitko [J].

A[E=20 o YAMAHA Keyboard | __ AUDIOSYSTEM Ll ey

» == ¢f MEGA VoICE Ta:hnak»gf = Creativity =a
>
e =1 & voice Tm:rlmlug:.r . Connectivity fy 2] W
e ~§. o
o @ ST"I’LE Techn ulug:,,l FunctionfFeatures E] 1

et
x =20 4 son rechnoiogy Return to OVERVIEW [ ] 4

1 2 a 4 B L ¥ :

Jestlize ma demo vice nez jednu obrazovku, stisknéte tladitko [6z], kterym se
dostanete k pfisluSnym obrazovkam.

3. Jestlize chcete displej Demo opustit, stisknéte tlacitko [EXIT].
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EXIT

Akce provadéné na zakladnich displejich

Pro zaCatek je tfeba néco védét o zakladnich displejich, které se objevuji
v Rychlém pravodci. Jsou tfi zakladni displeje:

* Hlavni (Main) displej

* Displej pro volbu souboru

* Displej pro funkce (Function)

Akce provadené na displeji Main

Na displeji Main se ukazuji zakladni nastaveni a dulezité informace o nastroiji.
(Tento displej se objevi po zapnuti nastroje.) Z displeje Main mlzete spustit také
stranky tykajici se funkci.

Poznamka:
O Informacich zobrazenych na displeji Main je fec¢ nize
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1. Tla€itka [A]-[J]
Tlacitka [A]-[J] odpovidaji nastavenim oznaCenym vedle nich.
Napfiklad po stisknuti tlacitka [F] se objevi displej pro vybér zvuku (RIGHT 1).

2. Tlacitka [167]-[867]
Tlacitka [167]-[80r] odpovidaji parametrim, které jsou oznaeny nad nimi.
Napfiklad stisknutim tlacitka [1z] se zvySi hlasitost skladby.

3. Tlacditka [DIRECT ACCESS] a [EXIT]
Stisknutim tlaCitka [DIRECT ACCESS] a potom tlacitka [EXIT] se vratite k displeji
Main.

Akce provadéené na displeji pro vybér souboru
Na displeji pro vybér souboru muizete zvolit zvuk, skladbu, styl atd. Na uvedeném
obrazku je spustén displej pro vybér skladby.
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1. Stisknutim tlacitka [SONG SELECT] se spusti displej pro volbu skladby.

2. Pomoci tlaéitek TAB [7]/[v] zvolte pozadovanou jednotku
(PRESET/USER/CARD).

O jednotkach PRESET/USER/CARD

PRESET......ccooeiiiieeeeees Interni pamét do které jsou uloZzena pfedem
naprogramovana data.

USER......ooiiieiiee Interni pamét, ktera umoznuje data zapisovat i Cist.

CARD.....cooii Slozi k pfenaseni dat z a do karty SmartMedia

prostfednictvim slotu na PSR-3000/1500.

Poznamka: Jestlize je USB ulozni zafizeni pfipojeno ke koncovce USB [TO
DEVICE], na displeji pro vybér souboru se objevi napis ,USB I*

3. Zvolte slozku (je-li to treba).

Nékolik skladeb muze byt ulozeno spole¢né do jedné slozky. V tom pfipadé se
tato slozka (nebo slozky) objevi na displeji (viz obrazek). Pomoci tlacitek [A]-[J]
zvolte slozku.

SONG

i iﬁ" USER | CRARD

4. Zvolte stranku (jestlize ma displej vice stranek).

Jestlize jednotka obsahuje vice nez deset skladeb, displej se rozdéli na nékolik
stranek. Ukazatel stranek je zobrazen ve spodni €asti displeje. Pomoci tlaCitek
[17]-[677] zvolte poZzadovanou stranku.
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5. Pomoci tlacditek [A]-[J] zvolte skladbu.
Skladbu muzete zvolit také pomoci Ciselniku [DATA ENTRY]. Stisknutim tlacitka
[EXIT] provedete volbu.

6. Jestlize se chcete vratit k predchozimu displeji, stisknéte tlacitko [EXIT].

Akce provadéné na displeji pro funkce

Na displeji pro funkce mlzete provadét detailngjsi nastaveni.
V tomto pfikladu bude pouzivan displej pro nastaveni citlivosti klaves.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
Zobrazi se kategorie pro detailnéjSi nastaveni.

FUNCTION MENU

o)) MASTER TUNE/ 2P HARMONY/ECHO
MENL J7 SONG SETTING VIDEO OUT
STYLESETTINGS
v romon R ko & SPLIT POINT/ Mmial MIDIT
[] fom » ,— CHORD FINGERING | —.
Qﬁjﬂ i o & CONTROLLER & UTILITY
=
v REGIST SEQUENCE
=" FREEZE/VOICE SE

* Koncovka VIDEO OUT je dostupna pouze na PSR-3000.
2. Pomoci tlacitka [D] zvolte kategorii CONTROLLER.

Jestlize je zvolena kategorie dale rozdélena do dalSich kategorii , objevi se na
displeji dalSi okénko nebo okénka.
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CONTROLLER
FITETIYTN KEVEGARD/PAHEL

SOSTEHUTO
SOFT
GLIDE
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3. Pomoci tlac¢itka TAB [v] zvolte KEYBOARD/PANEL.
Jestlize je nastaveni rozdéleno na dalSi nastaveni, objevi se na displeji seznam.

= TR -

CONTROLLER
NS AS KEYBOARDFPAREL
LEFT| R1 | B2 ]
&Y 1 [INITIAL TOUCH:NORNAL |w | w | v
2 [HODULATION MHEEL w' | v

kJd | 2 |TRANSPOSE ASSTGH:WASTER

TOWGH
OFF
LEUEL
5
r
LEFT — RIGHT1- RIGHT
L_on | oH I oW
oFf_||_ofFfF || oFF
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4. Pomoci tlacitka [A] zvolte ,,1 INITIAL TOUCH*.
4

(TN TN KEYEDARDSPANEL

LEFT] p1 | B2 |

ﬂn INITIAL TOUCH:HORHAL EdEdEs

2 |HODULATION WHEEL v | w

1 2 ] 4 3 L] Li ]

5. Pomoci tlacitek [16])/[207] zvolte citlivost klaves.

Sipky pouzivané v této pFiru¢ce oznaduji postup spousténi raznych displeju.
Napfiklad vySe pospana instrukce muze byt oznacena takto: [FUNCTION] — [D]
CONTROLER — TAB [v] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH.

Prehravani zvukl

PSR-300/1500 nabizi Sirokou $kalu mimoradné realistickych zvuku, véetné zvuki
klaviru, kytary, smy¢cl, dechovych nastroju a dalsi.
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Tla¢itko METRONOME [ON/OFF] Tlacitka VOICE
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Prehravani predem nastavenych zvuku

Pfedem nastavené zvuky jsou usporadany podle kategorii do pfislusnych slozek.
Tlacgitka ,Voice“ na panelu odpovidaji kategoriim pfedem nastavenych zvuku.
Napfiklad stisknutim tlacitka [PIANO] se zobrazi rizné zvuky klaviru.

&JE:H!E

VEHCE
O PANO OEPAND O STRINGS O BAde * O svomore O Wooomin O onaan O [ENEER

[ |

O TRUMPET O BRASS O et () BRO TS o~ PNHE - Pk O user  voice eFrecT

A
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Poznamka:
Seznam zvuku je v pfilozeném Seznamu dat.

1. Stisknutim tlac¢itka PART ON/OFF [RIGHT 1] se zapne part pro pravou
ruku.
Zde zvoleny zvuk je zvuk RIGHT 1.

snnsamsnnns PART BELECT sassnnsnnn
JILEFT (O RMGHTY () RIGHT2

;:l\wr

2. Pomoci nékterého z tlacitek VOICE zvolte kategorii zvuk( a spust’te
displej pro volbu zvuku.

VOICE

O PANG O EPIANO O STRINGS O SRR ™ () saorHone O Wowpwio O oraan O [EIRES

[ [ - |

{Z TRUMPET (; BRASS OMIO%H& ) FX lOEﬁ%ﬂTO USER  VDICE EFFECT

[ . |

3. Pomoci tla¢itka TAB [r] zvolte displej PRESET.

Poznamka:
Typ zvuku a jeho charakteristika se zobrazi nad nazvem zvuku. Viz nize.
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VOICE(RIGHT1) 3

i iﬁ" WSER | CHRD

1ue!
P9l trings |4 1Orch.Horms
Live!

Ei Allegro |£_| Orch.Flute

Live!

A4 Orchestra |3ﬁ Orch.Oboe

A& Symphon.S tr |§_| Tutti

& ¥iolin | 44| Strings

P2 P3 Prd

up

GUT GOPY | PRASTE | DELETE! SAYE | FOLDMER | DEHO

4. Pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte pozadovany zvuk.

Poznamka:

Muzete se okamzité vratit k displeji Main tim, Ze dvakrat ,kliknete“ na nékteré
z tlacitek [A]-[J].

5. Hrajte na klavesy.

Snadné spusténi oblibenych zvukt
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PSR-3000/1500 nabizi obrovské mnozstvi vysoce kvalitnich zvukud nejrliznéjsich
nastroju. Mnozstvi zvukd se mize na prvni pohled zdat nepfeberné. Chcete-li
snadno spustit néktery z oblibenych zvuku, zvolte nékterou z téchto dvou metod:
* Ulozte oblibeny zvuk do displeje USER na displeji pro volbu zvuku a
spust’te jej pomoci tlacitka [USER]

1. Zkopirujte oblibené zvuky z jednotky PRESET do jednotky USER.

2. Pomoci tlaCitka [USER] spustte displej pro volbu zvuku a pomoci tlacitek [A]-
[J] zvolte pozadovany zvuk.

* Ulozte oblibeny zvuk do registraéni paméti a spust’te jej pomoci tlacitek
REGISTRATION MEMORY [1]-[8]

Viz nize.

Piehravani demo zvuku
Jestlize chcete slySet jak zvuky zné&ji v urcitém kontextu, poslechnéte si demo
skladby pro jednotlivé zvuky.

1. Na displeji pro volbu zvuku pomoci tlac¢itka [80] (DEMO) zapnéte demo
pro zvoleny zvuk.

2. Jestlize chcete demo vypnout, stisknéte opét tlacitko [80] (DEMO).

Volba perkusnich zvuku
Jestlize zvolite néktery ze zvuku bicich souprav ve skupiné [PERCUSSION &

v v

jsou uvedeny v Seznamu bicich souprav v pfiloZzeném Seznamu dat. Chcete-li
zjistit, které perkusni zvuky odpovidaji ,Standard Kit 1%, podivejte se na ikony
vytisténé pod klavesami.

Volba zvukovych efektt

Na klavesy mlzete hrat také ruzné zvukové efekty, napfiklad Stébetani ptaka.
Zvukové efekty jsou v kategoriich ,GM&XG* / ,GM2°“.

. Pomaoci tlaCitka PART SELECT [RIGHT 1] spustte displej pro volbu zvuku.
. Pomoci tladitka [8x] (UP) spustte kategorie zvuku.

. Pomoci tlaCitka [27] zobrazte stranku 2.

. Stisknutim tlacitka [E]/[F] zvolte ,GM&XG*/ ,GM2".

. Pomoci tlaCitka [27] zobrazte stranku 2.

. Stisknutim tlacitka [E] zvolte ,SoundEffect®.

. Pomoci tlaCitek [A]-[J] zvolte pozadovany zvukovy efekt.

. Hrajte na klavesy.

ONO O WN -

Volba zvukt GM/XGGM2
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Zvuky GM/XGGM2 muzete zvolit pfimo pomoci operce na panelu. Provedte vyse
popsané kroky cislo 1-4, zvolte pozadovanou kategorii a potom pozadovany
zvuk.

Hrajte rozdilné zvuky najednou

PSR-3000/1500 muze hrat rozdilné zvuky najednou.

* Dva rtizné zvuky v jedné vrstvé

Vhodné pro vytvareni silného hutného zvuku.

* Nastaveni oddélenych zvukt pro pravy a levy usek klavesnice

Muzete hrat rizné zvuky levou a pravou rukou. Napfiklad levou rukou muzete
hrat zvuk basy a pravou rukou zvuk klaviru.

Nastaveni citlivosti klaves
Muzete upravit citlivost klaves. Nastaveni citlivosti klaves je spole¢né pro
vSechny zvuky.

1. Spustte operacni displej:
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [v] KEYBOARD/PANEL — [A] 1
INITIAL TOUCH

2. Pomoci tlacitek [10] /[26] nastavte citlivost klaves.

HARD 2. Pro vytvoreni hlasitého zvuku je tfeba hrat silné. Hodi
se nejvice pro hrace hrajici silné.

HARD 1. ... Pro vytvoreni hlasitéjSiho zvuku staci hrat stfedni silou.

NORMAL.......cccvvvnnn. Standardni dynamika klaves.

SOFT Ta, PFi hrani stfedni silou vytvafri hlasity zvuk.

SOFT 2. VytvafFi relativné hlasity zvuk i pfi hrani zlehka. Hodi se

nejvic pro hrace, ktefi hraji mékce.
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Poznamka:

 Timto nastavenim se neovlivni odpor klaves.

» Jestlize nechcete pouzit citlivost klaves, nastavte pomoci tlacitek [507]-[767]
OFF pro prislusné party. Jestlize je citlivost nastavena na OFF, mUzete pomoci
tlacitka [467] urCit fixni Uroven hlasitosti.

Pouzivani kolec¢ka na upravu téonovych vysek

Pomoci kole¢ka PITCH BAND muzete b&éhem hrani ménit tébnovou vysku.
Otacenim smérem od sebe se ton zvySuje, otaCenim k sobé se sniZuje. Ténova
vySka se mize ménit u vSech partu klavesnice (RIGHT 1, 2 a LEFT). KoleCko
PITCH BEND se samo automaticky vrati do stfedové polohy, jestlize je pustite.

PIMCH BEND WODLLATION

Poznamka:
Jestlize je prostfednictvim MIDI rozsah zmén ténovych vySek nastaven na vice
nez 1200 centl (1 oktava), tdnova vyska se u nékterych not nemusi ménit Upliné.
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Poznamka:

Efekt zpsobovany kole¢kem PITCH BAND nebude aplikovan na part LEFT,
jestlize typ prstokladu akordu bude nastaven jinak nez ,FULL KEYBOARD" nebo
»,Al FULL KEYBOARD" se zapnutym [ACMP] a PART ON/OFF [LEFT].

Maximalni rozsah zmén tonovych vySek mize byt zménén nasledujicim
zpUsobem.

1. Spustte displej pro nastaveni rozsahu zmén ténovych vysek.

[MIXING CONSOLE] — TAB [v] — TUNE — [H] PITCH BEND RANGE

2. Pomoci tlacitek [50]/[667]/[7607] nastavte rozsah zmén ténovych vySek u
jednotlivych partu klavesnice.

Tlacitko [567]............. Nastavuje rozsah mén tonovych vySek u partu LEFT.
Tlacitko [667]............. Nastavuje rozsah mén tonovych vysek u partu RIGHT 1
Tlacitko [760x]............. Nastavuje rozsah mén ténovych vysek u partu RIGHT 2.

Pouzivani modulaéniho kole€ka

Modulac¢ni funkce aplikuje efekt vibrato na noty hrané na klavesnici. Efetk se tyka
vSech partu klavesnice (RIGHT1, 2 a LEFT). Ota¢enim smérem dolu (smérem

k MIN) se intenzita efektu sniZuje, otacenim nahoru (smérem k MAX) se efekt
zvétsuje.

PITCH BEND HODLLATION

Poznamka:

* Abyste se vyhnuli nechténému pouziti modulacniho efektu, zkontrolujte pfed
zacatkem hrani, ze je koleCko MODULATION nastaveno na MIN.

* Modula¢nim koleCkem Ize nastavovat také jiné parametry nez efekt vibrato (viz
nize).

=

Poznamka:

Efekt zpusobovany koleckem MODULATION nebude aplikovan na part LEFT,
jestlize typ prstokladu akordu bude nastaven jinak nez ,FULL KEYBOARD" nebo
,Al FULL KEYBOARD® se zapnutym [ACMP] a PART ON/OFF [LEFT].

Muzete nastavit, u kterych partd klavesnice ma byt modulaéni efekt pouzit.

1. Spustte prislusny disple;.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [v] KEYBOARD/PANEL — [A)/[B] 2
MODULATION WHEEL.
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2. Pomoci tlacitek [507]/[66)/[76x] aplikujte modulacni efekt u jednotlivych parta
klavesnice.

Tlacitko [5607]............. Urcuje pouziti modulacniho efektu u partu LEFT.
Tlacitko [667]............. Urcuje pouziti modulaéniho efektu u partu RIGHT 1
Tlacitko [767]............. Urcuje pouziti modulacniho efektu u partu RIGHT 2.

Pouzivani metronomu
Metronom vydava klapavy zvuk, ktery vam muze udavat tempo pfi procvi¢ovani
nebo vam muze pfiblizit, jak urcité tempo zni.

1. Pomoci tla¢itka METRONOME [ON/OFF] zapnéte metronom.

2. Jestlize chcete metronom vypnout, stisknéte znovu tlac¢itko
METRONOME [ON/OFF].

METRONOME
() OM/OFF THAHEPD?_
— peser —*

Uprava tempa metronomu nebo nastaveni zvuki
oznacujicich takt

B Nastaveni tempa metronomu
1. Stisknéte tlacitko [-]/[*+], kterym se spusti displej pro nastavovani tempa.
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J =100

2. Pomoci tlacitek TEMPO [+]/[-] nastavte tempo.

Podrzenim tlacitka se hodnota pribézné zvySuje nebo snizuje. K Upravé hodnoty
muzete pouzit také Ciselnik [DATA ENTRY]. Jestlize chcete obnovit plvodni
hodnotu tempa, stisknéte obé tlacitka TEMPO [+]/[-] najednou.

Poznamka:

* Displej TEMPO

Cislo oznacuje kolik Ctvrtovych not zazni za jednu minutu. Rozsah je 5 - 500.
Cim vyssi je Cislo, tim rychlejSi je tempo.

3. Jestlize chcete displej Tempo zavrit, stisknéte tlacitko [EXIT].

B Nastaveni taktu metronomu a dalSi nastaveni

1. Spust’te operacni displej.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r] CONFIG 1— [B] 2 METRONOME
2. Pomoci tlacitek [20]-[767] nastavte parametry.

VOLUME Ur€uje hlasitost zvuku metronomu.

SOUND Urcuje, zda bude znit zvonivy pfizvuk na prvni dobé
kazdého taktu.

Bell Off......ovveeennnnn. Bézny zvuk metronomu, bez zvonku
Bell On.......ccvvveeee. Bézny zvuk metronomu se zvonkem

TIME SIGNATURE Urcuje takt zvuku metronomu. Bézné je nastavena
hodnota hodici se ke zvolenému stylu nebo skladbé.
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Procvicovani s predem nastavenymi

skladbami

Poznamka:
» Skladba (Song)

Slovem ,skladba“ se u PSR-3000/1500 mini pfehravana data.

[GUIDE] button
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Prehravani a poslouchani skladby pred
procvicovanim

Soucasti PSR-3000/1500 jsou pfedem nastavené skladby. V tomto oddile jsou
uvedeny zakladni informace o prehravani téchto pfredem nastavenych skladeb
nebo skladeb ulozenych na karté SmartMedia. U nékterych skladeb Ize dokonce
zobrazit na displeji notovy zaznam.

Prehravani predem nastavenych skladeb
1. Pomoci tla€itka [SONG SELECT] spust’te displej pro vybér skladeb.

2. Pomoci tlacditka TAB [r] zvolte PRESET.
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USER | GARI

B SONG
[ P1 | i
ExtS

HAKE GUT COPY | PASTE| DELETE | SAVE | FOLDER \GAHGEL

3. Pomoci tlacitka [A] zvolte kategorii Sample Song.

4. Pomoci nékterého z tlacitek [A]-[E] zvolte pozadovanou skladbu.
Soubor muzete vybrat také pomoci Ciselniku [DATA ENTRY] a potom stisknout
tlaCitko [ENTER], ¢imz provedete volbu.

Poznamka:

Muzete okamzité pfeskocit k displeji Main tim, Zze dvakrat ,kliknete“ na nékteré
z tlacitek [A]- [J].

5. Zapnéte prehravani stisknutim tlacitka SONG [PLAY/PAUSE].
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PLAY/
) REC STOP [ PAUSE FF

\LAH** L3
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6. Jestlize chcete prehravani vypnout, stisknéte tlacitko [STOP].

) REC 8TOP {]FL”! REW FF
® ‘ | ‘ /1 H b ‘ -

Ky

—nEw L—SYNC BTART—'

Prehravani skladby z karty SmartMedia
Upozornéni:
Prectete si informace o zachazeni s kartami SmartMedia a slotem pro karty.

1. Drzte kartu tak, aby zlaty pliSek sméroval doll a dopfedu, smérem ke slotu.
Opatrné a pomalu zasunte kartu do slotu, dokud zcela nezapadne.

2. Pomoci tlacitka [SONG SELECT] spustte displej pro volbu skladby.

3. Pomoci tlagitka TAB [r] [v] zvolte CARD.

SONG ==

4. Pomoci nékterého z tlacCitek [A]-[J] zvolte poZzadovanou skladbu.

Postupné prehravani skladeb
Muzete postupné prehravat vSechny skladby ve slozZce.
1. Zvolte skladbu v urcité slozce.
2. Spustte operacni displej.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING.
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3. Stisknutim tla¢itka [H] (REPEAT MODE) zvolte ,ALL".

4. Pomoci tlaCitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani.
VSechny skladby se budou postupné po fadé prehravat.

5. Jestlize chcete vypnout postupné prehravani skladeb, zvolte ,OFF* pomoci
tlacCitka [H] na displeji v kroku Cislo 2.

Zesileni hlasitosti partu, ktery ma byt procvicovan

Jedna skladba na PSR-3000/1500 muze obsahovat az Sestnact MIDI kanald.

UrcCete kanal pro procvicovani a zesilte jeho hlasitost.

1. Zvolte skladbu. Metoda je stejna jako u ,Pfehravani pfedem nastavenych
skladeb® nebo ,Prehravani skladby z karty SmartMedia®“.

2. Pomoci tlaCitka [MIXING CONSOLE] spustte displej MIXING CONSOLE.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)
(TR0 4 FILTER| TUHE | EFFEGT| EA g
SOMG AUTOREVOICE lﬁgi 3
o ﬂ
: WOIGE
> i | | e
OO0 000
2 4 Q 64 64 6 64 64 64
I

100 [(C100 |[C100 Clon (o100 |(C100

| SONG | STVLE | HPAD | HIC | LEFT |RIGHT1[RIGHT2| |

3. Pomoci tlacitka TAB [7] [v] zvolte VOL/VOICE.

4. Tisknéte tlaCitko [MIXING CONSOLE], dokud se v horni ¢asti displeje neobjevi
napis ,MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)".

5. Pomoci tlacitka [E]/[J] zvolte ,VOLUME".

6. Jestlize chcete zvednout hlasitost urcitého kanalu, stisknéte prislusné tlacitko
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[167]-[867]. Jestlize poZzadovany kanal neni zobrazen na displeji MIXING
CONSOLE (SONG CH1-8), spustte pomoci tlacitka [MIXING CONSOLE]
displej MIXING CONSOLE (SONG CH9-16).

Jestlize nevite, u kterého kanalu chcete zvysit hlasitost:

* Podivejte se na obrazky hudebnich nastrojii zobrazenych pod ,VOICE®.

| ey B2l | &4
ARAR IR IR AR

» Podivejte se na indikatory kanalu, které se rozsvéci béhem prehravani skladby.

Sledovanim téchto indikatorti mizete zjistit, u kterého kanalu chcete pfidat

hlasitost.
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Zobrazeni notového zaznamu (Score)
U nékterych skladeb muze byt zobrazen jejich notovy zaznam. Doporucujeme
vam, abyste si notovy zaznam prostudovali pfed zaCatkem procvicovani.

Poznamka:

» PSR-3000/1500 dokaze zobrazit notovy zaznam u komeré&né dostupnych
skladeb nebo nahranych skladeb.

«Zobrazeny notovy zaznam je generovan PSR-3000/1500 na zakladé dat
skladby. Vysledny notovy zaznam se proto muze trochu liSit od komeréné
dostupného notového zaznamu stejné skladby - zvlasté pfi zobrazovani
notoveého zaznamu komplikovanych pasazi s mnoha kratkymi notami.

» Funkce pro notovy zaznam nemuze byt pouzita k vytvareni skladeb zadavanim
not. Informace o vytvareni dat skladby jsou uvedeny nize.

1. Zvolte skladbu.

2. Pomoci tlacitka [SCORE] zobrazte notovy zaznam.
Poznamka:

Notovy zaznam si projdéte pfed zaCatkem procvic¢ovani.
Pomoci tlaCitka TAB [7] [v] volte nasledujici stranky.

Stranky muUzete otacet také pomoci pedalu.

3. Zapnéte prehravani pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE].
,Balének* poskakuje po notovém zaznamu a ukazuje aktualni pozici.

4. jestlize chcete prehravani vypnout, stisknéte tlacitko SONG [STOP].
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Zména zobrazeni notového zaznamu
Posle vlastnich preferenci mizete zménit zpusob zobrazovani not.

TEHPO J=120 SCORE: ANDILOYVEHER  PRGE 1-9

AL AT Y

reHH

|

=H+H

CE

=1

* 5

-7 ] T

1 2 3 4 5 8 7 8

1. Pomoci tla€itka [SCORE] zobrazte notovy zaznam.

2. Zméinte podle potieby nasledujici nastaveni
» Zména velikosti zobrazeni notového zaznamu
Pomoci tlaCitka [76xr] zménte velikost zobrazeni notového zaznamu.

» Zobrazeni notace pouze pro part levé nebo pravé ruky
Pomoci tlacitek [10x]/[207] znemoZnéte zobrazeni partu pro levou nebo pravou ruku.

« Uprava zobrazeni notového zaznamu

- Zobrazeni nazvu noty nalevo od noty
1. Po stisknuti tlaCitka [50] (NOTE) se zobrazi nazev noty.
2. Po stisknuti tlacitka [86x] (SET UP) se spusti displej pro detailni nastaveni.
3. Pomoci tlacitka [60] (NOTE NAME) zvolte ,Fixed Do*.
4. Po stisknuti tla¢itka [8:7] (OK) se provede nastaveni.

- Zapnuti barevnosti not (pouze u PSR-3000)
Stisknutim tlacitka [667] se zapne COLOR.

Poznamka:

Barvy not

Tyto barvy jsou pevné dany pro jednotlivé noty a nelze je ménit.

C: Cervena, D: Zluta, E: zelena, F: oranzova, G: modra, A: purpurova a B: Seda.
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» ZvétSeni poctu taktl zobrazenych na displeji

Pocet taktll zobrazenych na displeji muzete zvysit tim, Ze odeberete dalSi
zobrazované polozky (part, texty, akordy a podobné).

Pomoci tlaCitek [16z]-[467] vypnéte polozky, které nechcete zobrazovat. Podle potieby
nastavte detailni parametry pro zobrazeni.

1. Pomoci tlaéitka [80x] (SETUP) spust'te displej pro detailni nastaveni.

2. Pomoci tlacitek [167]-[66] nastavte typ zobrazeni.

LEFT CH/
RIGHT CH

Urcuje, ktery MIDI kanal ve skladbé je pouZit pro usek hrany levou
nebo pravou rukou. Nastaveni se vrati na AUTO, je-li zvolena jina
skladba.

AUTO

MIDI kanaliim jsou automaticky pfifazeny useky pro hrani levou a
pravou rukou. Useky jsou nastaveny do stejného kanalu, ktery je uréen
na displeji [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.

1-16

Pfifazuje uréené MIDI kanaly (1 —16) jednotlivym usek({im pro levou a
pravou ruku.

OFF (LEFT CH only)

Zadné prifazeni kanalu — rozsah klaves pro levou ruku se nezobrazi.

KEY
SIGNATURE

Tato funkce vam umoznuje zadavat zmény téniny (kfizky a bécka)
uprostfed skladby. To je velmi uzite€né, jestlize u zvolené skladby
nejsou v zobrazeném notovém zaznamu zadné kFizky a bécka.

QUANTIZE

Tato funkce vam umoznuje ovladat zfetelnost notového zaznamu,
posouvat a opravovat doby vSech zobrazenych not tak, Ze se sefadi az
po urcitou notovou hodnotu (dobu). Dbejte na to, abyste vybrali
nejkratSi notovou dobu, ktera je pouzita ve skladbé.

NOTE NAME

Voli jeden ze ftfi typl nazvu noty, ktery se v notovém zapisu zobrazuje
nalevo od noty. Nastaveni je mozné, jestlize je vySe zminény parametr
NOTE nastaven na ON.

A,B,C

Nazvy not se zobrazuji jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

FIXED DO

Nazvy not jsou zobrazeny jako ,solfeggio” a liSi se podle jazyka. Jazyk
Ize nastavit v LANGUAGE na displeji HELP.

MOVABLE DO

Nazvy not jsou zobrazeny jako ,solfeggio” podle intervald stupnice a
jsou proto zavislé na téniné. Zakladni nota je zobrazena jako ,Do".
Napfiklad v téniné G bude zakladni nota ,Sol“ zobrazena jako ,Do*.
Jako u ,Fixed Do" se zobrazeni liSi podle zvoleného jazyka.

3. Stisknutim tlacitka [8:r] (OK) provedte nastaveni.

Poznamka:

Nastaveni zobrazeni notového zaznamu muze byt uloZeno jako ¢ast skladby.
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Ztlumeni partu pro levou nebo pravou ruku

Na displeji spusténém pomoci tlaCitka [SCORE] se zobrazuji noty, které byste
méli hrat, kdy byste je méli hrat a jak dlouho byste je méli hrat. Mizete také
procvicovat podle vami zvoleného tempa - automaticky doprovod totiz ¢eka na

to, az zahrajete notu spravné. P¥i procviCovani muzete ztlumit part pro ruku,
kterou procvicCujete.

Procvic¢ovani partu pro pravou ruku (TRACK 1)
1. Zvolte skladbu a potom pomoci tlacitka [SCORE] spust’te displej Score.

2. Zapnéte tlacitko [GUIDE].

soNG —— 3
O REPEAT .TH!EHB .'I'HPEK.EO'I'HMK'I

|

PERFORMANCE
() REGC  STOP () PAURE  REW FF () ASSSTANT @ GUDE

o |[ = (o]l «a /> ]| | |

3. Stisknéte tlacitko [TRACK 1] a ztlumte part pro pravou ruku.
Indikator tlacitka [TRACK 1] zmizi. Muzete procviCovat part sami.

4. Stisknutim tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani.
Sledujte displej a procviCujte ztlumeny part.

Poznamka:

Uprava tempa

1. Pomoci tlaCitka TEMPO [+]/[-] spustte displej TEMPO.

2. Pomoci tlaCitka TEMPO [+]/[-] zménte tempo. Podrzenim tlacitka se

64



hodnota pribézné zvySuje nebo snizuje. K Upravé hodnoty mizete pouzit
také Ciselnik [DATA ENTRY].

Rychla zména tempa béhem prehravani (funkce Tap)
Tempo Ize zménit béhem prehravani skladby dvojitym klepnutim
v pozadovaném tempu na tlaCitko [TAP].

5. Stisknutim tlacitka [STOP] vypnéte prehravani.
6. Vypnéte tlacitko [GUIDE].

Uprava rovnovahy hlasitosti mezi skladbou a klavesami

MUzete upravit rovnovahu hlasitosti mezi prehravanou skladbou a vasi hrou na

klavesy.

1. Pomoci tlaCitka [BALANCE] spustte displej pro vyrovnani hlasitosti.

2. Pomoci tlacitka [16x] upravte hlasitost skladby. Hlasitost klaves (RIGHT 1)
upravte pomoci tlaCitka [66].

3. Stisknutim tlaCitka [EXIT] opustite displej pro vyrovnani hlasitosti.
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Dalsi vodici funkce
O poc&atec¢nim nastaveni funkce ,Follow Lights® uz byla fe¢ vySe. Zde jsou dalSi
vodici funkce.
* Pro hrani na klavesy
- Jakakoli klavesa (Any Key)
Umoznuje vam procviCovat pravidelné tempo.

* Pro karaoke
- Karaoke-Key
Automaticky pfizpusobuje tempo skladby podle toho, jak zpivate - vhodné pfi
zpivani s klavesami.
- Vocal CueTIME (PSR-3000)
Automaticky upravuje doprovod tak, aby se hodil k melodii, kterou zpivate -
umoznuje vam procvicovat zpivani ve spravnych tonovych vyskach.
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Procvi¢ovani partu pro levou ruku (TRACK 2)
1-2. Postupujte stejné jako pri procvi¢ovani partu pro pravou ruku
(TRACK1).

3. Stisknéte tlacitko [TRACK 2] a ztlumte part pro levou ruku.
Indikator tlacitka [TRACK 2 (L)] zmizi. Muzete procviCovat part sami.

4. Stisknutim tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani a
procvicujte ztlumeny part.

5. Stisknutim tlacitka [STOP] vypnéte prehravani.

6. Vypnéte tlac¢itko [GUIDE].

Procvicovani s funkci pro opakované prehravani

Pomoci funkce pro opakované pfehravani muzete opakované prehravat urcity
pocet taktl skladby. To se hodi pfi procvi€ovani obtiznych pasazi.

Opakované prehravani skladby

1. Zvolte skladbu

2. Pomoci tlacitka [REPEAT] zapnéte opakované prehravani.

3. Zapnéte prehravani pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE].
Skladba se bude opakované prehravat, dokud nestisknete tlacitko SONG
[STOP].

4. Jestlize chcete opakované prehravani vypnout, stisknéte tlacitko
[REPEAT].

Urceni taktu a jejich opakované prehravani (A-B Repeat)

1. Zvolte skladbu

2. Zapnéte prehravani pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE].
3. Urcete takty, které se maji opakovat

Stisknéte tlaCitko [REPEAT] v pocatecni bodé (A) a potom znovu stisknéte

tlacitko [REPEAT] v koncovém bodé (B). Po automatickém uvodu se bude

stanovena pasaz opakované prehravat od bodu A do bodu B.

Poznamka:

Stisknutim tlacitka [TOP] se mlzete kdykoli vratit k poCatecnimu bodu A.
4. Jestlize chcete prehravani zastavit, stisknéte tlacitko SONG [STOP].
4. Jestlize chcete opakované prehravani vypnout, stisknéte tlacitko

[REPEAT].

DalSi zpusoby jak uréit takty mezi body A a B.
* Uréeni bodtl A a B, kdyz je prehravani skladby vypnuto
1. Pomoci tlacitka [FF] se posunte k mistu s bodem A.
2. Pomoci tlaCitka [REPEAT] urCete bod A.
3. Pomoci tlacitka [FF] se posurite k mistu s bodem B.
4. Pomoci tlaCitka [REPEAT] ur€ete bod B.
* Ur€eni pasaze mezi bodem A a koncem skladby
Jestlize urCite pouze bod A, bude se opakované prehravat pasaz od bodu A do
konce skladby.
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Nahravani

Nahravani pomoci Quick Recording je velmi praktické. MuZete pak snadno
porovnat vase hrani s plvodni skladbou. Jestlize vas hudebni partner nebo uditel
predem nahraje svuj part, mizete také sami nacviCovat dueta.

1. Stisknéte zaroven tlacitka [REC] a [STOP].
Automaticky se nastavi prazdna skladba pro nahravani.

PLAY/
{ REC STOP ) PAUSE

coipn

2. Zvolte zvuk, ktery se ma nahravat.

3. Stisknéte tlacitko [REC].

() REC SToP OH‘E
® | n ku

NEW SONGQ == Y% BYNC ETART =—F

4. Za¢néte nahravat.
Nahravani za¢ne automaticky, jakmile zahrajete urcitou notu na klavesnici.

5. Jestlize chcete nahravani zastavit, stisknéte tlacitko SONG [STOP].
Objevi se vyzva k ulozeni nahravky. Jestlize chcete tuto zpravu zaviit,
stisknéte tlacitko [EXIT].

() REC STOP C}mﬂ

H_ﬂ |

" GYNC GTART =P

6. Jestlize si chcete poslechnout nahravku, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].
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7. Ulozte nahravku.

. Pomoci tlaCitka [SONG SELECT] spustte displej pro volbu skladby.

2. Pomoci tlaCitka TAB [r] [v] zvolte pfislusnou jednotku (USER, CARD atd.),
na kterou se maji data ulozit. Jestlize chcete ulozit data do interni paméti,
zvolte USER. jestlize chcete data uloZit na kartu SmartMedia, zvolte CARD.

3. Pomoci tlacCitka [660] (SAVE) spustte displej pro zadavani nazvu souboru.

4. UrCete nazev souboru.

5. Pomoci tlacitka [87] OK ulozte soubor.

Jestlize chcete ukladani zrusit, stisknéte tlacitko [86] CANCEL

-

Upozornéni:
Nahrana skladba se ztrati, jestlize pfepnete na jinou skladbu nebo jestlize
nastroj vypnete bez pfedchoziho uloZeni nahravky.

Jestlize se objevi néktera z nasledujicich zprav: ,,Song“ changed.
Save?/,,Song“ speichern?/,,Song“ modifié. Sauv.?/,,Song“ cambiado.
Guardar?/Salvare ,,.Song“?

Nahrana data zatim nebyla ulozena. Jestlize chcete data ulozit, spustte pomoci
tlacitka [G] (YES) displej pro vybér skladby a ulozte data (viz vySe). Jestlize
chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [H] (NO).

Prehravani hudebnihopozadi pomoci funkce
Hudebni pomocnik (Performance Assistant)

Pomoci této funkce muizete velmi snadno vytvaret hudebni pozadi u
prehravané skladby.
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Poznamka:

Predtim nez za¢nete pouzivat funkci Hudebni pomocnik

Aby bylo mozno pouzivat funkci Hudebni pomocnik, musi skladba obsahovat
data akordu. Jestlize skladba akordy obsahuje, nazvy akordd se budou béhem
prehravani zobrazovat na displeji Main. Tak mlzete snadno poznat, zda skladba
obsahuje akordy.

1. Zvolte skladbu.
V tomto pfipadé byly zvoleny skladby ve slozce ,SamplaSongs*.

2. Pomoci tlacditka [PERFORMANCE ASSISTANT] zapnéte funkci Hudebni
pomocnik.

SONG

{_) REPEAT () TRACKS () TRAGK2 () TRACK1

{JR &TOP ([ m{; REW D ASSISTANT nunE

H e || aa || n—]JO |

e NEW SONG = b FYNC BTART = t}

3. Pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani.
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4. Hrajte na klavesy.

Nastroj automatiky pfizpusobi vase hrani na klavesy prehravané skladbé a
akordim, bez ohledu na to, na jaké klavesy hrajete. Zvuk se méni i podle
zpusobu, kterym hrajete. Vyzkousejte néktery ze tfi nize uvedenych zpusobu.

* Hrani pravou a levou rukou dohromady (zpusob 1).

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

* Hrani pravou a levou rukou dohromady (zpusob 2).

Hrajte nékolik not po sobé riznymi prsty pravé ruky.

* Hrani stridavé levou a pravou rukou
v

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

5. jestlize chcete prehravani zastavit, stisknéte tlacitko SONG [STOP].
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6. Jestlize chcete funkci Hudebni pomocnik vypnout, stisknéte znovu
tlacitko [PERFORMANCE ASSISTANT].

Automaticky doprovod (Prehravani stylu)

Program pro automaticky doprovod vam umoznuje vytvaret doprovod
jenom tim, ze hrajete ,,akordy“ levou rukou. Muizete tak sami napodobit
zvuk celého bandu nebo orchestru. Automaticky doprovod tvori rytmické
vzorce styll. Styly pokryvaji Sirokou Skalu hudebnich zanri, véetné popu,
jazzu a mnoha dalSich.

[ o o = e |
fial s i | |

fo]=] i e o o = [ ] coooo
—

EEEEEMD

O i

1

= = s o ]
o |

/) Ot

B 8 oppog
@ o o0000 g

© b ohEsEIDiafShh

A

oM ofclio o O o 0O O o O QO D ool o

S e m) Fafe[e] o = 1 ]u]m] o= [m

Hrani skladby ,,Mary Had a Little Lamb*
s automatickym doprovodem.

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional
Styl: Country Pop

71



C C G C
3 21 2 3 2 3 5
] 5 ! —— ——— i _.f =
. i — ¢ o < s o 0 .
- :{3 [8] [&] [ ]
©
C C G C
P 201 2 3 2 4y
f K I f I I 1 " ? -
e B e e o e e e
i e oo * i
== o = 2 =
2= 2

STYLE AE=3 |88 60'sGuitarPop
|t|9 Rh ]Tm |T nasce |t|3 W‘IT |f|)=°mf" s =10 |:;.:-.:uampopswing
O e GO abg? o e Owown O wer » = IE::::K“"
| | | | |l [ =
E [EI | . Z|BubblegumPop |= RockShuffle
ilj%
KW o2 Pz =
] 2 WAHE || cuT || copy [ pasTE [ ELETE SAVE |IFOLDER 2

i 6

1 2 a 4 & A

Poznamka: C

Typ stylu a jeho zakladni charakteristika se zobrazuje nad nazvem stylu.
2. Zvolte pozadovany styl pomoci tlaitek [A]-[J].

Poznamka:
Z displeji Main se muzete okamzité vratit tim, Ze dvakrat ,kliknete“ na nékteré

z tlagitek [A]-[J].

3. Stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] zapnéte automaticky doprovod.
Automaticky doprovod se vytvari podle akord(, které hrajete v levé Casti

klavesnice.
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4. Jestlize chcete nastavit automaticky doprovod do pohotovostniho
rezimu, stisknéte tlacitko [SYNC START]. To vam umozni spustit
automaticky doprovod hned jakmile za¢nete hrat.

5. Automaticky doprovod se spusti, jakmile za€nete hrat akord levou rukou.
Akordy hrajte levou rukou a melodii hrajte pravou rukou.

Poznamka:
Prstoklad akordu
Akordy muzete hrat sedmi typy prstokladu (viz nize)

6. Stisknutim nékterého z tlacitek [ENDING] se v bodé oznaéeném na
notovém zaznamu jako ,,Ending“ zaéne hrat zavére¢na pasaz.

Po pfehrani ,Ending“ se styl automaticky vypne.

Poznamka:

» Seznam stylt naleznete v pfilozeném Seznamu dat.

» Tempo stylu mazete rychle zménit béhem pfehravani tim, Ze dvakrat

v v pozadovaném tempu klepnete na tlacitko [TAP].

* MUzete urcit misto rozdéleni (hranici mezi useky klavesnice ur¢enymi pro hrani
pravou a levou rukou).

* U pfehravani stylu muzZete zapnout nebo vypnout dynamiku klaves (Style
Touch)

Uprava rovnovahy hlasitosti mezi stylem a klavesami

MUzete upravit rovnovahu hlasitosti mezi pfehravanym stylem a vasi hrou na

klavesy.

1. Pomoci tla€itka [BALANCE] spustte displej pro vyrovnani hlasitosti.

2. Pomoci tlacitka [20x] upravte hlasitost stylu. Hlasitost klaves (RIGHT 1)
upravte pomoci tlaCitka [667].

3. Stisknutim tlacitka [EXIT] opustite displej pro vyrovnani hlasitosti.

Variace vzorcu

Béhem hrani mlzete automaticky pfidavat specialné vytvorené uvody a
zakonceni nebo variace rytmickych a akordickych vzorctd, ¢imz mizete obohatit
své hrani a dodat mu profesionalni zvuk. K dispozici mate nékolik typu variaci
vzorcu automatického doprovodu: Uvodni, zavére¢né a béhem hrani.
VyzkouSejte si tyto variace a jejich kombinace.

Zacatek hrani
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* Start/Stop

Styl se zaCne prehravat o stisknuti tlaCitka STYLE CONTROL [START/STOP]

* Intro

PouZziva se na zacatku skladby. U kazdého pfedem nastaveného stylu jsou tfi
riizné uvody. Po doznéni Uvodni pasaze se zacne prehravat hlavni (Main) Usek.
Pfed zaCatkem pFehravani stylu stisknéte nékteré z tlacitek INTRO [I]-[lll] a
potom pomoci tlaitka STYLE CONTROL [START/STOP] spustte pfehravani
stylu.

* Synchro Start

Umoznuje vam spustit pfehravani, jakmile zaCnete hrat na klavesy.

KdyZ je pfehravani stylu vypnuto, stisknéte tlaCitko [SYNC START] a po zahrani
akordu v useku klavesnice uréeném pro hrani akordu se zacne prehravat styl.

* Fade In

Vytvari pozvolny nastup na zacatku stylu.

Kdyz je pfehravani stylu vypnuto, stisknéte tlaCitko [FADE IN/OUT] a po stisknuti
tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP] se spusti pfehravani stylu.

* Tap

Vytukejte tempo a styl se automaticky zaCne pfehravat ve zvoleném tempu.
Tuknéte na tlagitko [TAP] (Styfikrat u 4/4 taktu) a styl se automaticky zaéne
prehravat ve vytukaném tempu.

Poznamka:

Zvuk bicich a intenzita zvuku mohou byt pfi pouziti funkce Tap zvoleny na
nasledujicim displeji.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TABJ|zr] CONFIG 1 — [B] 4 TAP

Béhem prehravani stylu

- e o Sy

* Main

Pouziva se pro hrani hlavniho useku stylu. Hraje doprovodny vzorec o nékolika
taktech, ktery se stale opakuje. Kazdy z pfedem nastavenych styli ma Ctyfi
rizné vzorce.

Béhem prehravani stylu stisknéte nékteré ze Ctyr tlaCitek MAIN [A]-[D].

* Fill In
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Tyto useky vam umoznuiji pfidat dynamické variace a zmény rytmu doprovodu,
takze vase hrani pak zni profesionalnéji.

Pfed zaCatkem pFehravani stylu nebo béhem prehravani stylu zapnéte tlacitko
[AUTO FILL IN]. Potom béhem hrani stisknéte nékteré z tlacitek MAIN
VARIATION (A, B, C, D) a zvoleny usek za¢ne automaticky (AUTO FILL) zdobit
doprovod. Jakmile ozdobny usek skonci, plynule pfejde do zvoleného hlavniho
useku (A, B, C, D).

| kdyz je tlaitko [AUTO FILL IN] vypnuté, stisknutim stejného tlaCitka pravé
hraného useku se spusti ozdobny usek, ktery potom pfejde v hlavni usek.

* Break

Umoznuje pfidat dynamické zmény rytmu v doprovodu, takZe vase hrani pak zni
jesté vice profesionalnéiji.

Béhem prehravani stylu stisknéte tlacitko [BREAK].

Na konci prehravani

o ol olkoNT E’JOImO-" é....ommsnnuo ........ Owens 5......?;““:5 ....... P
D DDD[' njymp Aa|BjC|D B L u|m] |o]s]| |+
ATYLE CONTROL
* Start/stop

Styl se vypne, jakmile stisknete tlaCitko STYLE CONTROL [START/STOP].

* Ending

Pouziva se na zavér skladby. U kazdého pfedem nastaveného stylu jsou tfi
rizné zaveéry. Po doznéni zavére€né pasaze se prehravani stylu vypne.

Béhem prehravani stylu stisknéte nékteré z tlaCitek ENDING/rit. [I]-[111].
Zavérec€ny usek se mlze pomalu ztiSovat (ritardando), jestlize béhem pFehravani
zavéreCného useku stisknete stejné tlacitko ENDING/rit.

* Fade Out

Vytvari pozvolné utichani stylu.

Béhem prehravani stylu stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT]

Dalsi
snsnmnnnuns INTG sesnnnnnnnn  sonanunenon [WAEN VARMATHON sensnsmsnse smsssmss ENDINATIL snsninan
ot oo o o o o 0 0 Cmw O O ool oY
L ][n]m]ta]e]c| o] [« 1]n]m]le]=][-=
STYLE CONTROL

* Synchro Stop

Jestlize je zapnuta funkce Synchro Stop, mizete zapinat a vypinat styl jenom
tim, Ze stisknete nebo uvolnite klavesy (v useku klavesnice, ktery je ur€en pro
hrani akordl). MUzete tak pfi hrani vytvaret dramatické pauzy a akcenty.

Pfed zaCatkem pFehravani stylu stisknéte tlacitko [SYNC STOP].

Kontrolky pro tlacitka jednotlivych useki (INTRO/MAIN/ENDING atd.)

e Zelena.........cccccooooo. Usek neni zvolen.
*Cervena.........ccccuuuunn. Usek je praveé zvolen.
* Nesviti.oooeeiieee Usek neobsahuje zadna data a nem(ize byt pfehravan.
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Podrzovani zvuku partu LEFT (Left Hold)

Tato funkce zpusobuje, ze zvuk partu LEFT zlstava zachovan, i kdyz jsou
klavesy uvolnény. Nedoznivajici zvuky jako napfiklad smycCce znéji stale,
zatimco doznivajici zvuky jako napfiklad klavir doznivaji pomaleji (jako kdyby byl
seslapnut pedal sustain). Tato funkce doda celému doprovodu hutnéjsi zvuk.

1. Pomoci tlaCitka PART ON/OFF [LEFT] zapnéte part pro levou ruku.

2. Stisknutim tlacitka [LEFT HOLD] zapnéte funkci podrzovani zvuku partu levé
ruky.

OILWEFT  {}AAHT1 ) RGHTZ
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Jak hrat akordy pro prehravani stylu

Jaké noty hrat v uréitych akordech
Jestlize znate nazev akordu, ale nevite, jak jej zahrat, mizete vyuzit funkce
Chord Tutor a nastroj vam ukaze, které noty mate hrat.

1. Spust’te operaéni displej
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [r] [v] CHORD FINGERING

2. Pomoci tlacitka [607] zvolte zakladni notu.
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STYLE SETTING/SPLIT POINT./CHORD FINGERING
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3. Pomoci tla€itka [76]/[86x] zvolte typ akordu.
Noty, které jsou potfeba pro zahrani ur€itého akordu, se zobrazi na displeji.

Poznamka:
Zobrazené noty odpovidaji prstokladu ,Fingered®, bez ohledu na to, jaky typ
prstokladu je zvolen (viz nize).

Vhodné panelové nastaveni pro zvoleny styl - Jednoduché

nastaveni (OTS - One Touch Setting)

Jednoduché nastaveni je velmi prakticka funkce, ktera stisknutim jediného
tlaCitka automaticky spusti nejvhodnéjsi panelova nastaveni (Cisla zvukl apod.)
pro pravé zvoleny styl. To je vyborny zplsob, jak rekonfigurovat vSechna
nastaveni na PSR-3000/1500 tak, aby se hodila ke stylu, ktery chcete hrat.

1. Zvolte styl.
2. Stisknéte jedno z tlacitek [ONE TOUCH SETTING].
Tim se nejen okamzité spusti vSechna nastaveni (zvuky, efekty atd.), ktera se

hodi k pravé zvolenému stylu, ale také se automaticky zapne ACMP a SYNC
START, takze muzete okamzité spustit pfehravani stylu.
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3. Kdyz za¢nete hrat akord levou rukou, styl se spusti.

Poznamka:

Zamek parametrt

Urcité parametry (napfiklad efekt, misto rozdéleni a podobné) muzete
,zamknout®, takze je pak lze zvolit pouze prostfednictvim panelovych ovladacu.

Uzite€né rady tykajici se Jednoduchého nastaveni

* Automaticka zména Jednoduchého nastaveni spole€¢né s useky Main
(Linka OTS)

Uzite€na funkce Linka OTS vam umozriuje automaticky zménit Jednoduché
nastaveni, jestlize zvolite jiny usek Main (A-D). Jestlize chcete pouzit funkci
Linka OTS, stisknéte tlaCitko [OTS LINK].

Poznamka:
NacCasovani zmén OTS
OTS se muze ménit spole€né s useky dvéma zpusoby (viz nize).

* Ukladani panelovych nastaveni do OTS
Muzete si vytvorit vlastni nastaveni OTS.

1. Provedte pfislusna panelova nastaveni (zvuk, styl, efekt a podobné).
2. Stisknéte tlaCitko [MEMORY].

MEMORY o i

- .,
mp [1]2]3 4]

= ONE TOUGCH SETTING —

2 3

3. Stisknéte nékteré z tlaCitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Na displeji se objevi vyzva k uloZeni panelovych nastaveni.
4. Pomoci tlaCitka [F] (YES spustte displej pro volbu stylu a ulozte panelova
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nastaveni jako soubor stylu.

Upozornéni:

Panelova nastaveni ulozena do jednotlivych tlaCitek OTS se ztrati, jestlize
zménite styl nebo vypnete nastroj bez pfedchoziho ulozeni panelovych
nastaveni.

Multi Pads

Multzi Pads Ize pouzit k pfehravani nékolika kratkych pfedem nahranych
rytmickym a melodickych sekvenci, které mohou zvyraznovat hrani na klavesy.
Multi Pads jsou seskupeny po ¢tyfech v bankach. PSR-3000/1500 nabizi nékolik
bank Multi Pads v riznych hudebnich Zanrech.

Pirehravani Multi Padu
1. Stisknéte tlacitko [MULTI PAD SELECT], spust’te displej pro vybér banky
Multi Padua a zvolte pozadovanou banku.

MULTI PAD
USER | GARD

|% Dancefloor
_ o3 =] PADO o TOr |% Garage
1 2 3 4 |% Add Groove

|% Drum’'n'Bass

|% S0 80's
B MULTI PAD

Kl e [F] 7] p5 pe [ wext [ o

HAME CuT COPY | PASTE, DELETE| SAVE | FOLDER| EDIT

I

1 2 ] 4 ] ] Fy a
Pomoci tladitek [16x]-[50] zvolte rizna menu (P1-P6) s bankami Multi Padu.

Potom pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte poZadovanou banku.

2. Pomoci nékterého z tlacitek MULTI PAD CONTROL [1]-[4] zapnéte frazi
Multi Padu.

Prislusna fraze (v tomto pfipadé pro Pad 1) se zacne cela pfehravat po stisknuti
tlaCitka. Jestlize ji chcete vypnout, stisknéte a uvolnéte tlacitko [STOP].
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MULTI PAD CONTROL
s O O O STOP

O
1 2H3 4

Jestlize chcete prfehravat urcitou frazi v pravé nastaveném tempu, tuknéte na
prisluSené tlacitko Multi Padu. Muzete dokonce pfehravat dva, tfi nebo &tyfi Multi
Pady najednou. Jestlize b&éhem prehravani Multi Padu tuknéte na pfislusené
tlaCitko, prehravani se prerusi a zacne znovu od zacCatku.

* Barva Multi Padu
- Zelena: Ukazuje, ze pfislusny Multi Pad obsahuje data (frazi).
- Cervena: Ukazuje, ze pfislusny Multi Pad se pfehrava.

» Data Multi Pad
Existuji dva typy dat Multi Padu. Nékteré typy se jednou pfehraji a potom se na
konci vypnou. Jiné se pfehravaji dokola, dokud nestisknete tlaCitko [STOP].

* Vypnuti prehravani Multi Padt

- Jestlize chcete vypnou v8echny Multi Pady, stisknéte a uvolnéte tlaCitko
[STOP].

- Jestlize chcete vypnout urcity Multi Pad, podrzte tlaCitko [STOP] a stisknéte
Multi Pad, ktery chcete vypnout.

Pouzivani funkce pro prizplsobeni podle akordu
(Chord Match)

Mnohé fraze Multi Padd jsou melodické nebo akordické a tyto fraze mohou
automaticky ménit akordy, podle toho jak hrajete levou rukou. Jestlize je
prehravan styl a [ACMP] je zapnuto, hrajte akordy levou rukou a stisknéte
néktery z Multi Padd - funkce Chord Match pfizpusobi vysku ton( tak, aby se
hodila k akordim, které hrajete. Tuto funkci muZete pouzivat také jestlize je styl
vypnut (pomoci funkce pro vypnuti doprovodu). Nezapomerite, Ze nékterych

Multi Padl se funkce Chodr Match netyka.
MULT| PAD CONTROL
O O O sTOP

23| 4

V tomto pfipadé bude fraze pro Multi Pad 2 pfed pfehravanim transponovana do
F dur. Béhem prehravani Multi Padu si vyzkouSejte dalSi typy akorda.
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Spousténi idealniho nastaveni pro jednotlivé
skladby - Hudebni vyhledavac¢ (Music Finder)

Jestlize chcete hrat v urCitém hudebnim zanru, ale nevite, jaka nastaveni stylu a
zvuku zvolit, pomuze vam prakticka funkce Hudebni vyhledavaé&. Staci zvolit
pozadovany hudebni zanr z ,nahravek® v Hudebnim vyhledavaci a PSR-
3000/1500 provede pfislusna panelova nastaveni za vas.

Novou nahravku lze vytvofit editovanim pravé zvolené nahravky.

MUBIC FINDER

R — |
il | o i e e | iy - %%E
Do i tioon| 2 = oooo
O—Ftrrbb| = |6 = mrn
HlanssBRE: . bEED

L+ ] L+ ] ]

o bomanotoeaoms |2 EEEEREE e | anr e b —eeee

Poznamka:
Data (nahravky) v Hudebnim vyhledavaci nejsou stejna jako data skladeb ea
nelze je pfehravat.

1. Stisknéte tlacitko [MUSIC FINDER] a spust'te displej MUSIC FINDER.

MUSIC FINDER
AN FAVORITE SEARCH1 | SERARCH 2
[ HUSIG STYLE BEAT[TEHPO|
B Second Waltz ViennezeWaltz |3-4| 240
B9 Surnrners Long RootRock d-d| 144 HUSIC
B Boy From The Country (Blusgrass 2-4| 130
MUEIC FINDER A Brand Mewvs Day Of &~ |CiscoPhilly LEC AR FUN BcCEHDING
B, Bridge To Cross Troube (howiel allad d-d 30
B, Bright & Guiding Light E=svListening |44 TE
‘ A Coswy Life InItaly Organk allad a-4q 88
B, Cay Out In Bangor G-ghdarch 6-8| 124
A Divorce In The Country [CountrwSwing |d-d| 126 |SEARGH B
AFeeling Of Love Tonig~ [3BeatBallad d-4 T8 -|:
B Feeling Of Lowe Tonig~ (kMowvieB allad a4 TE E
AFire Lighter Urplugzed 4.4 118
] A Great Way To Spend T~ |Rumba a-d| 102 |HEHEEROF
AGreek Callzd Zavba Shawtune 444 50| 155d]
[ TEWPO LOGE |
i ENTEE BLES E5a
——

L
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2. Pomoci tladitka TAB [7] zvolte ,,ALL".
V ,ALL® jsou pfedem nastavené nahravky.

3. Pomoci étyr vyhledavacich kategorii zvolte pozadovanou nahravku.
Nahravku zvolte pomoci tlacitek [26]/[30x].

Poznamka:

» Pozadovanou nahravku muzete zvolit také pomoci Ciselniku [DATA ENTRY]
a stisknutim tlacitka [ENTER].

* Vyhledavani nahravky
Hudebni vyhledavac je vybaven uzite€nou vyhledavaci funkci, ktera
umoznuje zadat nazev skladby nebo kliCové slovo a okamzité se zobrazi
vSechny skladby, které spliuji zadana kritéria.

* MUSIC......coor, Obsahuje nazev skladby nebo hudebni zanr, ktery
popisuje kazdou nahravku. To vam umoznuje
snadno najit poZzadovany hudebni styl.

Poznamka:

Prochazeni skladbami v poradi podle abecedy
Pomoci tlacitka [16r] mlzete prochazet skladbami
nahoru nebo dolt podle abecedy. Pokud stisknete
obé tlacCitka [6r] najednou, kurzor se vrati na
zaCatek abecedy.

e STYLE.... e, Pfedem nastaveny styl pfifazeny k nahravce.

Poznamka:

Prochazeni styly v poradi podle abecedy

Pomoci tlacitka [467]/[56] mlzete prochazet

nazvy stylt nahoru nebo doll podle abecedy. Pokud
stisknete obé tlacitka [6r] najednou, kurzor se vrati
na zacCatek abecedy.

L = 1 =7\ [ Taktové oznaCeni zaznamenané v kazdé nahravce.
* TEMPO.......coo e, Pfifazené nastaveni tempa pro nahravku.

4. Hrajte na klavesy

Vsimnéte si, Zze panelova nastaveni se zménila tak, aby se hodila k hudebnimu

Zzanru zvolené nahravky.

Poznamka:
* Zamek tempa
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Funkce pro zamknuti tempa vam umozni pfedejit zménam tempa béhem
prehravani stylu, jestlize zvolite jinou nahravku. Jestlize chcete zamek tempa
zapnout, stisknéte na displeji Music Finder tlagitko [60z])/[760x] (TEMPO LOCK).
» Zamek parametru

Urcité parametry (napfiklad efekt, misto rozdéleni a podobné) muzete
,zamknout®, takze je pak |ze zvolit pouze prostfednictvim panelovych ovladacu.

Tridéni nahravek
Jestlize chcete nahravky roztfidit, stisknéte tlacitko [F] (SORT BY)

* MUSIC.......coeeeeeeeeeee nahravky se tfidéni podle nazvu skladeb.
* STYLE.......ooiiiiee nahravky se tfidi podle nazvu stylu.

L =] =7\ nahravky se tfidi podle taktu.

* TEMPO.......cccceiiirreens nahravky se tfidi podle tempa.

Zména poradi nahravek
Jestlize chcete zménit pofadi nahravek (vzestupné nebo sestupné), stisknéte
tlaCitko [G] (SORT ORDER).

Zpivani podle prehravané skladby (Karaoke)

Jestlize zvolena skladba obsahuje texty, mohou se zobrazovat na displeji béhem
prehravani skladby. Protoze ma PSR-3000 zasuvku MIC/LINE IN, mazete zpivat
s mikrofonem.

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

e e |

m‘\’ﬁ”"ﬁ’ﬁ’\fuw

= = ] OOD

b2 g m BbE,

00 | 5 i i

«Ca o]

® b bmibrp ==ap |38 E | pa et
TRANSPOSE
- +
[S——]

Pripojeni mikrofonu (pouze u PSR-3000)

1. Ujistéte se, ze mate bézny dynamicky mikrofon.
2. Nastavte knoflik [INPUT VOLUME] ve spodni €asti panelu na minimum.

3. Pripojte mikrofon do zasuvky [MIC./LINE IN].
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Il

I
MIC LINE INPUT mc/
VOLUME LINE IN

Poznamka:

* Protoze je zasuvka MIC/LINE IN velmi citliva, mdze vytvaret rusivé zvuky, i kdyz k ni
neni nic pfipojeno. Abyste se tomu vyhnuli, vzdy nastavuje INPUT VOLUME na
minimum, jestlize do zasuvky MIC/LINE IN neni nic pfipojeno.

4. Nastavte prepinac¢ [MIC. LINE] na ,,MIC*.

5. (Nejprve zapnéte mikrofon, jestlize je zapinaci.) Zpivejte do mikrofonu a upravte
knoflik [INPUT VOLUME].

PFi nastavovani hlasitosti sledujte kontrolky SIOGNAL a OVER. Kontrolka SIGNAL
ukazuje, Ze je pfijiman signal. Upravte INPUT VOLUME tak, aby byla tato kontrolka
rozsvicena. Kontrolka OVER se rozsviti, jestlize je vstupujici signal pfilis silny. Upravte
INPUT VOLUME tak, aby tato kontrolka nesvitila.

Odpojeni mikrofonu
1. Nastavte knoflik [INPUT VOLUME] ve spodni ¢asti panelu na minimum.
2. Odpojte mikrofon ze zasuvky [MIC./LINE IN].

Poznamka:
Pfed vypnutim nastroje nastavte knoflik [INPUT VOLUME] na minimum.
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Zpivani podle textl na displeji
Zkuste zpivat béhem pfehravani skladby, ktera obsahuje texty.

1. Zvolte skladbu.
2. Jestlize chcete zobrazit texty, stisknéte tlacitko [KARAOKE].

3. Pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani skladby.
Zpivejte podle textl zobrazenych na displeji. Barva textu se v prubéhu skladby
méni.

4. Jestlize chcete prehravani zastavit, stisknéte tlacitko SONG [STOP].

Zobrazeni textll na externi televizni obrazovce (PSR-3000)
Texty zobrazované na displeji mizete pomoci koncovky VIDEO OUT zobrazit
také na externim monitoru nebo obrazovce.

1. Pomoci vhodného video kabelu propojte koncovku [VIDEO OUT] na PSR-
3000 s koncovkou VIDEO INPUT na televizi.

1 z W
— oot pead = VIDED OUT

2. Je-li to tfeba, nastavte signal externiho monitoru nebo obrazovky na NTSC
nebo PAL.
1. Spustte operacni displej
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT
2. Pomoci tlaCitka [16] zvolte signal externiho monitoru nebo obrazovky.

Poznamka:

* Jestlize jsou texty necitelné

MoZzna bude tfeba zménit nastaveni jazyka textd na ,International” nebo
»~Japanese” na displeji pro nastavovani skladby ([FUNCTION] — [B] SONG
SETTING). Toto nastaveni mize byt uloZzeno jako soucast dat skladby.

» Zména obrazku na pozadi textti (PSR-3000)

Obrazek v pozadi textll na displeji mGzete zménit. Pomoci tladitka [76x]/[867]
(BACKGROUND) zvolte displej pro volbu pozadi displeje s obrazovymi soubory
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a vyberte jeden z nich. Stisknutim tlaCitka [EXIT] se vratite k pfedchozimu
displeji.

* Zména textd

Texty mUzete podle libosti ménit (viz nize).

Uzitecné funkce pro karaoke

- Uprava tempa (PSR-3000/1500)

- Transpozice(PSR-3000/1500)

- Pridani efektt k vaSemu hlasu (PSR-3000)

- Pridani vokalni harmonie k vasemu hlasu (PSR-3000)

- Procvi€¢ovani zpévu ve spravnych ténovych vyskach (Vocal CueTIME)
(PSR-3000)

Transpozice

Toninu skladby mizete zvySit nebo snizit

« Jestlize chcete toninu skladby transponovat nahoru....... Stisknéte tlacitko
TRANSPOSE [+]

+ Jestlize chcete toninu skladby transponovat dolu............ Stisknéte tlacitko
TRANSPOSE [-]
« Jestlize chcete toninu skladby transponovat zpét............ Stisknéte obé tlaCitka

TRANSPOSE [+] [-].

Jestlize chcete zavfit displej pro transpozici, stisknéte tlaCitko [EXIT].

TRANSFOS TRARSPOSE
| : | : | » :ﬁﬁﬁr 1 »

o PERET wef

Pridani efektd k vaSemu hlasu (PSR-3000)
Svuj hlas muzete obohatit riznymi efekty.

1. Pomoci tla¢itka [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] spust'te displej pro

nastavovani mikrofonu.
MC S MIC BETTING S
LIMNE IN vo&tumngw

—
SIGNAL OVER
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2. Pomoci tlacitek [40])/[507] zapnéte efekt.

Poznamka:
Volba typu efektu
Typ efektu muzete zvolit na displeji Mixing Console.

Pridani vokalni harmonie k vasemu hlasu (PSR-3000)
Muzete také pfidat harmonické vokaly ke svému hlasu.

1. Zvolte skladbu, ktera obsahuje akordy

Jestlize skladba obsahuje akordy, nazev aktualniho akordu se zobrazuje na
displeji Main béhem pfehravani skladby. Takto mlUzete snadno poznat, zda
skladba obsahuje akordy.

2. Pomoci tlacitka [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] spust'te displej pro
nastavovani vokalni harmonie (Vocal Harmony).

MIC SETTING,/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
S e o =3
b, SRR T T 4
g = . =
2 L) | — —-
IIILH HLIG EFFEGT [H j

)

==l HH

)

3. Pomoci tlaéitek [60]/[70] zapnéte harmonické vokaly.
4. Pomoci tlacitka [H] spust'te displej pro volbu vokalni harmonie.

5. Pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte typ vokalni harmonie.
Seznam typu vokalni harmonie je v pfilozeném Seznamu dat.



VOCAL HARMOMY TYPE

£ 5td Duet

£4| CledMenGuar fe8sl|MenChaoir
L4 MixAcapGuar =4 GlosedChoir

24| WomenC hoir | Eh| Girl Duet

Eh| JazzSisters |_.";ﬂ| SpdyMouse

P PrE

DELETE. SAVE

6. stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] zapnéte automaticky doprovod.

7. Stisknéte tlacitko SONG [PLAY/PAUSE] a zpivejte do mikrofonu.
Vokalni harmonie se pfida k vaSemu hlasu podle akord

Uprava hlasitosti mikrofonu a skladby (PSR-3000)

Muzete upravit rovnovahu hlasitosti mezi pfehravanou skladbou a mikrofonem.
1. Pomoci tlaCitka [BALANCE] spustte displej pro vyrovnani hlasitosti.

2. Pomoci tlaCitka [16x] upravte hlasitost skladby. Hlasitost mikrofonu upravte
pomoci tlaCitka [46].

3. Stisknutim tlacitka [EXIT] opustite displej pro vyrovnani hlasitosti.

Uzite¢né funkce pro zpivani s hranim na klavesy

- Zména téniny (Transpozice) (PSR-3000/1500)

- Zobrazeni notového zaznamu na displeji a text na televizni obrazovce
(PSR-3000)

- Mluveni k publiku mezi skladbami (PSR-3000)

- Ovladani tempa prehravani viastnim hlasem (Karao-Key) (PSR-3000/1500)

Zmeéna toéniny (Transpozice)

Skladbu i hrani na klavesy muzete pfizplasobit urcité toniné. Jestlize napfiklad chcete
hrat a zpivat s urCitou nahranou skladbou, ale skladba je v téniné F a vam se lépe zpiva
v toniné D a jste zvykli hrat v téniné C. Abyste dosahli shodné téniny, nastavte hlavni
transpozici na ,0% transpozici klaves na ,2“ a transpozici skladby na ,-3“. To posune tony
skladby dold, tény klavesnice nahoru a vam se bude dobfe zpivat.

1. Spust’te operacni displej

[FUNCTION] — [D] CONTROLER — TAB [v] KEYBOARD/PANEL — [B]
TRANSPOSE ASSIGN

88




2. Pomoci tlacitka [407]/[567] zvolte pozadovany typ transpozice.
Mozné jsou tyto typy transpozice. Zvolte ten, ktery je pro vas nejvhodnégjsi.
* KEYBOARD
Transponuje ténovou vysku zvukl hranych na klavesy a pfehravani stylu
(podle toho, jaké akordy hrajete levou rukou)
* SONG
Transponuje tonovou vysku pfehravané skladby
* MASTER
Transponuje celkovou tonovou vysku PSR-3000/1500.

3. Transpozici proved'te pomoci tlacitek [+]/[-]
Hodnotu mlzete upravovat v krocich po pulténu.
Jestlize chcete nastavit plivodni hodnotu, stisknéte najednou obé tlacitka [+] a [-].

4. Jestlize chcete zavrit displej TRANSPOSE, stisknéte tlacitko [EXIT].

Zobrazeni notového zaznamu na displeji a textl na televizni
obrazovce (PSR-3000)

Tato prakticka funkce vam umozni zobrazit notovy zaznam na displeji nastroje,
zatimco texty se zobrazuji na televizni obrazovce, takze je na né dobfe vidét.

1. Spust’te operacni displej
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2. Pomoci tlaéitek [307])/[40r] zvolte LYRICS.

Miluveni k publiku mezi skladbami (PSR-3000)

Tato funkce je vhodna pro oznameni mezi dvéma zpivanymi skladbami. P¥i
zpivani je vétSinou nastaveno nékolik efektl. Jestlize vSak mluvite k publiku,
znéji tyto efekty nepfirozené a rusivé. Jestlize zapnete funkci TALK, efekty se
automaticky vypnou.

1. Pred zac¢atkem zpivani spust'te pomoci tla€itka [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY] displej MIC SETTING/VOCAL HARMONY.
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MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHY: OH

=

M B
b | MIG SETTING

2. Pomoci tlaéitka [207])/[30] (TALK) zapnéte funkci TALK.

Poznamka:
Nastaveni Ize provést také tak, aby nékteré efetky zUstaly zapnuty, kdyZ mluvite
k publiku.

Zakladni operace

Vyzkouseni zakladnich funkci (Help)

Funkce Help vas seznami se zakladnimi funkcemi nastroje. Sledujte instrukce na
displeji a vyzkouSejte si zakladni funkce.

1. Pomoci tla€itka [HELP] spust’te displej HELP.
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HELP C 1]

GCONTENTS
Flaying Yoices
Flaving a ¥oice
Flaying the Voice Demos
Flaving with the Songs
[F =] Song Playback

m mh . Drisplaying Music Score
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Recording vour Performance LAHGUAGE-
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Auto Accompanimient Feature JAPANESE
Sing along - Koaraoke stwlel EEE:E:

Connecting a Micraphone SPAMISH

Singing with the Lwrics Displasy ITALIAH
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2. Je-li to tireba, zvolte pomoci tlacitek [667]/[707] jazyk.

Poznamka:
Zde zvoleny jazyk je pouzit také pro rizné zpravy objevujici se ne displeji.

3. Pomoci tlacitek [16x]-[567] zvolte funkci, kterou si chcete vyzkouset.
4. Volbu potvrd'te stisknutim tlacitka [867].
Objevi se displej popisujici zvolenou funkci.

Pomoci tla€itka TAB [7] [v] zvolte rlzné stranky.

5. jestlize se chcete vratit k predchozimu displeji, stisknéte tlacitko [EXIT].

Zpravy objevujici se na displeji
Na displeji se obCas objevi zpravy (informace nebo potvrzujici dialogy). Jestlize
se objevi zprava, stisknéte prislusené tlacitko.
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UTILITY
GORFIG1 | GOHFLIG 2 Q30130 OHHER | SYSTEH RESET

Are you sure you want to format this
device (CARD)?

Make sure there is no important data
in the disk before formatting;
otherwize all data will be deleted.

mm“un]an“ When a MERIA is inserted:
the first sons on the MEDIA
-I]]- iz selected automaticalld.

V tomto pfipadé stisknéte tlaCitko [F] (YES) a spusti se formatovani karty
SmartMedia.

Volba jazyka zprav
Jazyk zobrazovanych zprav mizete zvolit na displeji HELP (viz vy3e).

Okamzita volba displeju - Primy pristup
(Direct Access)

Pomoci této uzitecné funkce mizete okamzité spustit pozadovany displej - a to
pouze stisknutim pfidavného tlaCitka.

1. Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS]
Na displeji se objevi zprava vyzyvaijici vas ke stisknuti pfislusného tlacitka.

2. Stisknéte prislusné tlacitko pro okamzité spusténi pozadovaného
displeje.

Seznam displeju, které Ize pfimo spustit pomoci funkce Direct Access je
v pfilozeném Seznamu dat.

Priklad spusténi displeje pro funkci Pravodce (Guide)
Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS] a potom stisknéte tlaCitko [GUIDE].

92



TRRAHS
POSE

0 | UPPER
O0GTAVE

dod  l=1zZB
-ANDILZ

MAIN
|]| TEHPD J= 100 | BAR OO1- 1
Cool!

[im|Gala xyEP

SOHG RIGHT1

Pressing a button on the panel or
pedal (footswitch/foot controller)
Jumps to the relevant setup page of
the respective button or pedal.

{The button or a pedal works as a
shor tcut key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.

0

100 pLILIL 835 100 100
7 — —  ———

|| |H
T T T

100 100

PETORANCE
) AVWRAT (U

SONG SETTING

TRACKZ2-TRAGK]L
OFF

---------- GCHARHEL SETTING

HARHOHY
CH

| GUIDE HODE |
ﬂ finy Eey Son3 Flagback Fauses and waits
Karao—Kew for dou to Flad Lthe correct
niote. Plagsback continues when
D Yocal CueTIHE the correct mote iz plaved.

REPERT

SINGLE ALL RANDON LITATL

PHRASE HARK
OH (T35 iy

LYRIGS
GH SET-—LANGUAGE AUICE STRRT
T .
T | (IHTERHATIOHAL | | T
JAPAHESE 0OFF




Navrat k displeji Main
Jestlize se chcete z jakéhokoli displeje vratit k displeji Main, stisknéte tlacitko
[DIRECT ACCESS] a potom tlacitko [EXIT].

Zakladni displeje (Displej Main a displej pro
volbu souboru)

Existuji dva typy zakladnich displeju - ,Main“ a ,Selection®. Zde jsou popsany
jednotlivé ¢asti téchto displeji a zakladni operace.

Displej Main
Na displeji Main jsou vidét aktualni zakladni nastaveni nastroje, napfiklad pravé
zvoleny zvuk nebo styl. Tento displej uvidite, jestlize budete hrat na klavesy.

Navrat k displeji Main
Jestlize se chcete z jakéhokoli displeje vratit k displeji Main, stisknéte tlacitko
[DIRECT ACCESS] a potom tlacitko [EXIT].

MAIN i . 12345673
L I]| e [I| TEWPO /=100 | BAR 001- 1 9
d-d4  J=12Z8 SONG | |Liwe! RIGHT1
Q| @i NewSong f alGrandPiang|
] dsd4  J=188 STYLE ||Liuel RISHTZ
00— 158 Cool8Beat L2 Strings —D
CHORD [ |Coatl! LEFT
e = GalaxvEP
MULTI PAD SPLITPOINT
O— | s HipHop! o Arsz A2 —
3 FEGIST
00— E= | NewBank —®

100 100 85 100 100 100

STYLE | H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2

1. Nazev skladby a prislusné informace

Zde se zobrazuje nazev pravé zvolené skladby, takt a tempo. Jestlize skladba
obsahuje akordy, aktualni nazev akordu se zobrazi v segmentu ,CHORD" (viz
3.).

2. Nazev stylu a prislusné informace
Zde se zobrazuje nazev praveé zvoleného stylu, takt a tempo. Stisknutim tlaCitka
[B] se spusti displej pro volbu stylu.

3. Nazev aktualniho akordu
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Jestlize je [ACMP ON/OFF] nastaveno na ,,On“, zobrazi se zde akord hrany
levou rukou.

4. Nazev banky Multi Padu
Zde so zobrazuje nazvy pravé zvolenych bank Multi Padu. Stisknutim tlacitka [D]
se spusti displej pro volbu banky Multi Padu.

5. Internet
Stisknutim tlaCitka [E] se spusti diplej pro pfimé pfipojeni k internetu.

6. Transpozice
Zde se zobrazuje hodnota transpozice v pulténech.

7. Oktava
Tla¢itka [UPPER OCTAVE] umoznuji posouvat ténovou vysku klavesnice o
oktavu. Zde se zobrazuje hodnota posouvané oktavy.

8. Tempo
Zde se zobrazuje tempo skladby nebo doprovodného stylu.

9. BAR (aktualnim pozice ve skladbé nebo stylu)
Zde se zobrazuje aktualni pozice skladby a Cislo taktu od zacatku prehravani
stylu.

10. Poradi registrace
Zde se zobrazuje poradi registraci (pokud neni Pofadi registrace nastaveno na
,OFF).

11. Nazev zvuku
* RIGHT 1 (ukazuje se v pravém rohu displeje):
Nazev zvuku praveé zvoleného pro part RIGHT 1.
* RIGHT 2 (ukazuje se v pravém rohu displeje):
Nazev zvuku praveé zvoleného pro part RIGHT 2.
* LEFT (ukazuje se v pravém rohu displeje):
Nazev zvuku praveé zvoleného pro part LEFT.
Stisknutim tlacitek [F], [G] a [H] se spousti displej pro volbu zvuku pro jednotlivé
party.

12. Misto rozdéleni (Split Point)

Misto rozdéleni je misto na klavesnici, které oddéluje separované useky
klavesnice. Existuji dva typy mista rozdéleni: ,A", které oddéluje automaticky
doprovod od zbytku klavesnice, a L, které oddéluje usek pro levou ruku od
useku pro pravou ruku.

13. Nazev banky registracni paméti
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Zde se zobrazuje nazev pravé zvolené banky registracni paméti. Stisknutim
tlaCitka [J] se spousti displej pro volbu banky registracni paméti.

14. Rovnovaha hlasitosti partt
Zde se zobrazuje rovnovaha hlasitosti jednotlivych partl. Rovnovahu hlasitosti
muzete zménit stisknutim tlacitek [1760]-[8770] pod displejem.

Nastaveni mista rozdéleni

Stisknutim tlacitka [I] na displeji Main se spousti okno pro nastaveni mista
rozdéleni.

Stisknéte tlacitko [F] (S+L) a potom otacejte Ciselnikem [DATA ENTRY], ¢imz se
nastavuje misto rozdéleni (S) a (L) pro stejnou klavesu.

Stisknéte tlacitko [H] (S) nebo [G] (L) a potom otacejte Ciselnikem [DATA
ENTRY], ¢imZ se nastavuje misto rozdéleni (S) nebo (L) zvlast pro zvolenou
klavesu.

Konfigurace displeje pro volbu soubort a

zakladni operace

Displej pro volbu souboru se objevi, jestlize stisknete nékteré z nize zobrazenych
tlacitek. Odtud muazete vybirat zvuky, styly a dalSi data.

Tlacitka pro vybér kategorie zvuki

Tla€itko pro vybér skladby
Tla€itko pro vybér registraéni banky
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Konfigurace displeje pro volbu soubort
* Umisténi dat (jednotka)

Preset
Zde jsou ulozena pfedem naprogramovana data.
-
User
Zde jsou uloZzena nahrana nebo editovana data.
-
Card

Zde jsou uloZzena data na karté SmartMedia

-
* Soubory a slozky

Data - pfedem naprogramovana i originalni - se ukladaji jako ,.soubory®.
Soubory muzete umistit do slozky.

Slozka
-

Zakladni operace na displeji pro volbu soubort
-
1. Pomoci tla€itek TAB [r] [v] zvolte jednotku obsahujici pozadovany soubor.
2. Pomoci tlacitek [17]-[77] (tlaCitek [17]-[67] pro zvuk a skladbu) zvolte stranku
obsahujici pozadovany soubor
3. Zvolte soubor. Mlzete to provést dvéma zplsoby.
« Stisknutim nékterého z tlacitek [A]-[J].
* Pomoci Ciselniku [DATA ENTRY] a naslednym stisknutim tlaCitka [ENTER].
4. Chcete-li se vratit k predchozimu displeji, stisknéte tlacitko [EXIT].

Zavreni aktualni slozky a spusténi nejblizsi vyssi slozky
[87] (UP).
Priklad displeje pro volbu zvuku PRESET
Soubory zvukt PRESET jsou v pfislusnych slozkach.
r
Na tomto displeji jsou vidét soubory zvuku ve slozce
r
Zde je vidét nejblizsi vySSi uroven - v tomto pfipadé slozka.
Kazda slozka zobrazena na tomto displeji obsahuje pfislusné
soubory zvuk

Operace se soubory nebo slozkami na displeji pro

vybér souboru
 Ukladani soubor
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» Kopirovani soubor( nebo slozek (Copy & Paste)

» Pfemisténi souborl nebo slozek (Cut & Paste)

* \Vymazani souborl nebo slozek

 Pfejmenovani soubort nebo slozek

* Volba ikon pro soubory (zobrazuje se nalevo od nazvu souboru)
* Vytvofeni nove slozky

» Zadavani znaku

Formatovani karty SmartMedia

Nové karty SmartMedia nebo karty, které byly pouzivany s jinymi zafizenimi, nemusi byt
mozno ihned pouzit na PSR-3000/1500. Jestlize nastroj s kartou vlozenou do slotu
nekomunikuje, je ji tfeba formatovat.

Upozornéni:

* Formatovanim karty SmartMedia se ztrati vSechna data na karté. Pred
formatovanim se presvédcte, ze na karté nejsou zadna dulezita data.

* Prectéte si vySe uvedeny oddil o zachazeni s kartami SmartMedia a slotem pro
karty.

» Karty SmartMedia formatované na tomto nastroji nemusi byt pouzitelné u jinych
zarizeni.

1. Vlozte kartu SmartMedia uréenou k formatovani do slotu pro kartu.
2. Spust’te operacni disple;j.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r] [v] MEDIA
3. Stisknutim tlacitka [A] zvolte ,,CARD!
Pfi formatovani diskety zvolte ,USB*
Upozornéni:
* Prectéte si vySe uvedeny oddil o zachazeni s disketami a s disketovou
jednotkou.

4. Spust'te formatovani karty stisknutim tlacitka [H].
-

Ukladani soubort
Pomoci této operace muzete ulozit originalni data (napfiklad vytvofené skladby nebo
zvuky) jako soubory.

1. Poté, co jste vytvorili skladbu nebo zvuk na displeji SONG CREATOR nebo
SOUND CREATOR, stisknéte tlacitko [SAVE].
Objevi se pfislusny displej pro volbu souborl. nezapomernite, Zze ukladani se provadi
z displeje pro volbu souboru.

r
Poznamka:
Kapacita interni paméti (User)
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Interni pamét nastroje je pfiblizné 1,5 MB (PSR-3000)/650 KB (PSR-1500). Tato
kapacita se tyka souborl vSech typu, v€etné zvuka, styll, skladeb a registracnich dat.

2. Pomoci tlaitek TAB [r]/[v] zvolte jednotku (USER, CRD atd.) do které chcete
ulozit data.

3. Pomoci tlacitka [60] (SAVE) spust'te displej pro pojmenovani souboru.

-
4. Zadejte nazev souboru.

5. Stisknutim tlacitka [8z] (OK) ulozte soubor.
Jestlize chcete ukladani zrusit, stisknéte tlacitko [86] (CANCEL). UloZeny soubor se
automaticky zaradi mezi ostatni soubory usporadané podle abecedy

Omezeni pro chranéné skladby
Komeréné dostupné skladby mohou byt chranény proti kopirovani. Jsou oznaceny vievo
nahofe vedle jména souboru. Oznaceni znamenaiji nasledujici omezeni

Prot.1

Oznacuje pfedem nastavené skladby ulozené v jednotce User, skladby Disk Orchestra
Collection (DOC) a skladby Disklavier Piano Soft. Tyto skladby nelze kopirovat,
presouvat nebo ukladat na externi zafizeni jako je napfiklad karta SmartMedia nebo
harddisk.

Prot.2 Orig
Oznacuje skladby chranéné firmou Yamaha. Tyto skladby nelze kopirovat. Lze je vSak
pfesouvat nebo ukladat do jednotky USER a na kartu SmartMedia s ID.

Prot.2 Edit

Oznacuje editované skladby ,Prot. 2 Orig“. Dbejte na to, aby tyto skladby byly ulozeny
do stejné slozky jako skladby ,Prot. 2 Orig“. Tyto skladby nelze kopirovat. Lze je v8ak
pfesouvat nebo ukladat do jednotky USER a na kartu SmartMedia s ID.

Operace se soubory ,,Prot. 2 Orig“ a ,,Prot. 2 Edit".

Dbejte na to, aby byly skladby ,Prot. 2 Edit" uloZzeny do stejné slozky jako skladby ,Prot.
2 Orig“. Jinak nebudou moci byt tyto skladby spustény. jestlize pfemistujete skladbu
,Prot. 2 Edit* nezapomerite zaroven s ni pfemistit na stejné misto skladbu ,Prot. 2 Orig“.

Kopirovani soubori nebo slozek (Copy & Paste)
Pomoci této operace muzete kopirovat slozku nebo soubor a umistit ji jinam (do jiné
slozky).

1. Spust’te displej obsahujici soubor nebo slozku, které chcete kopirovat.
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2.. Stisknéte tlacitko [36] (COPY).
V dolni ¢asti displeje se objevi okno pro kopirovani.

r
3. Zvolte prislusny soubor nebo slozku pomoci tlacitek [A]-[J] . JestliZze chcete
volbu zrusit, stisknéte tlacitko zvoleného souboru Ci slozky znovu.
* Volba vSech souborti nebo slozek
Stisknéte tlacitko [660] (ALL), kterym vyberete vSechny soubory nebo sloZzky na
zobrazené strance. Po stisknuti tlacitka [660] (ALL) se tlacitko [660] zméni na tlacitko ,ALL
OFF*, kterym muzete volbu zrusit.

4. Stisknéte tlacitko [76] (OK).
Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [86] (CANCEL).

5. Pomoci tla€itek TAB [r]/[v] zvolte cilovou jednotku (USER, CARD atd.).
6. Stisknéte tlacitko [46] (PASTE).
Soubor nebo slozka, kterou jste zkopirovali se ,pfilepi“ do uréeného mista v pofadi

podle abecedy.

Premisténi soubori nebo slozek (Cut & Paste)
Muzete pfemistovat soubory nebo slozky a libovolné tak usporfadavat data.

1. Spust’te displej obsahujici soubor nebo slozku, které chcete premistit.

2, Stisknéte tlacitko [2 6] (CUT).
V dolni ¢asti displeje se objevi okno CUT.

-
3. Zvolte prislusny soubor nebo slozku pomoci tlacitek [A]-[J].

Jestlize chcete volbu zrusit, stisknéte tlaCitko zvoleného souboru ¢&i slozky znovu.

* Volba vSech soubort nebo slozek

Stisknéte tlacitko [660] (ALL), kterym vyberete vSechny soubory nebo slozky na
zobrazené strance. Po stisknuti tlacitka [660] (ALL) se tlaCitko [660] zméni na tlacitko ,ALL
OFF*, kterym muzete volbu zrusit.

4. Stisknéte tlacitko [70] (OK).
Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlaCitko [86] (CANCEL).

5. Pomoci tla¢itek TAB [r]/[v] zvolte cilovou jednotku (USER, CARD atd.).

6. Stisknéte tlacitko [40] (PASTE).
Soubor nebo slozka se premisti do uréeného mista v pofadi podle abecedy.

Vymazani soubort nebo slozek
Touto operaci mizete smazat soubory nebo slozky.
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1. Spust'te displej obsahujici soubor nebo slozku, které chcete smazat.

2. Stisknéte tlacitko [50] (DELETE).
V dolni ¢asti displeje se objevi okno pro vymazavani.
r
3. Zvolte prislusny soubor nebo slozku pomoci tlacitek [A]-[J].
Jestlize chcete volbu zrusit, stisknéte tlaCitko zvoleného souboru i slozky znovu.
* Volba vSech souborti nebo slozek
Stisknéte tlacitko [660] (ALL), kterym vyberete vSechny soubory nebo sloZky na
zobrazené strance. Po stisknuti tlacitka [660] (ALL) se tlaCitko [660] zméni na tlacitko ,ALL
OFF*, kterym muzete volbu zrusit.

4. Stisknéte tlacitko [76] (OK).
Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [86] (CANCEL).

5. Postupujte podle instrukci na displeji.

YES.................Smaze oznaceny soubor nebo slozku.

YES ALL........... Smaze vSechny zvolené soubory nebo slozky najednou.
NO....oiiieeee Ponecha soubor nebo slozku.

CANCEL............ ZruSi smazavani

Poznamka:

Formatovanim lze smazat vSechna data na karté SmartMedia

Prejmenovani souborti nebo slozek
Touto operaci mUzete pfejmenovat soubory nebo slozky.

1. Spust'te displej obsahujici soubor nebo slozku, které chcete prejmenovat.

2. Stisknéte tlacitko [16] (NAME).
V dolni ¢asti displeje se objevi okno pro pfejmenovani.
r
3. Zvolte prislusny soubor nebo slozku pomoci tlacitek [A]-[J].

4. Stisknéte tlacitko [76] (OK).
Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [80] (CANCEL).

5. Zadejte nazev zvoleného souboru nebo slozky.
Pfejmenovany soubor nebo slozka se objevi na displeji mezi ostatnimi soubory v poradi
podle abecedy.

Volba ikon pro soubory (zobrazuje se nalevo od nazvu souboru)
Muzete zménit ikonu, ktera se zobrazuje nalevo do nazvu souboru.

1-4. Viz ,,Pfejmenovani soubort nebo slozek*
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5. Pomoci tlacitka [16] (ICON) spust’te displej ICON.

6.Pozadovany graficky symbol zvolte pomoci tlacitek [A] - [J] nebo tladitek [370] -
[576].

Displej ICON ma nékolik stranek. Stranky mérte pomoci tlacitka TAB [r]/[v].

Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlaCitko [86] (CANCEL).

7.Potom zadejte zvoleny graficky symbol stisknutim tlac¢itka [87] (OK).

Vytvoreni nové slozky
Touto operaci vytvofite novou slozku. Snové slozky muzete vytvaret dle libosti tak, aby
to usnadnovalo vyhledavani soubord.

1. Spust’te stranku, na které chcete vytvorit novou slozku.

2. Stisknéte tlacitko [70] (FOLDER) a spusti se displej pro zadavani nazvu nové
slozky.

-
3. Zadejte jméno nové slozky.

Novou sloZku nelze vytvofit v jednotce PRESET.

Adresare slozek v jednotce USER

Adresare slozek v jednotce USER mohou obsahovat az ¢tyfi urovné. Maximalni pocCet
souboru a slozek, které mohou byt ulozeny, je 740 (370 u PSR-1500), ale toto Cislo se
muaze ménit v zavislosti na délce jmen souborl. Maximalni po€et soubor, které Ize
ulozit do slozky v jednotce USER, je 250.

Zadavani znaku

Nasledujici instrukce vam ukazi, jak zadavat znaky pfi pojmenovavani souborl nebo
slozek a pfi zadavani kliCovych slov v Hudebnim vyhledavaci. Postup je témér stejny
jako pfi zadavani jmen a Cisel u mobilniho telefonu.

-
1. Pomoci tlacitka [17r] zménite typ znakd.

* Jestlize zvolite jiny jazyk nez japonstinu, jsou dostupné nasledujici typy znakt:

CASE......., Abeceda (velka pismena, polovi¢ni velikost), Cisla
(polovicni velikost), znacky (polovicni velikost)
(o= LT T Abeceda (mala pismena, polovi¢ni velikost), Cisla

(polovicni velikost), znacky (polovi¢ni velikost)

* Jestlize zvolite jako jazyk japonstinu, muzete zadat nasledujici typy znakul a
velikosti:
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kana-kan........cccceeemmennnnnnnnnn. Hiragana a kandzi, znacCky (skutecna velikost)

€ 13 T- TR Katakana (normalni velikost), znacky (skute¢na
velikost)

€ 13 T- TR Katakana (polovi¢ni velikost), znacky (poloviéni
velikost)

ABC.... Abeceda (velkd a mala pismena, skute¢na velikost),
Cisla (skute€na velikost), znacky (skutecna velikost)

ABC......oo Abeceda (velka a mala pismena, poloviéni velikost),

Cisla (polovicni velikost), znacky (polovicni velikost)

Poznamka:

Nasledujici znaky v polovi¢ni velikosti nemohou byt pouzity u nazva soubort nebo
slozek:

¥\/:F?7"<>|

2. Pomoci C¢iselniku DATA ENTRY nastavte kurzor na pozadované misto.

3. Stisknéte prislusné tlacitko [27] - [77] a [20] - [66] odpovidajici znaku, ktery
chcete zadat.

-
Ke kazdému tlaCitku je pfifazeno nékolik
znaku, které se méni pokazdé, kdyz tlaCitko
zmacknete.

* Smazavani znaku

Jestlize jste néktery znak zadali omylem, pfesunte kurzor na znak, ktery chcete vymazat
a stisknéte tlacitko [760] (DELETE). Jestlize chcete vymazat vSechny znaky v fadce
najednou, stisknéte a chvili podrzte tlaCitko [76] (DELETE).

» Zadavani znaku
Pokud chcete zadat zvoleny znak, pohnéte kurzorem nebo stisknéte jiné tlacitko pro
zadavani znakau.

* ZruSeni zadavani
Chcete-li tuto operaci zrusit, stisknéte tlaCitko [86] (CANCEL).

» Zadavani specialnich znaku (prehlasujici znaménka, pfizvuky a specialni
japonské znaky)
Zvolte pismeno, ke kterému ma byt znak pfidan a stisknéte tlacitko [66] (pfed vlastnim

zadanim znaku).
» Zadavani znacek

1. Pohnutim kurzoru zadejte vlastni znak, a pak mlzete stisknutim tlaCitka [66] otevfit
seznam znakd.
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2. Pomoci Ciselniku DATA ENTRY posurite kurzor na pozadovany znak a potom
stisknéte tlacitko [87] (OK).

Poznamka:

V pfipadé pismen, u kterych nejsou zvlastni znaménka (s vyjimkou kanakan a
poloviéniho katakana), mizete spustit seznam znaku stisknutim tlacitka [66], po zvoleni
pismene (pfed vlastnim zadanim pismene).

» Zadavani cisel

Nejprve vyberte jedno z nasledujicich druhu pisma: ,A B C* (abeceda ve skutecné
velikosti), ,ABC*, ,CASE" (abeceda s velkymi pismeny polovi¢ni velikosti) a ,case”
(abeceda s malymi pismeny polovicni velikosti). Potom stisknéte a chvili podrzte
prislusné tlacitko [27] - [7] a [20] - [56], nebo jej nékolikrat stisknéte, dokud pozadované
Cislo nebude vybrano.

* Prevedeni do kandzi (japonstina)

Jestlize se zadané ,hiragana“ znaky zobrazuji na displeji zvyraznéné, stisknéte jednou
nebo nékolikrat tlacitko [ENTER], kterym pfevedete znaky do kandzi. Pro vlastni zadani
zmény stisknéte tlacitko [87] (OK) nebo zadejte dalSi znak.

Jestlize se zadavané znaky , hiragana‘ zobrazuji obracené (zvyraznéné):

* Pfreved'te znaky zpatky do jiného kandzi pomoci tlacitka [ENTER].

» Zvyraznéna oblast mlize byt zménéna pomoci ¢iselniku [DATA ENTRY].

* Znaky prevedené na kandzi mohou byt zménény zpatky na ,,hiragana“ pomoci
tlacitka [76] (DELETE).

» Zvyraznéna oblast miize byt smazana najednou stisknutim tlacitka [86]
(CANCEL).

* Jestlize chcete zadavat samotné znaky ,hiragana“ (aniz byste je prevadéli),
stisknéte tlacitko [87] (OK).

4. Jestlize se chcete provést zménu zadani a vratit k predchozimu displeji,
stisknéte tlacitko [87] (OK).

Obnoveni nastaveni naprogramovanych pri
vyrobé PSR-3000/1500

Obnoveni puvodniho systému

Podrzte klavesu C6 (nejvice napravo na klavesnici) a zapnéte tlacitko [POWER].

Tato operace ma stejné nasledky jako resetovani systému, o némz je fe€ v kroku cislo 2
v nasledujicim oddile.

Poznamka:
Obnoveni plvodnich vyrobnich nastaveni neovlivni nastaveni internetu.
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Obnoveni puvodniho nastaveni jednotlivych polozek

1. Spust’te operaéni displej.
[FUNCION] — [I] UTILITY — TAB [v] SYSTEM RESET

2. Pomoci tlacitek [167]-[36] zvolte pozadovanou polozku.

SYSTEM SETUP
Obnovuje puvodni nastaveni parametrt pro systémové nastaveni. Ve zvlastni pfiruce
Seznam dat najdete dalSi informace o tom, které parametry se tykaji nastaveni systému.

MIDI SETUP
Obnovi nastaveni MIDI dat v€etné MIDI $ablon na jednotce uzivatele na pavodni
(vyrobni) nastaveni.

USER EFFECT

Obnovi nastaveni efektl uzivatele vCetné typl efektd uzivatele, typu hlavniho ekvalizéru
uzivatele, typl kompresoru uZzivatele a typd vokalni harmonie vytvofenych na displeji
mixazniho pultu na ptvodni vyrobni nastaveni.

MUSIC FINDER
Obnovi data Hudebniho vyhledavace (vSech nahravek) na plvodni (vyrobni) nastaveni.

FILES&FOLDERS
Smaze vSechny soubory a slozky ulozené v jednotce uzivatele.

REGIST

Smaze aktualni nastaveni registracni paméti u zvolené banky. Totéz Ize provést
podrzenim klavesy B5 (nejvySsi klavesou B na klavesnici) a stisknutim tlacitka
[POWER].

-
Upozornéni:

Touto operaci se smazou vSechna originalni data v jednotlivych polozkach (MIDI
SETUP, USER EFFECT, MUSIC FINDER a FILES&FOLDERS.

3. Pomoci tlacitka [407] zaskrtnéte okénko s polozkou, u niz chcete obnovit
nastaveni.

4. Stisknutim tlacitka [D] se provede obnoveni nastaveni u zaskrtnutych polozek.
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Ulozeni souboru s vlastnimi nastavenimi

Vlastni nastaveni u nize uvedenych polozek muzete ulozit jako soubor a v budoucnu
znovu spustit.

1. Proved'te prislusna nastaveni nastroje.

2. Spust’te operacni disple;j.
[FUNCION] — [I] UTILITY — TAB [v] SYSTEM RESET

2. Pomoci tlacitek [F]-[l] spustte prislusny displej pro ukladani dat.

SYSTEM SETUP

S parametry nastavenymi na ruznych displejich (napfiklad [FUNCION] — UTILITY a
displeji pro nastaveni mikrofonu) se zachazi jako s jednoduchym souborem pro
nastaveni systému.Ve zvlastni pfiru¢ce Seznam dat najdete dalSi informace o tom, které
parametry se tykaji nastaveni systému,

MIDI SETUP
S nastavenimi MIDI, v€etné MIDI Sablon, na jednotce uzivatele se zachazi jako s jednim
souborem.

USER EFFECT

S nastavenim efektu uzivatele v€etné typl efektld uzivatele, typu hlavniho ekvalizéru
uzivatele, typl kompresoru uZzivatele a typd vokalni harmonie vytvofenych na displeji
mixazniho pultu je zachazeno jako s jednim souborem.

MUSIC FINDER
Se vSemi pfedem nastavenymi a vytvofenymi nahravkami v Hudebnim vyhledavaci se
zachazi jako s jednim souborem.

4. Pomoci tladitek TAB [z] [v] zvolte nékterou z jednotek (jinou nez PRESET).
Nezapomerite, Ze v jednotce PRESET jsou uloZena puvodni vyrobni nastaveni. Jestlize
zvolite tuto jednotku, obnovi se u zvolenych polozek pivodni vyrobni nastaveni.
(Vysledek je stejny jako u ,,Obnoveni pavodniho nastaveni u jednotlivych polozek®.)

5. Ulozte soubor.

6. Jestlize chcete tento soubor otevrit, zvolte jednotku a stranku, kde je tento
soubor ulozen (viz krok €islo 4) a stisknéte prislusné tla€itko [A]-[J].

Zalohovani dat

Pro dosaZeni maximalni bezpecnosti vam Yamaha doporucuje, abyste si vytvareli kopie
dalezitych dat na externi media, napfiklad na kartu SmartMedia nebo USB ulozni
zarizeni. Vytvofite tim zalohu pro pfipad, Ze dojde k poSkozeni interni paméti.
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Data, ktera lze ulozit

1. Skladba*, styl, Multi Pad, banka registracni paméti a zvuk

2. Nahravka Hudebniho vyhledavace, efekt**, MIDI Sablona a systémovy soubor

* Chranéné skladby (ty s oznacenim ,Prot.1“ nebo ,Prot.2“ nahofe nalevo od nazvu
souboru) nelze ulozit.

Skladby s ozna¢enim ,Prot.2“ vS8ak mohou byt pfemistény na kartu SmartMedia s ID.
Skladby s oznacenim ,Prot.1“ nemohou byt pfemistény na externi pamétova média.
** Data efektll obsahuji nasleduijici:

- Data editovana a ulozena v mixaznim pultu ,EFFECT/EQ"

- Editovana a ulozena data typu vokalni harmonie (pouze u PSR-3000)

Zpusob ukladani se liSi u dat typu 1 a 2.

Postup zalohovani
Skladba, styl, Multi Pad, banka registracni paméti a zvuk

1. Vlozte nebo pripojte zalozni médium, napriklad kartu SmartMedia nebo USB
ulozni zafizeni.

2. Spust’te displej obsahujici soubor, ktery chcete kopirovat.
Skladba:

Stisknéte tlaCitko [SONG SELECT].
Styl:

Stisknéte tlacitko [STYLE SELECT].
Multi Pad:

Stisknéte tlaCitko [MULTI PAD SELECT].
Banka registracni pameéti:

Stisknéte tlaCitko [REGIST. BANK].
Zvuk:

Stisknéte nékteré z tlaCitek VOICE.

3. Pomoci tla€itek TAB [r]/[v] zvolte jednotku USER.

4.. Stisknéte tlacitko [30] (COPY).
V dolni ¢asti displeje se objevi okno pro kopirovani.

-
5. Stisknéte tlacitko [66] (ALL), kterym vyberete vSechny soubory nebo slozky na
zobrazené strance. Po stisknuti tlaCitka [66] (ALL) se tlaCitko [60] zméni na tlacitko
LALL OFF*, kterym muzete volbu zrusit.

6. Stisknéte tlacitko [76] (OK).
Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [86] (CANCEL).

7. Pomoci tla¢itek TAB [r]/[v] zvolte cilovou jednotku (USER, CARD atd.).
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8. Stisknéte tlacitko [40] (PASTE).

Muze se objevit zprava, ze data nelze kopirovat

Chranéné skladby (ty s oznacenim ,Prot.1“ nebo ,Prot.2“ nahofe nalevo od nazvu
souboru) nelze ulozit. Skladby s oznac¢enim ,Prot.2“ vS8ak mohou byt pfemistény na
kartu SmartMedia s ID.

Nahravka Hudebniho vyhledavace, efekt, MIDI Sablona a systémovy soubor

1. Vlozte nebo pripojte zalozni médium, napriklad kartu SmartMedia nebo USB
ulozni zafizeni.

2. Spust’te operacni disple;j.
[FUNCION] — [IJ UTILITY — TAB [v] SYSTEM RESET

3. Pomoci tlacitek [F]-[l] spust’te prislusny displej pro ukladani dat.
4. Pomoci tla€itek TAB [r]/[v] zvolte cilovou jednotku (USER, CARD atd.).

5. Ulozte data.

Reference

Pouzivani, vytvareni a editovani
zvuku

Charakteristika zvuku

Typ zvuku a jeho charakteristika se ukazuji nad nazvem prfedem nastaveného zvuku.

Live!
Tyto zvuky akustickych nastroji byly samplovany stereo, aby vytvarely pravdivy,
autenticky a bohaty zvuk plny atmosféry.

Cool!

Tyto zvuky zachycuji dynamické textury a jemné nuance elektronickych nastroju, a to
diky Sirokému rozsahu paméti a nékterym dmysinym programdam.
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Sweet!

Tyto zvuky akustickych nastroju také vyuZivaji sofistikované technologie Yamaha a
nabizeji zvuky tak jemné a pfirozené, Ze nebudete véfit tomu, Ze nehrajete na akusticky
nastroj.

Drum
K jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rizné zvuky bicich a perkusi, coz vam umoznuje
hrat tyto zvuky z pfimo klavesnice.

SFX
K jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rizné zvuky specialnich efektl, coz vam
umoznuje hrat tyto zvuky pfimo z klavesnice.

Organ Flutes!
Autenticky zvuk varhan muze byt upraven pomoci programu Sound Creator. Zménou
délky varhannich pistal muzete vytvaret své vlastni varhanni zvuky.

Mega Voice (PSR-3000)

Zvuky Mega Voice nejsou urCeny k hrani na klavesy. Pouzivaji se s nahranymi
sekvenénimi MIDI daty (jako jsou napfiklad skladby nebo styly). Zvliasté nékteré basové
a kytarové zvuky byly vytvoreny jako zvuky Mega Voice pro PSR-3000 a Ize je snadno
odlisit od béznych zvuku diky jejich ikonam na displeji pro volbu zvuku.

Zvlastnosti zvukd Mega Voice je to, Ze u nich Ize pfepinat intenzitu. U béznych zvuku
Ize také nastavovat intenzitu podle toho, jak silné hrajete na klavesy. Diky tomu znégji
zvuky na PSR-3000 autenticky a pfirozené. U zvukd Mega Voice maji vSak rozsahy
intenzit zcela rozdilny zvuk.

Napfiklad soucasti Mega Voice pro kytaru jsou rizné hracské techniky. U béznych
zvuku by k dosazeni podobného efektu bylo tfeba kombinovat nékolik zvuku
prostfednictvim MIDI. Mega Voice vSak umoziiuje, aby byl autenticky zvuk kytary zahran
jako jeden zvuk.

Kvili své komplexni povaze nejsou tyto zvuky uréeny k hrani na klavesy. Jsou vSak
vhodné pro vytvareni MIDI dat - zvlasté chcete-li se vyhnout pouzivani nékolika zvuku
pro vytvoreni jednoho zvuku.

* Kompatibilita zvuk(i Mega Voice

Zvuky Mega Voice jsou specialitou PSR-3000 a nejsou kompatibilni s jinymi nastroiji.
Data skladeb nebo styl vytvofena na PSR-3000 pomoci zvuk( Mega Voice nebudou
moci byt pfehrana na jinych nastrojich.

Hrani dvou ruznych zvukil zaroven

PSR-3000 nabizi funkce, které jsou u akustického nastroje nedostupné. Umoznuje vam
hrat rizné zvuky v jedné vrstvé nebo hrat jeden zvuk levou a druhy zvuk (nebo dokonce
dva zvuky v jedné vrstvé) pravou rukou.
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Party na klavesnici (Right 1, Right 2 a Left)

Zvuky lze pfifazovat jednotlivym partum: Right 1, Right 2 a Left. Pomoci tlaitek PART
ON/OFF muzete tyto party kombinovat a vytvaret tak bohaty zvuk.

* Hrani jednoho zvuku (part Right 1)
Muzete hrat jeden zvuk po celé délce klavesnice. Pouziva se pfi bézném hrani -
napfiklad se zvukem klaviru.

r

* Hrani dvou zvukt zaroven (party Right 1 a 2)
Muzete napodobit duet tim, ze budete hrat dva zvuky dohromady, ¢imz vznikne hutngjsi
zvuk.

-
Poznamka:

Hlasitost jednotlivych part muzete upravovat.

* Hrani radznych zvuk levou a pravou rukou (party Right 1 a Left)

MuZete hrat jeden zvuk pravou a druhy zvuk levou rukou. Napfiklad mizete hrat basu
levou rukou a zvuk klaviru pravou rukou. Kontrolka se rozsviti v misté rozdéleni
klavesnice.

r

* Hrani tfi riznych zvuki levou a pravou rukou (party Right 1, Right 2 a Left)
Kombinaci tfi partd mizete vytvofit zvuk malého hudebniho souboru.

r

Hrani dvou zvuku zaroven (party Right 1 a 2)

Pomoci partt Right 1 a 2 mlzete hrat dva zvuky najednou.
1. Ujistéte se, ze je tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 1] zapnuté.

2. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 2].

:
3. Pomoci nékterého z tlacitek VOICE spust’te displej pro volbu zvuku pro part

Right 2.

r
4. Pomoci tlacitka TAB [z] zvolte displej PRESET.
r

5. Pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte zvuk.
6. Hrajte na klavesy.

7. Jestlize chcete part Right 2 vypnout, stisknéte znovu tla¢itko PART ON/OFF
[RIGHT 2].
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U zvoleného partu se na displeji Main napravo od nazvu zvuku objevi znacka .

Jestlize chcete rychle zvolit zvuky pro party Right 1 a 2:

Podrzte nékteré z tlaCitek VOICE a potom stisknéte jiné. Zvuk prvné stisknutého tlaCitka
se automaticky pfifadi partu Right 1 a zvuk odpovidajici drunému stisknutému tlacitku
se pfifadi partu Right 2.

Part Right 2 mlzete vypinat a zapinat pomoci pedalu. To se hodi pro zapinani a
vypinani partu Right 2 béhem hrani.

Hrani riznych zvuki levou a pravou rukou (party Right
1 a Left)

MuZete hrat jeden zvuk pravou a druhy zvuk levou rukou (party Right 1 a Left).
1. Ujistéte se, ze je tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 1] zapnuté.
2. Stisknéte tlacitko PART ON/OFF [LEFT].

r
3. Pomoci nékterého z tlacitek VOICE spust’te displej pro volbu zvuku pro part

Left.

2. Pomoci tlac¢itka TAB [r] zvolte displej PRESET.

5. Pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte zvuk.

6. Hrajte na klavesy.

7. Jestlize chcete part Left vypnout, stisknéte znovu tla¢itko PART ON/OFF
[LEFT].

U zvoleného partu se na displeji Main napravo od nazvu zvuku objevi znacka .

Part Left mUzete vypinat a zapinat pomoci pedalu. To se hodi pro zapinani a vypinani
partu Left béhem hrani.

Zména vysSky ténu
Transpozice
Tonovou vysku klaves Ize snizovat nebo zvySovat po pualténech.
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* Transpozice béhem hrani
Pomoci tlaCitek TRANSPOSE [+]/[-] mUZete snadno transponovat tonovou vysku vSech
klaves najednou.

* Transpozice pred hranim
Transpozici mUzete nastavit na displeji MIXING CONSOLE. Transpozici mlUzete nastavit
pro klavesnici (KBD), pfehravani skladby (SONG) nebo pro cely nastroj (MASTER).

1. Spust’te operacni displej.
[MIXING CONSOLE] — TAB [z] [v] TUNE

2. Pomoci tlacitek [10]-[367] nastavte transpozici.

Jemné ladéni tédnové vysky pro cely nastroj
Muzete jemné doladit ténovou vySku pro cely nastroj PSR-3000/1500. Hodi se to,
jestlize hrajete s jinym nastrojem nebo CD.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [r] MASTER TUNE

2. Pomoci tlacitek [407]/[50x] nastavte ladéni.
Jestlize chcete obnovit padvodni vyrobni nastaveni na 440,0 Hz, stisknéte obé tlaCitka
[40] a [567] najednou.

Funkce pro ladéni nema vliv na zvuky Drum Kit nebo SFX Kit.
Hz (Hertz)

Tato jednotka znamena zvukovou frekvenci a odpovida poctu kmiti daného zvuku za
sekundu.

Ladéni stupnice
Muzete zvolit rizné typy stupnice pro hrani v béZzném nebo historickém ladéni.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [v] SCALE TUNE

2. Pomoci tlacitek [60x]/[760x] nastavte part, u kterého chcete nastavit ladéni
stupnice.
ZaSkrtnéte okénko pomoci tlacitka [87].

3. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte pozadovanou stupnici.
Ladéni jednotlivych not pravé zvolené stupnice se zobrazuje v pravé horni Casti displeje.
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4. Je-li to treba, zménte nasledujici nastaveni

* Ladéni jednotlivych not klavesnice (TUNE)
1. Pomoci tlaitka [367] zvolte notu, kterou chcete ladit.
2. Pomoci tlacitek [407]/[56r] nastavte ladéni v centech.

* Ur€eni zakladni noty stupnice
Pomoci tlaCitka [20] zvolte zakladni notu
Jestlize zménite zakladni notu, tdbnova vyska klavesnice se transponuje, ale
intervalové rozdily mezi jednotlivymi klavesami zustavaji zachovany

Cent je jednotka ténové vysky rovnajici se 1/100 pualténu (100 centd = 1paltén).

Zvolenou stupnici muzete ulozit do registraéni paméti. Pfi ukladani nezapomerite
zaskrtnout okénko SCALE.

Predem nastavené typy stupnic

EQUAL TEMPERAMENT

Rozsah tonovych vysek jednotlivych oktav je rozdélen na dvanact €asti po
rovnomeérnych pul krocich. Toto ladéni se v dnesni hudbé pouziva nejbéznéiji.

PURE MAJOR

PURE MINOR

Tato ladéni zachovavaji Cisté matematické intervaly ve stupnici, zvlasté ve tfi tdnovych
akordech (zakladni ton, tercie a kvinta). Nejlépe to muzete slySet ve vokalnich
harmoniich - jako sbory a zpév acapella.

PYTHAGOREAN

Tato stupnice byla vynalezena slavnym feckym filozofem a sestava z dokonalych kvint,
které se skladaji do jednotlivych oktav. Ladéni tercii je ponékud nestabilni, ale kvarty a
kvinty jsou krasné a v urcitych pfipadech velmi vhodné.

MEAN-TONE

Tato stupnice byla vytvofena jako vylepseni stupnice pythagorejské tim, Ze durova tercie
byla vice ,vyladéna®“. Tato stupnice byla zvlasté oblibena od 16. do 18.stoleti. Mezi
jinymi ji pouzival i Handel.

WERCKMEISTER

KIRNBERGER

Tato stupnice kombinuje Werckmeister(iv a Kirnberger(v systém, které samy byly
vylepSenim stupnice ,mean-tone*“ a pythagorejské stupnice. Hlavnim rysem této
stupnice je to, Ze kazda ténina ma svuj unikatni charakter. Tato stupnice se hojné
pouzivala v Bachové a Bethovenové dobé, a dokonce i dnes se €asto pouziva pfi hrani
staré hudby na cembalo.

ARABIC
Toto ladéni pouzijte pfi hrani arabské hudby.
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Nastaveni tonové vysky pro jednotlivé stupnice (v centech; pfriklad stupnice ,,C*)

Bb
B

Rovnomérné temperovana

[clolololololoNoNoNoeNe N

Cista durova
0

-29.7
3.9
15.6
-14.1
-2.3
-9.4
2.3
-27.3
-15.6
18.0
-11.7

Cista mollova
0
33.6
3.9
15.6
-14.1
-2.3
31.3
2.3
141
-15.6
18.0
-11.7

Pythagorejska
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10.2

Stiredné tonova
0
-24.2
-7.0
10.2
-14 .1
3.1
-20.3
3.1
-27.3
-10.2
7.0
-17.2

Werckmeister
0
-10.2
-7.8
-6.3
-10.2
-2.3
-11.7
-3.9
-7.8
-11.7
-3.9
-7.8

Kirnberger
0

-10.2
-7.0
-6.3
-14.1
-2.3
-10.2
-3.1
-7.8
-10.2
-3.9
-11.7

Arabska 1

OOOOOO(}IOO
o
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0
0

Arabska 2
0
0
0

0

c',.lC)O(DC)O(Dt_',.I

0

Pridani efektll ke zvukiim hranym na klavesy

PSR-3000/1500 nabizi damyslny systém efektu, které mohou mimoradné vyrazné
obohatit vase hrani.

1. Stisknutim nékterého z tlacitek PART SELECT zvolte part, u kterého chcete
efekt pouzit.

2. Pomoci tlacitka [VOICE EFFECT] spust'te displej pro VOICE EFFECT.

-
3. Pomoci tlacitek ve spodni ¢asti displeje aplikujte efekt na zvuky.

Parametry efektu

INITIAL TOUCH
Toto tlaCitko zapina nebo vypina dynamiku klaves. Je-li vypnuto, hlasitost je stejna bez
ohledu na to jak silné Ci slabé na klavesy hrajete.

HARMONY/ECHO
Typy Harmonie a Echa jsou aplikovany na zvuky hrané v praveé ¢asti klavesnice.

SUSTAIN
Je-li tato funkce zapnuta, vSechny noty hrané v praveé Casti klavesnice (RIGHT1/2) znéji
déle. Intenzitu tohoto efektu Ize nastavit.

POLY/MONO
Tato funkce urcuje, zda je zvuk pfehravan monofonné (nehraje vice not najednou) nebo
polyfonné. Pouzitim modu MONO dosahnete u jednoduchych zvuku (napfiklad jsou

Portamento.

DSP/DSP VARIATION
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Pomoci digitalnich efektll na PSR-3000/1500 mizete dodat svému hrani atmosféru a
vyrazovou hloubku. Napfiklad pfidanim Reverbu muzete vytvofit dojem, jako kdybyste
hrali v koncertnim sale.

* TlaCitko DSP zapina a vypina efekt DSP (Digital Signal Processor) nezavisle pro
jednotlivé party.

* TlaCitko DSP Variation Ize pouzit pro pfepinani variaci DSP efektu. Napfiklad muzete
zménit rychlost otaceni u efektu otacivého reproduktoru (pomaly nebo rychly).

Poznamka:
Efekty Harmony/Echo mliZete zapinat a vypinat pomoci pedalu.

Portamento:

Portamento je funkce, ktera vytvafi plynuly prechod od jedné noty k druhé. Cas
potramenta uréuje €as presunu tonové vysky a Ize jen nastavit prostfednictvim displeje
MIXING CONSOLE.

DSP:
Je zkratka pro Digital Signal Processor (nebo Processing). DSP méni a obohacuje audio
signal a digitalné vytvari nejriznéjsi efekty.

Volba typu Harmonie nebo Echa
Muzete zvolit z nékolika typl efektu Harmonie a Echo. Zvoleny typ aplikujte nastavenim
HARMONY/ECHO na ,ON“ na displeji zobrazeném u kroku Cislo 2.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

2. Pomoci tlacitek [10x]-[36] zvolte typ Harmonie nebo Echa

3. Pomoci tlacitek [407]-[867] zvolte riuzna nastaveni Harmonie nebo Echa.
Mozna nastaveni se u jednotlivych typd Harmonie nebo Echa lisi.

Typy Harmonie a Echa
Typy Harmonie a Echa jsou rozdéleny do nasledujicich skupin podle jednotlivé aplikace
efektu.

-
Typy harmonie
Tyto typy pouzivaji harmonicky efekt pro noty v useku klavesnice ur€eném pro pravou
ruku v souladu s akordy, které byly hrany v useku klavesnice uréeném pro levou ruku.
(Pamatujte, ze nastaveni ,,1+5“ a ,,Octave” nejsou akordem ovlivnéna.)

Typ Multi Assign

Tento typ pouziva specialni efekt pro akordy hrané v useku klavesnice uréeném pro
hrani pravou rukou.
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Typy Echa
Tyto typy pouzivaji efekt Echo pro noty hrané v useku klavesnice uréeném pro hrani
pravou rukou v souladu s pravé nastavenym tempem.

*Typy harmonie
Pokud je vybran néktery z typt harmonie, efekt harmonie je pouzit pro noty hrané
v useku klavesnice uréeném pro hrani pravou rukou (podle vy$e zminénych typu
harmonie), a pro akordy hrané v Useku klaves uréeném pro hrani akordu (viz. nize).
r
Misto rozdéleni

-
Akordicky usek pro pfehravani stylu a efekt Harmonie.

Misto rozdéleni (pro prehravani stylu)  Misto rozdéleni (pro zvuk klavesnice)

-
Akordicky usek pro pfehravani stylu a efekt Harmonie.

Misto rozdéleni

Zvuk LEFT a akordicky usek pro efekt Harmonie.

* Typ ,,Multi Assign“

»Multi Assign® automaticky pfifazuje noty hrané sou€asné v useku klavesnice uréeném
pro pravou ruku ke zvlastnim partim (zvukam). Pfi pouzivani efektu Multi Assign by
mély byt zapnuty oba klavesové party [RIGHT 1] a [RIGHT 2]. Zvuky Right 1 a Right 2
jsou stfidavé pfifazovany notam, které hrajete.

* Typy Echa

Jestlize je zvolen néktery z typla Echa, pfislusny efekt (echo, tremolo, trilek) je pouzit pro
noty hrané v useku klavesnice uréeném pro hrani pravou rukou podle pravé zvoleného
tempa bez ohledu na to, zda je vypnuto nebo zapnuto [ACMP] a usek LEFT. Pamatuijte,
Ze je-li zvolen trilek, znéji dvé zaroven hrané noty stfidaveé.

ZruSeni zvuku akordu u efektu Harmonie

Chcete-li zrusit zvuk akordl hranych v levém useku klavesnice, nastavte [ACMP
ON/OFF] na ,ON¥, nastavte [SYNC START] na ,Off* a zvolte ,,Off* u parametru ,Stop
Accompaniment®.

Nastaveni Harmonie a Echa
VOLUME
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Tento parametr je pouzitelny u vSech typt kromé ,Multi Assign“. Ur€uje hlasitost not
harmonie a echa generovanych efekty Harmonie a Echo. &

SPEED
Tento parametr je dostupny pouze jestlize je zvolen typ Echo, Tremolo nebo Trilek (viz
vyse).Urc€uje rychlost efektd echo, tremolo a trilek.

ASSIGN
Tento parametr je dostupny pro vSechny typy kromé ,Multi Assign“.Umoznuje vam
uréovat Usek klaves prostfednictvim kterého budou znit noty harmonie a echa.

CHORD NOTE ONLY

Tento parametr neni dostupny pouze pro vySe zminéné typy Harmonie. Jestlize je tento
parametr nastaven na ,ON“, efekt Harmonie je pouZit pouze pro noty, které nalezi
akordu hranému v Useku klavesnice uréeném pro hrani akordu.

TOUCH LIMIT

hodnotu intenzity, v niz bude harmonicka nota znit. To vam umoznuje selektivné
pouzivat harmonii podle sily hrani a vytvaret tak v melodii harmonické akcenty. Efekt
Harmonie je pouzit, jestlize hrajete na klavesu silné (nad nastavenou hodnotu).

Uprava hlasitosti a vyrovnani tona (MIXING
CONSOLE)

Mixazni pult (Mixing Console) vam umoziiuje snadné ovladani klavesovych partu a
kanall skladby nebo stylu, v&etné vyrovnani hlasitosti a témbru zvukd. Umozfiuje vam
upravit stero pozici (pan) jednotlivych zvukl a nastavit optimalni stereo symetrii a
nastavovat aplikaci efektu

Zakladni postup
1. Stisknutim tlacitka [MIXING CONSOLE] spust’te displej MIXING CONSOLE.

-
2. Pomoci tlacitek TAB [7]/[v] spust'te displej pro prisluSné nastaveni.

Informace o parametrech dostupnych na displeji MIXING CONSOLE jsou uvedeny nize.
3. Opakované stisknéte tlacitko [MIXING CONSOLE], abyste se dostali k displeji
pro prislusné casti.

Displej MIXING CONSOLE je sestaven z nékolika ¢asti. Nazev €asti je zobrazen

nahoie na displeji. Toto je poradi displejid MIXING CONSOLE:
PANEL PART — SRYLE PART — SONG CH 1-8 — SONG CH 9-16

4. Pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte pozadovany parametr.
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5. Pomoci tlacitek [10]-[867] nastavte pozadovanou hodnotu.

6. Ulozte nastaveni MIXING CONSOLE
* Ukladani nastaveni na displeji PANEL PART
Nastaveni ulozte do registracni paméti.
* Ukladani nastaveni na displeji STYLE PART
Nastaveni ulozte jako data stylu.
1. Stisknéte tlaCitko [DIGITAL RECORDING].
2. Stisknéte tlacitko [B], kterym se spousti displej STYLE CREATOR.
3. Stisknéte tlacitko [EXIT], kterym se zavie displej RECORD.
4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE), kterym se spusti displej pro volbu stylu a potom
nastaveni ulozte.
* Ukladani nastaveni na displeji SONG CH 1-8/9-16
Nejprve ulozte upravena nastaveni jako soucast dat sladby (SET UP) a potom ulozte
skladbu.
SONG CREATOR — CHANNEL — SETUP (viz nize).

Poznamka:

Muzete snadno a rychle nastavit vSechny party na stejnou hodnotu pro stejny parametr.
Stisknéte a podrzte tlacitko [A] - [J], které odpovida parametru, ktery chcete zménit, a
zaroven pomoci tlaCitek [1] - [8] nebo Ciselniku [DATA ENTRY] zménte hodnotu.

Casti displeje MIXING CONSOLE

* PANEL PART

Na tomto displeji muzete upravovat uroven hlasitosti jednotlivych partd (RIGHT 1,
RIGHT 2 a LEFT), skladby, stylu a partti mikrofonu (u PSR-3000). Komponenty jsou
stejné jako u displeje, ktery se objevi po stisknuti tlaitka [BALANCE].

* STYLE PART

Styly sestavaji z osmi oddélenych kanall. Zde muizete upravit rovnovahu jednotlivych
kanall. Komponenty jsou stejné jako na displeji, ktery spustite stisknutim tlacitka
[CHANNEL ON/OFF].

* SONG CH 1-8/9-16

Skladba je slozena ze Sestnacti oddélenych kanalu. Zde mlzete upravit rovnovahu
jednotlivych kanali. Komponenty jsou stejné jako na displeji, ktery spustite stisknutim
tlacitka [CHANNEL ON/OFF].

Parametry upravitelné na displejich MIXING CONSOLE
Nasledujici parametry Ize upravovat na jednotlivych displejich MIXING CONSOLE.

VOL/VOICE
SONG AUTO REVOICE
Viz nize.

VOICE
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Spousti displej VOICE, ze kterého mlzete vybrat pozadovany zvuk pro jednotlivé party.
Jestlize jsou spustény kanaly stylu, nemohou byt vybrany zvuky uzivatele ani zvuky
varhannich pistal. JestliZze jsou spustény kanaly skladby, nemohou byt vybrany zvuky
uzivatele.

PANPOT
Urcuje stereo symetrii zvoleného kanalu.

VOLUME
Ur&uje hlasitost jednotlivych partd nebo kanalt a umozriuje vam jemné vyladit
rovnovahu mezi useky.

Poznamka:

» Kanal RHY2 na displeji STYLE PART muze byt pfifazen pouze zvukim DumKit a SFX
Kit.

* PFi pfehravani skladby GM muze byt kanal 10 (na displejové strance SONG CH 9 —
19) pouzit pouze zvuky Drum Kit.

* Pro kanal RHY2 mohou byt zvoleny pouze zvuky Drum Kit nebo SFX Kit.

FILTER
HARMONIC CONTENT
Umozfiuje vam upravovat rezonanc¢ni efekt pro jednotlivé party.

BRIGHTNESS
Urcuje jasnost zvuku jednotlivych partl tim, Ze odebira urcité frekvence.

TUNE

PORTAMENTO TIME

Portamento je funkce, ktera vytvari plynuly pfechod od jedné noty k druhé. Cas
potramenta urCuje €as presunu tonove vysky. VysSi hodnoty znamenaji delSi zménu
vySky. Nastaveni na ,0“ nevytvari Zadny efekt. Tento parametr je dostupny, jestlize je
zvoleny usek klavesnice nastaven na MONO.

PITCH BAND RANGE
Urcuje rozsah kotouc¢e PITCH BEND pro jednotlivé party klavesnice.

OCTAVE
UrCuje rozsah zmén oktav, dvé oktavy nahoru a dolu pro jednotlivé party klavesnice.

TUNING
Urcuje ténovou vysSku jednotlivych partt klavesnice.

TRANSPOSE

I PAGE 9121+



Umoznuje transponovat vySku nahoru nebo dolu po pulténech. Nastaveni na ,MASTER"
transponuje celkovy zvuk nastroje, kdezto ,SONG" transponuje pfehravani skladby a
LKEYBOARD" transponuje ladéni klavesnice.

EFFECT

TYPE

Zvolite-li poZzadovany efekt a upravite-li jeho parametry, mizete jej uloZit jako originalni
efekt.

REVERB
Upravuje uroven posilaného Reverbu pro jednotlivé party nebo kanaly.

CHORUS
Upravuje uroven posilaného Choru pro jednotlivé party nebo kanaly.

DSP
Upravuje roven efektu DSP pro jednotlivé party nebo kanaly.

EQ

TYPE

Zvolte pozadovany typ EQ, ktery se hodi k vasemu hrani. Ovliviiuje celkovy zvuk PSR-
3000/1500.

EDIT
Slouzi k upravam EQ.

EQ HIGH
UrCuje zeslabovani nebo zesilovani centralni frekvence vysokého pasma ekvalizéru pro
jednotlivé party.

EQ LOW
UrCuje zeslabovani nebo zesilovani centralni frekvence nizkého pasma ekvalizéru pro
jednotlivé party.

Automatické prezvuéeni skladby

Tento program vam umoziuje pouzit zvuk PSR-3000/1500 s XG kompatibilnimi daty
skladby. Jestlize pfehravate komercné dostupné skladby XG nebo skladby vytvofené na
jinych nastrojich, mizete pouzit automatické prezvuceni a pfifadit specialné vytvorené
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zvuky PSR-3000/1500 (Natural!, Live!, Cool! A podobné&) misto béznych zvukd XG
stejného typu.

1-3. Stejny postup jak v predchozim pripadé, v kroku ¢islo 2 zvolte VOL./VOICE.
4. Pomoci tlacitka [G] (SETUP) spust'te displej AUTO REVOICE SETUP.

5. Pomoci tlacitek [10]-[367] zvolte zvuk, ktery ma byt nahrazen.

-

6. Pomoci tlacitek [407]-[607] zvolte zvuk, kterym ma byt nahrazen zvuk XG zvoleny
v kroku éislo 5.

Pomoci tlacitek [F]/[1)/[J] zvolte praktické nastaveni pfezvuceni.

ALL REVOICE : Nahrazuje vSechny nahraditelné zvuky XG bohatymi
a autentickymi zvuky PSR-3000/1500.

BASIC REVOICE : Nahrazuje pouze doporucené zvuky, které jsou
vhodné pro pfehravanou skladbu.

ALL NO REVOICE : VSechny zvuky se vrati k puvodnim zvukim XG.

7. Stisknéte tlacgitko [87] (OK)
Jestlize chcete pfezvuc€eni zrusit, stisknéte tlacitko [80] (CANCEL).

8. Na displeji VOL./VOICE stisknéte tlacitko [F], kterym se nastavi SONG AUTO
REVOICE na ,,ON“.
Typy efektu

* Volba typu efektu

1-3. Stejny postup jak v predchozim pripadé, v kroku cislo 2 zvolte EFFECT.
4. Pomoci tlacitka [F] (TYPE) spust’te displej pro volbu typu efektu.

g. Pomoci tlacitek [167]/[207] zvolte blok efektu.

élok efekti

Party nebo kanaly u nichz Ize efekt pouzit
Popis

Reverb
VSechny party
Napodobuje pfijemné prostifedi koncertni siné nebo jazzového klubu.

Chorus
VSechny party
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Vytvafi bohaty ,tuény“ zvuk, jako kdyby hralo nékolik Usekl najednou

DSP1

Kanaly stylu, vSechny kanaly skladby

Krom efektll Reverb a Chorus nabizi PSR-3000/1500 specialni DSP efekty, které
obsahuiji pfidavné efekty, které se obvykle pouzivaji pro urcité party, napfiklad distorze
nebo tremolo.

DSP2 DSP3 DSP4

RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, vSechny kanaly skladby

*Zvuk mikrofonu (PSR-3000)

VSechny nepouzité bloky DSP se automaticky podle potieby pfifadi k pfisluSnym partiim
(kanalm).

* Qvlada pouze DSP4

DSP:

Je zkratka pro Digital Signal Processor (nebo Processing). DSP méni a obohacuje audio
signal a digitalné vytvari nejriznéjsi efekty.

6. Pomoci tlacitek [307])/[407] zvolte part, u kterého chcete pouzit efekt.

7. Pomoci tlacitek [50]/[607] zvolte kategorii efektu (CATEGORY).

8. Pomoci tlacitek [707]/[80r] typ efektu (TYPE).
Jestlize chcete upravit parametry efektu, provedte nasledujici operaci.

o Editovani a ukladani zvoleného efektu

9. Pomoci tlacitka [F] (PARAMETER) spust'te displej pro upravu parametri efektu.

c
10. Jestlize jste v kroku Cislo 5 zvolili néktery z bloku efektti DSP 2-4:

Muzete volit standardni i variaCni parametr.

Jestlize chcete zvolit standardni parametry, stisknéte tlacitko [B]. Jestlize chcete zvolit
variaCni parametr, stisknéte tlacitko [E].

-
Poznamka:

Pomoci tlacitek [167]-[36r] mUzete znovu zvolit blok efektd, kategorii a typ. Znovu
zvolena konfigurace efektu se zobrazi v levém hornim okné na displeji.

11. Pomoci tlacitek [46]/[560] zvolte néktery z parametri, ktery chcete upravovat.
Dostupné parametry se liSi podle typu efektu.

12. Pomoci tlacitek [607])/[76x] upravte hodnotu zvoleného parametru.

Jestlize jste v kroku €. 5 zvolili blok efektt REVERB, CHORUS nebo DSP 1:
Upravte pomoci tlacitka [86r] Effect Return Level.
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Effect Return Level:
Urcuje uroven pouziti efektu. Nastavuje se pro vdechny party a kanaly.

13. Pomoci tlac¢itka [H] (USER EFFECT) spust’te displej pro ulozeni originalniho
efektu.

14. Pomoci tlacitek [367]-[607] zvolte, kam se ma efekt ulozit.
Maximalni po€et moznych uloZenych efektl se liSi v zavislosti na bloku efektu.

-
15. Stisknutim tlacitka [I] (SAVE) ulozte efekt.

PFi spousténi ulozeného efektu pouzijte stejny postup jako v kroku Cislo 8. Jestlize
chcete zménit nazev efektu, stisknéte tlacitko [H] (NAME).

EQ (Ekvalizér)

Ekvalizér (také zvany ,EQ") je zvukovy procesor, ktery rozdéluje frekvenéni spektrum do
mnohych pasem, ktera mohou byt libovolné zesilovana a odstranovana tak, aby se to
hodilo k celkové frekvencni odezvé.

Obvykle se ekvalizér pouziva pro upravu zvuku z reproduktord, aby to vyhovovalo dané
mistnosti. Zvuk je rozdélen do nékolika frekvenénich pasem, ktera vam umoznuiji
opravovat zvuk zvySovanim a snizovanim urovné jednotlivych pasem. EQ vam
umoznuje upravovat tén a barvu zvuku tak, aby se to hodilo k prostoru, ve kterém
hrajete, nebo mizete kompensovat urcité akustické vlastnosti mistnosti, v niz hrajete.
Muzete napfiklad odebrat urcité nizké frekvence pfi hrani ve velké mistnosti, kde je zvuk
pFiliS basovy, nebo zesilit vysoké frekvence v mistnosti, kde je zvuk relativné ,mrtvy“ a
bez echa. PSR-3000/1500 nabizi vysoce kvalitni digitalni ekvalizér s péti pasmy.
Pomoci této funkce muzZete ovladat celkovy vystup z vaSeho nastroje. Na displeji EQ
muzete zvolit néktera z péti predem provedenych nastaveni EQ. Mlzete vytvaret vliastni
nastaveni ekvalizéru tim, Ze upravite frekvencni pasma a uloZite jejich nastaveni do
nékterého ze dvou typl hlavniho ekvalizéru (EQ) uzivatele.

-
* Volba predem nastaveného typu EQ

1-3. Stejny operace jako v oddile ,,Zakladni postup®. V kroku €islo 2 zvolte EQ.
4. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte nékteré z predem provedenych nastaveni
ekvalizéru, které se hodi k vasemu hrani.

Jestlize chcete upravit parametry ekvalizéru provedte nasledujici kroky.

« Uprava a ulozeni zvoleného EQ

5. Pomoci tlacitka [F] (EDIT) spust’te displej MASTER EQ EDIT.

-
6. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte predem nastaveny typ EQ.
-
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7. Pomoci tlacitek [30]-[767] zesilte nebo uberte z jednotlivych péti pasem.
Pomoci tlacitka [8 6] muzete zesilit nebo ubrat u vSech péti pasem najednou.

8. U pasma zvoleného v kroku €islo 7 upravte Q (Sirku pasma) a FREQ (centralni
frekvenci)

« Sitka pasma (zvana téz ,,Q" nebo ,,profil“)

Pouzijte tlagitko [167]. Cim vy3§i je hodnota Q, tim uZsi je $itka pasma.

* FREQ (centralni frekvence)

Pouzijte tlacitko [207]. Rozsah FREQ se u jednotlivych pasem lisi.

9. Jestlize chcete ulozit upraveny typ EQ, stisknéte tlacitko [H] nebo [I] (STORE 1
nebo 2).

Muzete vytvofit a ulozit maximalné dva typy EQ. Jestlize chcete spustit uloZzeny typ EQ,
pouzijte stejny postup jako v kroku cislo 6.

Vytvareni zvuku - Sound Creator

PSR-3000/1500 ma funkci pro vytvareni zvuku, ktera vam dovoluje vytvaret viastni
zvuky editovanim nékterych parametrt jiz existujicich zvukd. Po vytvofeni zvuku jej
muzete pro budouci spusténi ulozit jako zvuk uzivatele do jednotky USER/CARD/(USB).
Metoda editovani se liSi u zvuki ORGAN FLUTES (Varhanni pistaly).

Poznamka:

Editovani zvukit ORGAN FLUTES

Metoda editovani se u zvukl ORGAN FLUTES (Varhanni pistaly) liSi od metody
editovani ostatnich zvuku.

Zakladni postup (Vytvareni zvuku)

1. Zvolte pozadovany zvuk (jiny nez zvuk varhannich pistal).

2. Stisknéte tlacitko [SOUND CREATOR], kterym se spusti displej pro vytvareni
zvuka.

-
3. Pomoci tlacitek TAB [7] [v] zvolte displej pro prislusna nastaveni.
Informace o dostupnych parametrech najdete v nasledujicim oddile.

4. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte parametr, ktery chcete editovat.

5. Pomoci tlacitek [10]-[20] editujte zvuk.

6. Pomoci tla¢itka [D] (COMPARE) muizete porovnat editovany zvuk
s needitovanym zvukem.

7. Jestlize chcete ulozit editovany zvuk, stisknéte tlacitko [I] (SAVE).
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Upozornéni:
Jestlize vyberete jiny zvuk, aniz byste nastaveni ulozili, nastaveni se ztrati.

Jestlize chcete nastaveni ulozit, dbejte na to, aby bylo nastaveni ulozeno jako
zvuk uzivatele pred vybérem jiného zvuku nebo vypnutim nastroje.

Parametry upravitelné na displejich SOUND CREATOR

Parametry pro vytvareni zvuku mohou byt nastaveny tak, jak bylo popsano v kroku Cislo
3, ve vySe uvedeném ,Zakladnim postupu®. Parametry pro vytvareni zvuku jsou
usporadany do péti riznych stranek. Parametry na jednotlivych displejich jsou popsany
nize. Lze je brat jako soucast parametrli nastaveni zvuku (Voice Set, viz nize), které se
spusti automaticky po zvoleni zvuku.

Dostupné parametry se lisi podle jednotlivych zvuka.
COMMON

VOLUME

UrCuje hlasitost pravé editovaného zvuku.

TOUCH SENSE

Urcuje citlivost dynamiky — nakolik hlasitost odpovida sile vaseho hrani. Nastaveni na
,0“ vytvari tim vétSi poklesy urovni hlasitosti, ¢im jemnéji hrajete. Nastaveni na , 64"
znamena normalni odezvu a nastaveni na ,,127“ vytvari vysokou hlasitost pro jakoukoliv
silu hrani.

OCTAVE

Posouva rozsah oktav editovanych zvukl nahoru nebo dolu. Je-li editovany zvuk pouzit
pro néktery z Usekll RIGHT 1-2, parametry R1 a R2 jsou dostupné. Je-li editovany zvuk
pouzit pro usek LEFT, je parametr LEFT dostupny.

MONO/POLY
Urcuje, zda je editovany zvuk hran monofonné nebo polyfonné.

PORTAMENTO TIME
Nastavuje délku portamenta, je-li editovany zvuk nastaven na ,MONO®.

Portamento Time:
Cas potramenta urCuje €as pfesunu tonové vysky. Portamento je funkce, ktera vytvari
plynuly pfechod od jedné noty k druhé.

CONTROLLER MODULATION

Modulaéni kotou€ muze byt pouzit pro modulovani nize uvedenych parametrti nebo pro
vySku ténu (vibrato). Zde mlzete nastavit stuper modulace pedalu pro kazdy

z nasledujicich parametra.
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FILTER
Urcuje do jaké miry pedal moduluje filtrem odfezavanou frekvenci, viz nize.

AMPLITUDE
Urcuje do jaké miry pedal moduluje amplitudu (hlasitost).

LFO PMOD
Urcuje do jaké miry pedal moduluje vySku ton nebo efekt vibrato.

LFO FMOD
Urcuje do jaké miry pedal moduluje modulaci filtru nebo efekt ,wah*.

LFO AMOD
Urcuje do jaké miry pedal moduluje amplitudu nebo efekt tremolo.

SOUND

* FILTER

Filtr je procesor, ktery méni témbr a ton zvuku pomoci blokovani nebo propousténi
urcitych frekvenci. Nize uvedené parametry urCuji celkovy témbr zvuku zesilovanim
nebo ofezavanim urcitych frekvenci. Navic Ize pomoci filtru vytvaret elektronické efekty
podobné syntezatoru, které zjasiuji nebo rozmélnuji zvuk.

BRIGHTNESS
Urcuje ofezavanou frekvenci nebo rozsah vyuzitych frekvenci filtru (viz obrazek). Vyssi
hodnoty znamenaji jasnéjsi zvuk.

r

HARMONIC CONTENT
Urcuje duraz kladeny na odfezavanou frekvenci (rezonance) nastavenou pro
BRIGHTNESS (viz obrazek). VysSi urovné znamenaji vyraznéjsi efekt.

r

*EG

Nastaveni EG (Envelope Generator) urcuji, jak se urover zvuku méni v ¢ase. To vam
umoznuje napodobovat pfirozeny zvuk mnoha akustickych nastrojl, napfiklad rychly
nastup nebo doznivani zvukl perkusi nebo dlouze doznivajici zvuk klaviru.

ATTACK
Urduje, za jak dlouho po svém zahrani dosahne zvuk maximalni urovné. Cim vyssi je
hodnota, tim pomalejsi je nastup.

DECAY
Urcuje, za jak dlouho zvuk dosahne plynulé urovné (trochu nizSi, nez je uroven
maximalni). Cim vySSi hodnota, tim pomalejsi doznivani.
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RELEASE .
Urcuje, za jak dlouho po uvolnéni klavesy zvuk dozni. Cim vysSi hodnota, tim pomalejsi
doznivani.

* VIBRATO

DEPTH (Hloubka)
Urcuje intenzitu vibraéniho efektu. Vys$i nastaveni zplsobuje vyraznéjsi vibrato.

SPEED (Rychlost)
Urcuje rychlost vibraéniho efektu.

DELAY (Zpozdéni)
Urcuje Cas, které probéhne od zahrani na klavesu do spusténi vibracniho efektu. Vyssi
nastaveni prodluZzuje zpozdéni zaCatku vibrata.

EFFECT/EQ

1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH
REVERSB DEPTH

Upravuje hloubku reverbu.

CHORUS DEPTH
Upravuje hloubku chorusu.

DSP DEPTH
Upravuje hloubku DSP.
Jestlize chcete znovu zvolit typ DSP, muzete to provést v menu DSP.

DSP ON/OFF
Urcuje, zda je efekt DSP vypnut nebo zapnut.

PANEL SUSTAIN

Urcuje uroven sustainu pouZitého pro zvuk, jestlize je SUSTAIN nastaven na ,ON“ na
displeji VOICE EFFECT.

2. DSP
DSP TYPE
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Voli kategorii a typ DSP efektu. Nejprve zvolte kategorii, potom typ.

VARIATION

Jsou dvé variace pro jednotlivé typy DSP.

Zde muzete nastavit vynuti nebo zapnuti variace a nastavit hodnotu parametru variace.
ON/OFF (Vypinani a zapinani)

U v8ech zvuku je pfedem nastaveno ,OFF* (standardni variace DSP). Jestlize nastavite
zde ,ON*, je zvuku pfifazena variace DSP efektu. Hodnota parametru muze byt
nastavena pomoci VALUE (viz nize).

Parametr

Ukazuje parametr, pro ktery je pouzita variace podle zvoleného typu DSP.
VALUE (Hodnota)
Upravuje hodnoty parametra DSP variace.

3.EQ
EQ LOW/HIGH
Urcuji frekvenci a pfirtstek (Gain) nizSich a vy$Sich EQ pasem.

HARMONY
Totéz jako u displeje [FUNCTION] y [F] HARMONY/ECHO.

Vytvareni vlastnich zvuka varhannich pistal
PSR-3000/1500 nabizi nejriznéjsi svézi a dynamické varhanni zvuky, které Ize spustit
pomoci tlaCitka [ORGAN FLUTES]. PSR-3000/1500 vam také poskytuje nastroje

k vytvareni vlastnich varhannich zvukd pomoci funkce pro vytvareni zvuku (ktera se
spousti tlacitkem [SOUND CREATOR]). Stejné jako u tradi¢nich varhan mlzete vytvorit
vlastni zvuk upravou délky pistal.

Zakladni postup

1. Zvolte zvuk varhannich pistial, ktery chcete editovat.

2. Na displeji pro vybér zvuku ORGAN FLUTES pomoci tlacitka [77] (FOOTAGE)
spust’te displej SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES].

c
3. Pomoci tlaéitek TAB [r] [v] zvolte displej pro prislusna nastaveni.

Informace o dostupnych parametrech najdete v nasledujicim oddile.

-
[AJ/[B] - Jestlize zvolite displej EFFECT/EQ

4. Jestlize zvolite displej EFFECT/EQ, pomoci tladitek [A]/[B] zvolte parametr,
ktery chcete editovat.
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5. Pomoci tlagitek [A]-[D], [FI-[H] a [16]-[267] editujte zvuk.

6. Jestlize chcete ulozit editovany zvuk ORGAN FLUTES, stisknéte tlacitko [I]
(SAVE).

Upozornéni:
Jestlize vyberete jiny zvuk, aniz byste nastaveni ulozili, nastaveni se ztrati.

Jestlize chcete nastaveni ulozit, dbejte na to, aby bylo nastaveni ulozeno jako
zvuk uzivatele pred vybérem jiného zvuku nebo vypnutim nastroje.

Parametry upravitelné na displejich SOUND CREATOR [ORGAN
FLUTES]

Parametry varhannich pistal jsou uspofadany do tfi rlznych stranek a mohou byt
nastaveny tak, jak je popsano v kroku €islo 3 u vySe uvedeného ,Zakladniho postupu®.
Mohou byt také naprogramovany jako ¢ast parametrt nastaveni zvuku (Voice Set) tak,
aby se daly automaticky spustit, je-li vybran zvuk.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (bézné parametry)
ORGAN TYPE
Urcuje typ varhan, ktery ma byt simulovan: Sine nebo Vintage.

ROTARY SP SPEED

Stifidavé pfepina mezi pomalym a rychlym otacenim reproduktoru, je-li pro varhanni
pistaly (viz nize ,Typy DSP“) zvolen efekt otacivého reproduktoru a je-li zapnuto tlacitko
VOICE EFFECT [DSP] (tento parametr ma stejny efekt jako parametr VOICE EFFECT
[VARIATION ON/OFF])).

VIBRATO ON/OFF
Strfidavé zapina a vypina efekt vibrato pro varhanni pistaly.

VIBRATO DEPTH
Nastavuje hloubku vibrata do jedné ze tfi urovni: 1 (nizka), 2 (stfedni), 3 (vysoka).

FOOTAGE (Stopaz)
16" — —>51/3°
Pomoci tlacitka [D] prepina délku varhannich pistal mezi 16 palci a 5 a 1/3 palce.

16°-17

16" uruje nejnizsi tbnovou vysku zvuku, zatimco 1° ur€uje vysky nejvyssi. Cim vysSi je
hodnota nastaveni, tim delSi je piStala. Mixovani rizné dlouhych pistal vam umoznuje
vytvaret vlastni a osobité varhanni zvuky.
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Footage (stopaz):

Termin ,stopaz® odkazuje na tvorbu zvuku u tradi¢nich pisStalovych varhan, u kterych je
zvuk vytvaren pistalami rizné délky (udavané ve stopach).

VOLUME/ATTACK

VOL (Volume) .

Upravuje celkovou hlasitost varhannich pistal. Cim delSi je grafické pole, tim vétsi je
hlasitost.

RESP (Response)

Ovliviiuje, jak ,nastup®, tak ,doznivani“ - prodluzovani nebo zkracovani ¢asu
po&atedniho vzestupu a doznivani, které zavisi na ovladagich FOOTAGE. Cim vyssi je
hodnota, tim pomalejsi je vzestup a doznivani.

VIBRATO SPEED
Urcuje rychlost efektu vibrato, ktery je ovladan vySe zminénymi tlaCitky [VIBRATO
ON/OFF] a [VIBRATO DEPTH].

MODE

Ovlada¢ MODE voli mezi dvéma mody: FIRST a EACH. V modu FIRST se funkce
»nastup” pouziva jen u prvnich not hranych a drzenych sou¢asné; zatimco prvni noty
jsou drzeny, vSechny nasledujici noty jsou bez pouziti ,nastupu®. V. modu EACH se
funkce ,nastup” pouziva pro v8echny noty stejné.

4,22/3, 2

Urcuji hlasitost nastupu zvuku varhannich pistal. Ovladace 4°, 2 2/3°, 2" zvySuji nebo
snizuji hlasitost nastupujiciho zvuku v odpovidajici stopazi. Cim delSi je grafické pole,
tim hlasitéjsi je ,nastup®.

LENG
Ovliviiuje podil ,nastupu” vytvarenim kratSiho nebo delSiho doznivani hned po
pocatecnim ,nastupu®. Cim delSi je grafické pole, tim delsi je doznivani.

EFFECT/EQ
Stejné parametry jako na displeji SOUND CREATOR ,EFFECT/EQ" (viz vySe).

Vypnuti automatické volby nastaveni zvuku (efekty atd.)

Jednotlivym zvukum jsou pfifazena nastaveni parametrd, ktera se zobrazuji na
displejich SOUND CREATOR, vcetné efektu a EQ. Obvykle se tato nastaveni
automaticky spusti po zvoleni zvuku. Tuto funkci vS8ak mizete nize popsanym
zpusobem vypnout.

Jestlize napfiklad chcete zménit zvuk, ale ponechat si stejny efekt Harmonie, nastavte
(na displeji popsaném nize) parametr HARMONY/ECHO na ,,OFF*.

Tato nastaveni mizete provadét pro jednotlivé klavesové party a skupiny parametrd.
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1. Spust’te operaéni displej.
[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [v] VOICE SET

2. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte klavesovy part.

3. Pomoci tlacgitek [40]-[7607] vypnéte nebo zapnéte automatické spousténi
nastaveni (ON nebo OFF) u jednotlivych skupin parametru.

V pfiloZzené brozufe Seznam dat naleznete seznam parametrt pro jednotlivé skupiny
parametru.

Pouzivani, vytvareni a upravovani
stylt automatického doprovodu

Charakteristiky doprovodnych stylu

Charakteristiky nékterych doprovodnych stylt jsou zobrazeny nad nazvy predem
nastavenych styl.

Volba typu prstokladu

Pro

Tyto styly nabizeji profesionalné znéjici aranze. Doprovod pfesné odpovida hranym
akordum. Vysledkem je, Ze zmény akordu a harmonie jsou okamzité transformovany do
Zivé znéjiciho hudebniho doprovodu.

Session!

Tyto styly dodavaji doprovodu jesté vétsi realitu a autenticitu tim, ze kombinuji padvodni
typy akordu a jejich variace se specialnimi rify a hlavnimi (Main) useky. Tyto styly byly
urcitych skladeb a v urcitych zanrech. To vS8ak znamena, ze tyto styly nemusi byt
vhodné — nebo dokonce harmonicky spravné — pro v8echny skladby nebo akordy, které
hrajete. V nékterych pfipadech muze napfiklad hrani jednoduché durové trioly mit za
vysledek septakord, nebo hrani akordu zaloZzeného na basovém ténu maze zplsobit
nespravny a neoCekavany doprovod.

Volba typu prstokladu akordu

PFehravani stylu Ize ovliviiovat hranim akordd v levé Casti klavesnice. Existuje sedm
typu prstokladu.
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1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGRING — TAB [v]
CHORD FINGERING

2. Pomoci tlacitek [107]-[367] zvolte prstoklad.
r

* SINGLE FINGER

Usnadnuje vytvareni orchestralniho doprovodu s akordy dur, 7, moll a mi7 pfi stisknuti
minimalniho poctu klaves v useku klavesnice pro hrani akordu. Tento typ neni dostupny
jen pfi pfehravani stylu. Nize popsany zjednoduSeny prstoklad akordu:

r Chcete-li hrat durovy akord,
stisknéte pouze zakladni tén akordu.

r Chcete-li hrat mollovy akord,
stisknéte zaroven zakladni ton a ¢ernou klavesu
nalevo od né;j.

r Chcete-li hrat akord 7,
stisknéte zaroven zakladni ton a bilou klavesu
nalevo od né;.

r Chcete-li hrat akord Cm?7,
stisknéte zaroven zakladni tén a bilou i ¢ernou
klavesu nalevo od né;.

* MULTI FINGER
Automaticky detekuje prstoklady akordd ,Single Finger® i ,Fingered®, takze muzete
pouzit oba typy prstokladu, aniz by jste mezi nimi museli pfepinat.

* FINGERED

Zahrajte vlastni akord v useku klavesnice pro hrani akordi a PSR-3000/1500 doplni
prislusny orchestralni rytmus, basy a akordicky doprovod ve zvoleném stylu. U tohoto
typu se rozpoznavaji rizné typy akordd, jejichz seznam je ve zvlastni pfrirucce Seznam
dat. Lze je vyhledat také ve vySe zminéné funkci Lektor akordu.

* FINGERED ON BASS

klavesnice uréeném pro hrani akordu je pouzita jako basova nota, coz vam umoznuje
hrat akordy zaloZené na basech (u typu ,Fingered® je zakladni ton akordu vzdy pouzit
jako basova nota).

* FULL KEYBOARD

Detekuje akordy v celém rozsahu klavesnice. Akordy jsou detekovany podobnym
zpusobem jako u ,Fingered®, a to i rozdélite-li noty mezi levou a pravou ruku. Napfiklad
hrajete-li basovou notu levou rukou a akord pravou, nebo pfi hrani akordu levou rukou a
melodie levou rukou.
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* Al FINGERED
V zasadé stejny jako ,Fingered®, s tou vyjimkou, Ze staci zahrat méné nez tfi noty, aby
byl akord rozpoznan (v zavislosti na akordu, ktery byl hran pfedtim apod.).

* Al FULL KEYBOARD

Je-li zapnut tento pokrocily typ prstokladu, PSR-3000/1500 automaticky vytvofi vhodny
doprovod, at uz hrajete cokoliv, kdekoliv na klavesnici obéma rukama. Nemusite se
starat o uréovani akordu stylu. Ackoliv je typ ,Al Full Keyboard“ navrzen pro praci

s riznymi skladbami, nékteré aranze nemusi byt pro pouziti této funkce vhodné. Tento
typ je podobny jako ,Full Keyboard®, s tou vyjimkou, Ze méné nez tfi noty mohou byt
zahrany k tomu, aby byl akord rozpoznan (v zavislosti na akordu, ktery byl hran pfedtim
apod.). Akordy 9, 11 a 13 nelze hrat. Tento typ je dostupny pouze pro pfehravani stylu.

Al :
Artificial Intelligence (Uméla inteligence)

Prehravani pouze rytmickych kanall stylu

vvvvvv

rytmu. U jednotlivych styll mizete slySet rizné rytmy. Nezapomente vsak, Ze ne
vSechny styly obsahuji rytmické kanaly.

1. Zvolte styl.
2. Stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] vypnéte automaticky doprovod.

3. Pomoci tlacditka STYLE CONTROL [START/STOP] zapnéte prehravani
rytmickych kanald.

Poznamka:

MuZete také zapnout rytmus jednodu$e tim, Ze zahrajete na nékterou z klaves v Useku
klavesnice, ktery je uréen pro hrani akordu, jestlize je (stisknutim tlacitka [SYNC.
START]) zapnut synchronizovany start.

4. Jestlize chcete rytmus vypnout, stisknéte znovu tla€itko STYLE CONTROL
[START/STOP].

Zapinani a vypinani kanald stylu
Styl obsahuje osm kanala: RHY 1 (Rhythm 1) - PHR 2 (Phrase 2). Vypinanim a
zapinanim jednotlivych kanali mizete béhem prehravani pretvaret a variovat styl.

1. Pomoci tla¢itka [CHANNEL ON/OFF] spust'te displej CHANNEL ON/OFF.
Jestlize neni zvoleno STYLE stisknéte znovu tlacitko [CHANNEL ON/OFF].

-
2. Pomoci tlacitek [10]-[867] vypnéte nebo zapnéte kanaly.
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Jestlize chcete slySet nastroj samotny, podrzte pfislusné tlacitko pro kanal, ¢imz se
kanal nastavi na SOLO. Jestlize chcete SOLO zrusit, stisknéte tlacitko prislusného
kanalu znovu.

Prehravani akordu ve volném tempu (bez prehravani stylu)

Po nastaveni [ACMP ON/OFF] na ,ON* a nastaveni [SYNC START] na ,OFF* mlzete
slySet doprovodné akordy bez prehravani stylu. Jestlize je napfiklad nastaven typ
prstokladu MULTI FINGER, muzete hrat akordy ve vami zvoleném tempu pouze jednim
prstem v useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani akordu.

Nastaveni pro postupné zesilovani a zeslabovani (Fade In/Out)
MUzete nastavit dobu trvani postupného zesilovani nebo zeslabovani.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/HOLD TIME

2. Pomoci tlacitek [30x]-[567] nastavte prislusné parametry pro postupné
zesilovani nebo zeslabovani.

FADE IN TIME
UrcCuje dobu potfebnou pro zesileni hlasitosti, nebo dobu pfechodu hlasitosti od minima
kK maximu.

FADE OUT TIME
Urcuje dobu potfebnou pro zeslabeni hlasitosti, nebo dobu pfechodu hlasitosti od
maxima k minimu.

FADE OUT HOLD TIME
Urcuje dobu, po niz hlasitost zlistava nulova po zeslabeni.

Nastaveni pro prehravani stylu

viwv s

pro misto rozdéleni a mnohé dalsi), ke kterym se Ize dostat z niZze zobrazeného displeje.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB |[7]
STYLE SETTING/SPLIT POINT

2. Pomoci tlacitek [F]-[H] nastavte misto rozdéleni (Split Point) a pomoci [307]-
[567] nastavte jednotlivé parametry.

-
Parametry Nastaveni mista rozdéleni
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* Misto rozdéleni
,Misto rozdéleni“ je nastaveni, které oddéluje rizné useky klavesnice: usek pro akordy,
usek LEFT a usek RIGHT 1-2. Nastaveni dvou mist rozdéleni (uvedenych nize) se
provadi pomoci nazvl not.
» Misto rozdéleni (S) — oddéluje usek pro akordy pfi pfehravani stylu od useku
(nebo usekd) pro hrani zvukd (RIGHT 1-2, LEFT).
» Misto rozdéleni (L) — oddéluje dva useky pro hrani zvukl, LEFT a RIGHT 1-2.

Tato dvé nastaveni mohou byt nastavena na stejnou notu (tak, jak jsou nastavena
pfedem), nebo na dvé rozdilné noty.

* Nastaveni mista rozdéleni (S) a mista rozdéleni (L) na stejnou notu.

-
Stisknéte [F] (S+L) a otacejte Ciselnikem [DATA ENTRY].

* Nastaveni mista rozdéleni (S) a mista rozdéleni (L) na rozdilné noty.
r
Stisknéte [H] (S) nebo [G] (L) a otacejte Ciselnikem [DATA ENTRY].

Misto rozdéleni (L) nemlze byt nastaveno nize nez misto rozdéleni (S) a misto
rozdéleni (S) nemuze byt nastaveno vySe nez misto rozdéleni (L).

Urcéeni mista rozdéleni pomoci nazvu noty

Stisknéte tlacitko [767]/[86x]. Misto rozdéleni Useku pro hrani zvuku a akord(l muzete na
displeji nastavit pomoci STYLE. Misto rozdéleni pro levé a pravé zvuky mizete nastavit
pomoci LEFT.

* Vypnuti doprovodu

Jestlize je automaticky doprovod zapnut a synchronizovany start vypnut, miazete hrat
akordy v useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani levou rukou (doprovod), a akordy
uslysite, prestoze je styl vypnut. V tomto pfipadé — zvaném ,vypnuti doprovodu® jsou
vSechny platné prstoklady akordl rozpoznany a zakladni nota akordu a jeho typ se
zobrazi na displeji.

Z vySe uvedeného displeje muzete urcit, zda bude akord hrany v Useku klavesnice, ktery
je ur€en pro hrani akordd, znit nebo ne, podle statutu funkce Vypnuti doprovodu.

OFF... e, Akordy hrané v useku klavesnice urceném pro hrani
akordd nebudou znit.
STYLE..... e Akordy hrané v useku klavesnice urCeném pro hrani

akordl budou znit prostfednictvim zvukl pro usek
bloku a basového kanalu zvoleného stylu.

FIXED.......oooiiinnnnenennns Akordy hrané v useku klavesnice uréeném pro hrani
akordu budou znit prostfednictvim urcitych zvuk
bez ohledu na zvoleny styl.

Poznamka:
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Akord detekovany pfi hrani s funkci Vypnuti doprovodu mlze byt nahran do skladby bez
ohledu na toto nastaveni. Pamatujte, ze zvuk bude nahran, jestlize bude nastaven na
»3 1 YLE" a nebude nahran, jestlize bude nastaven na ,OFF“ nebo ,FIXED".

« Cas OTS linky

Tyka se funkce OTS linky. Tento parametr urCuje €as, ve kterém se Zjednodusené
nastaveni zméni se zménou MAIN VARIATION [A] — [D]. (Tla€itko [OTS LINK] musi byt
zapnuto).

Redlny €as.......cccccmmmrrnrrnnniinnnnnnn, Zjednodusené nastaveni se okamzité spusti po
stisknuti tlaitka [MAIN VARIATION].
Pristi takt (Next Bar).........cccccc.... Zjednodusené nastaveni se po stisknuti tlacitka

[MAIN VARIATION] spusti v pfistim taktu.

* Okno synchronizovaného vypnuti

Urcuje, jak dlouho muZzete drzet akord pfed tim, nez se automaticky zrusi funkce
synchronizovaného vypnuti [SYNC STOP]. Jestlize je synchronizované vypnuti zapnuto
a jeho hodnota je jina nez ,OFF*, funkce synchronizovaného vypnuti se automaticky
zrusi, jestlize drzite akord déle nez je nastaveno. Tim se znovu nastavi prehravani stylu
na normalni nastaveni, takze mizete uvolnit klavesy a styl bude stale hrat.

* Dynamika stylu (Style Touch)

Zapina a vypina dynamiku klaves pro pfehravani stylu. Jestlize je nastavena na ,ON",
hlasitost stylu se méni podle toho, jakou silou hrajete v useku klavesnice uréeném pro
hrani akordd.

* Nastaveni Useku (Section Set)

Ur€uje pfedem nastaveny usek, ktery se automaticky spusti pfi vybéru riznych styll (je-
li pfehravani stylu vypnuto). Jestlize je nastaveno na ,OFF* a pfehravani stylu je
vypnuto, aktivni usek je zachovan, i kdyz je zvolen jiny styl.

Jestlize mezi daty stylu nejsou zahrnuty useky Main A-D, automaticky je vybran nejblizsi
usek. Napfiklad jestlize zvoleny styl neobsahuje Main D, spusti se Main C.

Uprava hlasitosti a tonalni vyrovnani stylu
(MIXING CONSOLE)

Muzete nastavit rizné parametry stylu (Viz oddil ,Upravitelné parametry na displeji
MIXING CONSOLE®). Spustte displej ,STYLE PART" a provadéjte nasledujici operace.

Uzitecné funkce Hudebniho vyhledavace.

Hudebni vyhledavac je prakticky program, ktery spousti pfedem provedena panelova
nastaveni (zvuky, styly atd.), ktera se nejvice hodi k typu hudby, kterou chcete hrat.
Nahravky v Hudebnim vyhledavaci mohou byt vahledavany a editovany.
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Vyhledavani nahravek

Nahravky mazete vyhledavat pomoci nazvu skladeb nebo kliCovych slov. Na displeji
FAVORITE také muzete ulozit své oblibené nahravky.

1. Pomoci tla€itka [MUSIC FINDER] spust’te displej MISIC FINDER.

2. Pomoci tlaitka TAB [r] zvolte ALL.
Displej ALL obsahuje vSechny pfedem nastavené nahravky.

3. Pomoci tlacitka [I] (SEARCH 1) spust’te displej pro vyhledavani.
r
4. Zadejte kritéria pro vyhledavani
r
Smazani vyhledavacich kritérii
Jestlize chcete smazat zadana kliCova slova nebo jina kritéria pro vyhledavani, stisknéte
tlacitko [F)/[G)/[H] (CLEAR).

Zadani nékolika riznych klicovych slov
Muzete vyhledavat pomoci nékolika kliCovych slov, jestlize mezi né vlozite ¢arku.

* Vyhledavani podle nazvu skladby, hudebniho zanru (MUSIC) nebo
klicového slova.
1. Pomoci tla€itka [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD) spust'te displej pro
zadavani znaku.
2. Zadejte nazev skladby, hudebniho zanru nebo klicové slovo.

* Vyhledavani podle nazvu stylu
1. Pomoci tla€itka [C] (STYLE) spust’te displej pro volbu stylu.
2. Pomoci tlacgitek [A]-[J] zvolte styl.
3. Pomoci tladitka [EXIT] se vrat'te k displeji pro vyhledavani.

* DalSi vyhledavaci kritéria
Kromé nazvu skladby nebo stylu a kliCového slova mlzete zadat také dalSi vyhledavaci
kritéria.

BEAT ... Pomoci tlaCitka [D] zvolte takt, ktery chcete pouzit
pfi hrani. jestlize zvolite ,ANY* nastavi se pro
vyhledavani vSechny takty.

SEARCH AREA.................. Pomoci tlaCitka [E] zvolte stranky, které maiji byt
zahrnuty do vyhledavani. (Stranky odpovidaji hornim
okénkum na displeji Hudebniho vyhledavace.)

TEMPO......oovviiieeeeee Pomoci tlacitek [16x]/[20] (TEMPO) nastavte
rozsah tempa, které chcete pouzit pfi hrani.
GENRE...........c oo, Pomoci tlacitek [567]/[667r] (GENRE) zvolte

pozadovany hudebni zanr.
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5. Pomoci tlaéitka [87] spustite vyhledavani.
Na displeji Search 1 se objevi vysledky vyhledavani. Jestlize chcete vyhledavani zrusit,
stisknéte tlacitko [86].

Podrobné vyhledavani

Jestlize chcete dale vyhledavat v jiz nalezenych nahravkach, stisknéte na displeji
Hudebniho vyhledavace tlacitko [J] (SEARCH 2). Vysledky vyhledavani se zobrazi na
displeji Search 2.

Vytvoreni sady oblibenych nahravek

Stejné praktické jako je vyhledavani pomoci funkce Hudebni vyhledavac je i vytvoreni si
,SloZzky“ s oblibenymi nastavenimi styll, které nejcastéji pouzivate pfi hrani.

1. Na displeji Hudebniho vyhledavace zvolte pozadovanou nahravku.

2. Pomoci tlacitka [H] (ADD TO FAVORITE) pridejte zvolenou nahravku na displej
FAVORITE.

r
3. Pomoci tladitek TAB [7] [v] spust'te displej FAVORITE a zkontrolujte, zda byla
nahravka pridana.

Vymazani nahravek z displeje FAVORITE
1. Na displeji Hudebniho vyhledavace zvolte nahravku, kterou chcete vymazat.

2. Stisknéte tlagitko [H] (DELETE FROM FAVORITE).

Editovani nahravek

Zvolené nahravky mlzete pouzit pro vytvareni vlastnich nahravek. Noveé vytvorené
nahravky se automaticky ulozi do interni paméti.

1. Na displeji Hudebniho vyhledavace zvolte nahravku, kterou chcete editovat.

2 Pomoci tlacitka [8 6] (RECORD EDIT) spust'te displej Edit.

-
3. Editujte nahravku podile potireby.

Poznamka:

MuZzete také zménit nebo vymazat pfedem nastavené nahravky. Jestlize chcete zabranit
zméné nebo vymazani nahravky, zaregistrujte nahravku po editovani jako novou
nahravku.

* Editovani nazvu skladby, klicového slova nebo nazvu stylu
Zadejte jednotlivé polozky stejnym zplisobem jako na displeji pro vyhledavani (viz vyse).

* Zména tempa
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Stisknéte tlacitko [16] (TEMPO).

* Ulozeni usekt (Intro/Main/Ending)

Pomoaoci tlaCitek [207]/[467] zvolte usek, ktery se automaticky nastavi pfi vybéru
nahravky. Hodi se to napfiklad kdyz chcete, aby zvoleny styl automaticky zacinal
uvodnim usekem (Intro).

* Editovani zanru
Pomoaoci tlaCitek [507]/[667] (GENRE) zvolte poZzadovany zanr. Jestlize vytvarite novy
zanr, stisknéte talCitko [76] (GENRE NAME) a zadejte nazev Zanru.

* Smazani pravé zvolené nahravky
Stisknéte tlacitko [I] (DELETE RECORD).

e Zavreni editovacich funkci
Stisknéte tlacitko [80] (CANCEL).

Vyhledavani podle taktu

Jestlize vyhledavate nahravku podle taktu, stisknéte tlaCitko [D] (BEAT). Nezapomerite,
Ze zde provedené nastaveni taktu plati pouze pro funkci Hudebni vyhledava¢ a nema
vliv na nastaveni taktu stylu samotného.

4. Jestlize chcete nahravku pridat na displej FAVORITE, stisknéte tlacitko [E]
(FAVORITE).

5. Nize popsanym zplisobem zadejte provedené Upravy do nahravky.

Poznamka:
Maximalni po€et nahravek ne PSR-3000 je 2500 a 1200 na PSR-1500 .

* Vytvoreni nové nahravky

Stisknéte tlacitko [J] (NEW RECORD). Nahravka se pfida na displej ALL. Jestlize jste
v kroku Cislo 4 pfidali nahravku na displej FAVORITE, nahravka se pfida jak na disple;j
ALL tak na displej FAVORITE.

* Prepsani jiz existujici nahravky
Stisknéte tlacitko [87] (OK). Jestlize jste v kroku Cislo 4 pfidali nahravku na displej
FAVORITE, nahravka se prepiSe na displeji FAVORITE.

Ulozeni nahravky

V Hudebnim vyhledavadi jsou vSechny pfedem nastavené i nové vytvofené nahravky
ulozeny jako jeden soubor. Nezapomerite, ze s jednotlivymi nahravkami (panelovymi
nastavenimi) nelze zachazet jako s jednotlivymi soubory.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [v] SYSTEM RESET — [I] MUSIC FINDER FILES
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2. Pomoci tlaitek TAB [r] [v] zvolte umisténi (USER/CARD).

3. Pomoci tlacitka [660] ulozte soubor.
VSechny nahravky jsou uloZzeny dohromady jako jeden soubor.

Spusténi nahravek Hudebniho vyhledavace ulozenych na USER/CARD
Jestlize chcete spustit nahravky Hudebniho vyhledavace uloZzené na USER nebo CARD,
postupujte podle nasledujicich instrukci.

1. Spust’te operacni displej.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [r] [v] SYSTEM RESET

2. Pomoci tlacitka [I] (MUSIC FINDER) spust'te displej Music Finder USER/CARD.
3. Pomoci tlacitek TAB [7] [v] zvolte USER nebo CARD.

4. stisknutim tlacitek [A]-[J] zvolte pozadovany soubor Hudebniho vyhledavace.
Jakmile zvolite soubor, objevi se na displeji vyzva k volbé mezi témito dvéma
nastavenimi.

* Replace (nahradit):

VSechny nahravky momentalné pfitomné v Hudebnim vyhledavaci nastroje budou
smazany a nahrazeny nahravkami zvoleného souboru.

* Append (pfidat):

Uréenym nahravkam jsou pfifazena volna Cisla nahravek.

Zvolte nékteré z téchto nastaveni s spusti se soubor Hudebniho vyhledavace. Jestlize
chcete akci zrusit, zvolte ,CANCEL".
r

Upozornéni
Jestlize zvolite ,,REPLACE", automaticky se smazou vSechny vase nové

vytvorené nahravky v interni paméti a nahradi se pavodnimi daty Hudebniho
vyhledavace.

Obnoveni ptivodnich dat Hudebniho vyhledavace
Puvodni data Hudebniho vyhledavace muzete obnovit (viz vyse).

Vytvareni styli (Style Creator)

Muzete vytvorit vlastni styly bud tim, Ze je sami nahrajete nebo je vytvofite z internich
styll. Vytvorené styly mohou byt editovany.
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Struktura stylu
Styly jsou sloZzeny z az patnacti riznych usekl. Kazdy z useki ma osm kanall. pomoci
funkce pro vytvareni styld mUzete vytvorit styl nahravanim jednotlivych kanald nebo tim,
Ze pouzijete data z jiz existujicich stylu.
r

K dispozici jsou Ctyfi razné hudebni vlozky (Fill-in).

Vytvareni stylu
K vytvoreni stylu mizete pouzit nékterou z téchto tfi metod. Vytvorené styly Ize editovat.

* Nahravani v realném case

Touto metodou muizete vytvofit styl tak, Ze jednodude zahrajete styl na nastroji. Mizete
zvolit interni styl, ktery vam nejvice vyhovuje a pfe-nahrat jej tak, jak potrebujete.
MuZzete také vytvofit UpIiné novy styl.

* Postupné nahravani

Tato metoda se podoba zapisovani not do hudebni osnovy. UmoZnuje vam totiz zadavat
jednotlivé noty a jejich délku.

Styl muzete vytvorit bez toho, Zze byste hrali na klavesy, protoze vS§e mizete zadat
manualné.

 Sestaveni stylu

Tato prakticka funkce vam umozniuje vytvofit novy styl kombinaci ¢asti internich pfedem
nastavenych styll. Jestlize napfiklad chcete vytvorit viastni osmidoby styl, mizete
prevzit rytmické paterny ze stylu ,60°s 8Beat®, basové paterny ze stylu ,Cool8Beat” a
patreny akordu ze stylu ,8BeatModern® a jejich kombinaci vytvofit svuj vlastni styl.

r

Nahravani v realném case (BASIC)
Nahravanim jednotlivych kanall v realném ¢ase muzete vytvorit styl.

Moznosti nahravani v realném case

* Nahravani smycek

ProtoZe se pfi pfehravani stylu opakuji doprovodné paterny o nékolika taktech ve
.,smycce”, muzete také nahrat styl pomoci smycek. Napfiklad, jestlize zaCnete nahravani
dvéma takty useku MAIN, tyto dva takty se opakované nahravaji. Noty, kterée jste
nahrali, budou pfehravany od pfisti smycky (opakovani). To vam umozni nahravat novy
material a pfitom poslouchat party, které jste nahrali predtim.

¢ Nahravani nadabovanim

Tento program vam umoziuje nahrat do kanalu, ktery jizZ obsahuje nahrana data, novy
material, aniz byste museli smazavat plvodni data. U nahravani stylu zGstanou nahrana
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data nedotCena, pokud je sami zvlast nevymazete. Jestlize, napfiklad, zaCnete
nahravani dvéma takty hlavniho useku, tyto dva takty se opakuji. Jakmile nahrajete noty
do jednotlivych smycCek (opakovani), tyto noty budou pfehravany od pfisti smycky. To
vam umozni nadabovat novy material a pfitom poslouchat pfedchozi party.

Pfi vytvareni stylu na zakladé existujiciho interniho stylu se nadabovani tyka pouze
rytmickych kanalu. U ostatnich (ne-rytmickych) kanald vymazte pfed nahravanim
puvodni data.

Jestlize pouzivate nahravani v readlném c¢ase zalozené na internich stylech:

r
Nahravani nadabovanim je mozné. Nahravani nadabovanim neni mozné.
Pfed nahravanim smazte data.

1. Zvolte styl, ktery ma slouzit jako zaklad pro nahravani nebo editovani.
Jestlize chcete vytvofit zcela novy styl, stisknéte na displeji, ktery je uveden v kroku €islo
5, tlacitko [C] (NEW STYLE)

2. Stisknéte tlacitko [DIGITAL RECORDING].
3. pomoci tlacitka [B] spust’te displej pro vytvareni stylu.
4. Pomoci tlacitek TAB [r] [v] zvolte BASIC.

5. Soué¢asnym podrzenim tlacitka [F] (REC CH) a stisknutim pFislusného tlacitka
[1760]-[870] ur€ete kanal, ktery se ma nahravat.
Jestlize chcete volbu zrusit, stisknéte znovu pfisludné tlacitko [16]-[876].

-
Poznamka:

PFi nahravani kanali BASS-PHR2 na zakladé interniho stylu, vymazte pfed nahravanim
puvodni data. Nahravani nadabovanim u kanali BASS-PHR2 neni mozné.

Jestlize se ve spodni €asti displeje objevi oznaceni kanalu, muzete je preobrazit
stisknutim tlacitka [F] (REC CH).

6. Pomoci tlacitek [16] - [80] spust’te displej pro volbu zvuku a vyberte zvuk pro
kanal, ktery ma byt nahran.
Jestlize se chcete vratit k pfedchozimu displeji, stisknéte tlaCitko [EXIT].

Omezeni pri nahravani zvuku

» Kanal RHY1:

VSechny zvuky kromé zvuku varhannich pistal

» Kanal RHY2:

Pouze zvuky Drum Kits nebo SFX Kits

» Kanaly BASS-PHR2:

V8echny zvuky kromé zvukl varhannich pistal a Drum Kits nebo SFX Kits
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7. Jestlize chcete smazat data v ur€itém kanalu, podrzte tlacitko [J] (DELETE) a
zaroven stisknéte prislusné tlacitko [17] - [87].

Jestlize chcete volbu zrusit, stisknéte tlaCitko [16] - [80] odpovidajici kanalu, ktery chcete
zavfit. Tim, ze drzite tlacitko [J] stisknuté, pfepinate mezi vymazanim a obnovenim
zvolenych dat. Uvolnénim tlacitka [J] se data uplné smazou.

8. Stisknutim tlacitka [EXIT] spust'te displej pro volbu useku.

9. Pomoci tlacitek [30]/[40] zvolte usek, ktery ma byt nahran.

-

Poznamka:

Také mulzete zvolit pozadovany usek pro nahravani stisknutim pfislusného panelového
tlaCitka. Stisknutim nékterého z tlaCitek pro useky se spousti displej SECTION na
kterém muzete pomoci tlacitek [6:70] a [726] ménit Useky. Pro vlastni zadani zmény
stisknéte tlacitko [8x].

10. Pomoci tlacitek [50]/ [676] urcete délku (pocet takt) zvoleného useku.
Zadani urcité délky provedte stisknutim tlaCitka [D] (EXECUTE).

11. Nahravani zapnete stisknutim tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP].
Zvoleny usek stylu se zaCne pfehravat. Protoze se rytmicky patern opakuje ve smycCce,
muzete nahravat nové zvuky a noty a zaroven poslouchat patern. Ikony nad klavesami
praktickym zpUusobem zobrazuji perkusni nastroje pfifazené k jednotlivym klavesam.
Informace o nahravani jinych nez rytmickych kanalt (RHY1, 2) najdete v oddile
.Pravidla pro nahravani ne-rytmickych kanald“ (viz nize)

Smazani nahranych rytmickych kanali (RHY 1,2)
Jestlize chcete smazat urcity nastrojovy zvuk, podrzte tlacitko [E] (RHY CLEAR) (na
displeji, kde se zobrazuji nahrané kanaly) a sou€asné stisknéte pfislusnou klavesu.

12. Jestlize chcete pokracovat nahravanim dalSiho kanalu, uréete kanal
podrzenim tlacitka [F] (REC CH) a sou€¢asnym stisknutim prislusného tlacitka
[17260]-[870], potom hrajte na klavesy.

13. Jestlize chcete nahravani vypnout, stisknéte tlacitko STYLE CONTROL
[START/STOP].

14. Pomoci tla€itka [I] (SAVE) spust’te displej pro volbu stylu.
Na tomto displeji ulozte data.

Upozornéni:
Nahrany styl se ztrati, jestlize zvolite jiny styl nebo jestlize vypnete nastroj pred

ulozenim stylu.

Pravidla pro nahravani ne-rytmickych kanalu
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* Pfi nahravani kanalt BASS a PHRASE pouzivejte pouze tény stupnice CM7 (tj. C, D,
E, G, AaB).
* Pfi nahravani kanald CHORD a PAD pouzivejte pouze tony akordu (tj. C, E, G a B).
r
C = Noty akordu
C, R = Doporucené noty

Pomoci zde nahranych dat se automaticky doprovod (styl) pfisluSnym zptsobem
pfevede podle zmén akordu, které provede béhem hrani. Akord, ktery tvofi zaklad pro
tuto konverzi se nazyva zdrojovy akord a je pfedem nastaven na CM7 (viz vySe uvedeny
obrazek). Na displeji PARAMETER muzete tento zdrojovy akord zménit. Nezapomernite,
Ze jestlize zménite zdrojovy akord z CM7 na jiny akord, zméni se také doporucené noty.

.....

Poznamka:
Pro useky INTRO a ENDING mUze byt pouzit jakykoliv akord nebo sled akordu

Zmeéna zdrojového akordu

Jestlize chcete nahrat akordovy patern se zdrojovym akordem jinym nez CM7, nastavte
pfed nahravanim parametry PLAY ROOT a PLAY CHORD na displeji PARAMETER (viz
nize).

Postupné nahravani (EDIT)
Nasledujici postup pouZzijte, jestlize v pfedchozim kroku Cislo 4 zvolite EDIT
r
Na displeji EDIT muzete nahrat noty absolutné pfesné. Postupné nahravani je
v podstaté stejné jako nahravani skladby, ale s nasledujicimi vyjimkami:

* Pfi vytvareni skladby muze byt znacka koncové pozice volné ménéna, pfi vytvareni
stylu ji ménit nelze. Je to proto, Ze délka doprovodného stylu je automaticky dana podle
zvolené sekce. Napfriklad pfi vytvareni doprovodného stylu zalozeného na Ctyrtaktovéem
useku je pozice koncové znacky automaticky nastavena na konec &tvrtého taktu a
nemuze byt zménéna z displeje pro postupné nahravani.

» Nahravani kanall Ize ménit na displeji Song Creator 1-16, nelze jej v8ak ménit na
displeji Style Creator. Zvolte nahravany kanal na displeji BASIC.

» Na displeji Style Creator Ize zadavat pouze data kanall a zpravy ,System Exclusive®.
Mezi témito dvéma tyty seznamu muzete prepinat pomoci tlacitka [F]. Data akordd a
texty nejsou k dispozici.

Sestavovani stylu (ASSEMBLY)

Umozriuje vam vytvofit novy styl kombinaci rliznych paternu, které jsou soucasti
internich pfedem nastavenych stylu.
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1. Zvolte zakladni styl a potom spust’te displej pro sestavovani stylu.
Postup je stejny jako u kroku €islo 1-4. v oddile ,Nahravani v realném Case“. V kroku
Cislo 4 zvolte ,ASSEMBLY".

2. Zvolte pozadovany usek (Intro, Main, Ending atd.) pro novy styl.

Pomoci nékterého z tlacitek pro useky ([INTRO], [MAIN], [ENDING], atd.) spustte displej
SECTION. Pomoci tladitek [66x]/[76] mizete zménit pozadovany Usek a stisknutim
tlaCitka [87] (OK) provedte operaci.

.
Ukazuje kanaly, které tvofi usek. Displej pro useky.

3. Pomoci tlacitek [A]-[D] a [F]-[l] zvolte kanal. u kterého chcete nahradit patern.
Stisknutim stejného tlacitka spustte displej pro volbu stylu. Na tomto displeji
zvolte styl, ktery obsahuje patern, ktery chcete nahradit.

Jestlize se chcete vratit k pfedchozimu displeji, stisknéte po zvoleni stylu tlacitko [EXIT].

4. Pomoci tlacitek [207]/[360x] (SECTION) zvolte pozadovany usek nové
importovaného stylu (zvoleného v kroku ¢islo 3).

5. Pomoci tlaéitek [407]/[560] (CHANNEL) zvolte pozadovany kanal pro usek
(zvoleny v kroku cislo 4).

6. Jestlize chcete nahradit paterny u dalSich kanala, opakujte kroky cislo 3-5.

7. Pomoci tlacitka [J] (SAVE) spust'te displej pro volbu stylu a ulozte na ném nova
data.

Upozornéni:
Nahrany styl se ztrati, jestlize zvolite jiny styl nebo jestlize vypnete nastroj pred

ulozenim stylu.

Prehravani stylu béhem sestavovani

PFi sestavovani stylu mlzete pfehravat styl a zvolit metodu pfehravani. Pomoci tlacitek
[667]/[76x] (PLAY TYPE) na displeji pro sestavovani stylu zvolte metodu prehravani.
*SOLO

Ztlumi vS8echny kanaly na displeji ASSEMBLY, kromé& zvolenych. VSechny kanaly
nastavené na displeji RECORD na strance BASIC na ,ON“ se pfehravaji souCasné.

* ON

Pfehrava kanaly zvolené na displeji ASSEMBLY. VSechny kanaly nastavené na displeji
RECORD na strance BASIC jinak nez na ,OFF*“ se pfehravaji sou¢asné.

* OFF

Ztlumi vSechny zvolené kanaly na displeji ASSEMBLY.
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Editovani vytvoreného stylu
Styly vytvofené nahravanim v realném €ase, postupnym nahravanim nebo skladanim
muzete editovat.

Zakladni postup pri editovani stylu

1. Zvolte styl, ktery chcete editovat.

2. Stisknéte tlacitko [DIGITAL RECORDING].

3. Pomoci tlacditka [B] spust’te displej ,,Style Creator/Edit".

4. Pomoci tlacitek TAB [7] [v] zvolte nékterou z nasledujicich polozek.

* Zména rytmického dojmu (GROOVE)

Tato univerzalni funkce vam poskytuje ruzné nastroje pro zmeénu rytmického dojmu
stylu.

* Editovani dat v jednotlivych kanalech (CHANNEL)

Tento editovaci program vam umoZznuje vymazat data podle potfeby a pouzit u nastavit
u jednotlivych kanall stylu kvantovani.

* Nastaveni formatu souboru stylu (PARAMETER)

Pfi pfehravani vami vytvoreného stylu muzete urcit, jakym zpasobem se budou
konvertovat noty doprovodu pfi zménach akordl hranych v useku klavesnice, ktery je
uréen pro hrani akordu.

5. Editujte zvoleny styl.

Zmeéna rytmického dojmu (GROOVE)
Nasledujici operace pouzijte, jestlize jste v pfedchozim kroku ¢islo 4 zvolili GROOVE.

1. Pomoci tla€itka [A)/[B] zvolte edita¢ni menu.
r

2. Pomoci tlacitek [10]-[807] editujte data.
Dostupné parametry jsou uvedeny nize.

3. Stisknutim tlac¢itka [D] (EXECUTE) zadejte upravy pro jednotlivé displeje.
Jestlize je operace provedena, mizete provést Upravu a toto tlaCitko se zméni na
,UNDU*, takze muzete znovu nastavit plivodni data, jestlize nejste s vysledkem
rytmického dojmu nebo dynamizace spokojeni. Funkce ,Undo” (Zpét) ma pouze jednu
uroven, muzete zrusSit pouze predchozi operaci.

4. Pomoci tlacitka [I] (SAVE) spust'te displej pro volbu stylu a ulozte data.
Data se ukladaji na displeji pro volbu stylu (Style Selection).
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Upozornéni:
Editovany styl se ztrati, jestlize zvolite jiny styl nebo jestlize vypnete nastroj pred

ulozenim stylu.

B GROOVE

Dodava hudbé sviznost tim ze slabé posouva Casovani (clock) stylu. Nastaveni Groove
se vztahuje na v8echny kanaly zvoleného stylu.

Original Beat

Urcuje doby u kterych se pouzije Casovani Groove. Jinymi slovy, jestlize je zvoleno ,8
Beat", Casovani Groove je pouzito pro osminové noty; jestlize je zvoleno ,12 Beat®,
Casovani Groove je pouZzito pro trioly osminovych not.

Beat Converter

Provadi zmény €asovani dob (ur€enych ve vySe uvedeném parametru ORIGINAL
BEAT). Napriklad jestlize je ORIGINAL BEAT nastaven na ,8 Beat* a BEAT
CONVENTER je nastaven na ,12% vSechny osminové noty v daném useku se zméni na
trioly osminovych not. ,16 A“ a ,16 B, které se objevi, jestlize je ORIGINAL BEAT
nastaven na ,12 Beat", jsou variacemi na zakladni Sestnactinové nastaveni.

Swing

Vytvéfi ,swingovou naladu“ posouvanim ¢asovani ur€itych dob v zavislosti na vyse
uvedeném parametru ORIGINAL BEAT. Napfiklad jestlize je ORIGINAL BEAT nastaven
na ,8 Beat", parametr ,Swing“ bude prodluzovat druhou, ¢tvrtou a osmou do kazdého
taktu a vytvaret tak ,swingovani“. Nastaveni ,A“ — ,E* vytvaFi rdzné stupné swingovani,
LA“ je nejjemnéjsi a ,E” nejvyraznéjsi.

Fine

Voli rizné ,Sablony“ Groove, které jsou pouzity pro zvoleny usek. Nastaveni na ,PUSH*
zpusobuje, ze budou urcité doby hrany dfive, zatimco nastaveni na ,HEAVY* urcité
doby opozdi. Nastaveni pomoci Cisel (2, 3, 4, 5) urCuje, ktera doba bude ovlivhéna.
VSechny doby az k uréené dobé — kromé prvni doby — budou hrany dfive nebo
opozdéné. (Napfiklad druhé a tfeti doby, jestlize je zvoleno ,3%). V kazdém pfipadé vSak
typy ,A“ vytvareji minimalni efekt, typy ,B“ vytvareji prostfedni efekt a typy ,C“ maximalni
efekt.

B DYNASMICS (Dynamizace)
Méni intenzitu (akcent) nékterych not pfi pfehravani stylu. Dynamizace se pouZziva pro
jednotlivé kanaly nebo vSechny kanaly zvoleného stylu.

Channel
Voli poZzadovany kanal (part) pro pouZiti funkce Dynamics.

Accent type
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Zvoli typ akcentu - jinymi slovy, které noty v partu budou zvyraznény pomoci funkce
Dynamics.

Strength .
Urcuje silu vySe zvoleného typu akcentu. Cim je hodnota vySsi, tim je akcent silngjSi.

Expand/

Compress

RozSifuje nebo zuzuje rozsah hodnot intenzity kolem stfedni hodnoty ,64“. Hodnoty
vySSi nez 100% rozSifuji dynamicky rozsah, zatimco hodnoty nizSi nez 100% jej zuzuiji.

Boost/Cut

ZvySuje nebo odebira vdechny hodnoty intenzity ve zvoleném useku nebo kanalu.
Hodnoty vyssSi nez 100% zvySuji celkovou intenzitu, zatimco hodnoty nizsi nez 100% ji
snizuji.

Editovani dat jednotlivych kanali (CHANNEL)

Nasledujici operace pouZijte, jestlize jste v kroku Cislo 4 v oddile ,Zakladni postup pfi
editovani stylu“ zvolili CHANNEL.

1. Pomoci tla€itka [A)/[B] zvolte edita¢ni menu.
r

2. Pomoci tlacitek [10]/[207] (CHANNEL) zvolte kanal, ktery chcete editovat.
Zvoleny kanal se zobrazi v levé horni ¢asti displeje.

3. Pomoci tlacditek [40]-[807] editujte data.
Dostupné parametry jsou uvedeny nize.

4. Stisknutim tlacitka [D] (EXECUTE) zadejte upravy pro jednotlivé displeje.
Jestlize je operace provedena, mizete provést Upravu a toto tlacitko se zméni na
,UNDU*, takze muzete znovu nastavit plivodni data, jestlize nejste s vysledkem
rytmického dojmu nebo dynamizace spokojeni. Funkce ,Undo” (Zpét) ma pouze jednu
uroven, muzete zrusSit pouze predchozi operaci.

5. Pomoci tlacitka [I] (SAVE) spust’te displej pro volbu stylu a ulozte data.
Data se ukladaji na displeji pro volbu stylu (Style Selection).

Upozornéni:
Editovany styl se ztrati, jestlize zvolite jiny styl nebo jestlize vypnete nastroj pred

ulozenim stylu.
Quantize (Kvantovani)

Stejné jako pfi vytvareni skladby (viz nize), s vyjimkou dvou dodatecnych parametru:
- osminova nota se swingem

I PAGE 9150+



- Sestnactinova nota se swingem

Velocity Change (Zména intenzity)
ZvysSuje nebo snizuje intenzitu vSech not v urCitém kanale podle zadanych procent

Bar Copy

(Kopirovani taktu)

Tato funkce umoznuje kopirovat data z jednoho nebo vice taktd do jiného umisténi

v ur€itém kanale. SOURCE urcuje prvni (TOP) a posledni (LAST) takt useku, ktery ma
byt kopirovan. DEST urcuje prvni takt cilového umisténi, do kterého budou data
kopirovana.

Bar Clear
(Smazavani takta)
Tato funkce maze vSechna data v uréitém rozsahu taktll zvoleného kanalu.

Remove Event (Odstrannovani programovych akci)
Tato funkce vam umoznuje odstranit urcité programové akce ze zvoleného kanalu.

Nastaveni formatu souboru stylu (PARAMETER)

Zvlastni nastaveni parametri na zakladé formatu souboru stylu
Editovani dat formatu souboru stylu se tyka pouze konverze not. Editovani rytmickych
kanalll nema zadny vliv.

Format souboru stylu (Style File Format - SFF) kombinuje vSechna know-how
automatickych doprovodll Yamaha do jednoho unifikovaného formatu. S pomoci
editovacich funkci mazete pIné vyuzit formatu SFF a snadno vytvaret vlastni styly. Nize
uvedeny nakres ukazuje proces piehravani doprovodu. (Netyka se to rytmickych
kanal(.) Zakladni nebo ,zdrojovy“ patern na nakresu tvofi plvodni data stylu. Tento
zdrojovy patern je nahran pomoci funkce pro nahravani doprovodného stylu (viz nize).
Jak je vidét na nize uvedeném nakresu, vlastni vystup doprovodu je ur€en nastavenim
riznych parametrll a zménami akordu (hranych v useku klavesnice uréeném pro
automaticky doprovod), které jsou zadany v tomto zdrojovém paternu.

Zdrojovy patern

SOURCE ROOT - Zdrojovy zakladni tén (zakladni ton akordu)
SOURCE CHORD - Zdrojovy akord (typ akordu)

L Zmény akordu (v useku klavesnice

ur¢eném pro hrani automatického
doprovodu)
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Transpozice not
NTR (Pravidlo pro transponovani not)
NTT (Typ transponovani not)

l

DalSi nastaveni

HIGH KEY - NejvysSi klavesa (prah pro zménu vysky tonu)

NOTE LIMIT - Limit not (rozsah not, které budou znit)

RTR (Pravidlo opétného spusténi; jak se zméni tonové vysky akordd)

Vystup

» Zdrojovy patern

Existuje spousta moznosti jak pfehravat noty stylu. Zavisi to na zakladni noté a typu
akordu, ktery zvolite. Data stylu se méni podle toho, jaké akordy hrajete. Zakladni data,
ktera vytvofite pomoci funkce pro vytvareni stylu se nazyvaji ,zdrojovy patern“ (Source
Pattern).

* Transpozice not
Skupina dvou parametru, které urcuji jak se noty zdrojového paternu konvertuji podle
vami hranych akordu.

* DalSi nastaveni

Pomoci parametr( v této skupiné mizete jemné doladit, jakym zplsobem bude .
prehravani stylu reagovat na hrané akordy. Napfiklad parametr ,Note Limit* vam
umozriuje, aby zvuk stylu byl co nejrealistiCtéjSi tim, Ze se vytvofi autenticky rozsah
ténovych vysek - takze zadna zvuk by nemél prekrocit svUj realisticky rozsah (napfiklad
velmi nizké noty ve zvuku pikoly).

Nasledujici operace pouZijte, jestlize jste v kroku €islo 4 v oddile ,Zakladni postup pfi
editovani stylu“ zvolili PARAMETR.

1. Pomoci tlaitka [A)/[B] zvolte edita¢ni menu.
r

2. Pomoci tlacitek [16x]/[20x] (CHANNEL) zvolte kanal, ktery chcete editovat.
Zvoleny kanal se zobrazi v levé horni Casti displeje.

3. Pomoci tlacitek [30]-[807] editujte data.
Dostupné parametry jsou uvedeny nize.
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4. Pomoci tlacitka [I] (SAVE) spust'te displej pro volbu stylu a ulozte data.
Data se ukladaji na displeji pro volbu stylu (Style Selection).

Upozornéni:
Editovany styl se ztrati, jestlize zvolite jiny styl nebo jestlize vypnete nastroj pred

ulozenim stylu.

B Source Root/Chord (Zdrojovy zakladni ton/akord)

Tato nastaveni uréuji ptivodni téninu zdrojového paternu (to znamena téninu, ktera byla
pouzita pfi nahravani paternu). Pfedem nastavena nastaveni na CM7 (se zdrojovym
zakladnim ténem ,,C“ a zdrojovym typem ,M7%) se automaticky zvoli kdykoliv jsou pfed
nahranim nového stylu smazana pfedem nastavena data, bez ohledu na to, zda je mezi
nimi zahrnut zdrojovy zakladni tén a akord. Jestlize zménite zdrojovy zakladni ton a
akord z CM7 na jiny akord, zméni se také noty akordu a doporu¢ené noty. Zavisi to na

-----

jsou uvedeny vyse.

Jestlize je zdrojovy zakladni ton C:
r

C = Noty akordu

C, R = Doporucené noty

Poznamka:

Jestlize je NTR nastaveno na ,Root Fixed“ a NTT je nastaveno na ,Bypass®, parametry
»oource Root" a ,Source Chord“ se zméni na ,Play Root" a ,Play Chord®. V tomto
pfipadé muazete zménit akordy a slySet vysledny zvuk pro vSechny kanaly.

B NTR (Pravidlo transponovani not)
Tato funkce urcuje relativni pozici zakladniho tonu v akordu po jeho pfevodu ze
zdrojoveého vzoru.

ROOT TRANS (Transpozice zakladniho ténu)

PFi transpozici zakladniho tonu zlstavaji vztahy mezi vySkami stejné. Napfiklad noty C3,
E3 a G3 v téniné C se zméni pfi transpozici do toniny F na F3, A3 a C4. Toto nastaveni
se pouziva pro kanaly, které obsahuji melodické linky.

-
Akord C Akord F

ROOT FIXED (Zakladni ton zustava stejny)

Zakladni ton zlstava stejny, nota zUstava co nejblize pfedesiému notovému rozsahu.

Napfiklad noty C3, E3 a G3 v toniné C se po transpozici do téniny F zméni na C3, F3 a

A3. Toto nastaveni se pouziva pro kanaly, které obsahuji akordické useky.

-
Akord C Akord F
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B NTT (Typ transponovani not)
Tato funkce nastavuje tabulku pro transponovani not zdrojovy vzoru.

BYPASS
Jestlize je NTR nastaveno na ROOT FIXED, neprobéhne Zadna transpozice. Jestlize je
NTR nastaveno na ROOT TRANS, konvertuje se pouze zakladni nota.

MELODY
Vhodna pro transpozici melodické linky. Pouzijte ji pro melodické kanaly jako jsou
Phrase 1 a Phrase 2.

CHORD
Vhodna pro transpozici akordu. Pouziva se pro kanaly Chord 1 a Chord 2, zvlasté kdyz
obsahuiji klavirni nebo kytarové akordické useky.

MELODIC MINOR

Kdyz se pfi hrani akord zméni z durového na mollovy, tato funkce snizi tfeti interval ve
stupnici o plltén. Kdyz se pfi hrani akord zméni z mollového na durovy, tato funkce
zvySi tfeti interval ve stupnici o plltén. Ostatni noty zUstavaji nezménény. Pouziva se u
melodickych kanall Uuseku, které reaguji pouze na durové nebo mollové akordy, jako je
napfiklad ,INTRO® a ,ENDING".

MELODIC MINOR 5th Var.
Pfidava k prfedchozi transpozici zvySené a snizené akordy, které ovliviuji patou notu
zdrojového paternu.

HARMONIC MINOR

Jestlize se hrany akord zméni z dur na moll, snizuje se tfeti a Sesty interval stupnice o
pultén. Jestlize se hrany akord zméni z moll na dur, zvySuje se tieti a Sesty interval
stupnice o pulton. Ostatni noty se neméni. Pouziva se u kanall Usekl, které reaguji
pouze na durové nebo mollové akordy, jako je napfiklad ,INTRO" a ,ENDING".

HARMONIC MINOR 5th Var.
Pfidava k prfedchozi transpozici zvySené a snizené akordy, které ovliviuji patou notu
zdrojového vzoru.

NATURAL MINOR

Jestlize se hrany akord zméni z dur na moll, snizuje se tfeti, Sesty a sedmy interval
stupnice o pulton. Jestlize se hrany akord zméni z moll na dur, zvySuje se tfeti, Sesty a
sedmy interval stupnice o pualton. Ostatni noty se neméni. Pouziva se u kanall useku,
které reaguji pouze na durové nebo mollové akordy, jako je napfiklad ,INTRO" a
-ENDING".

NATURAL MINOR 5th Var.

Pfidava k pfedchozi transpozici zvySené a snizené akordy, které ovlivhuji patou notu
zdrojového vzoru.
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DORIAN

Jestlize se hrany akord zméni z dur na moll, snizuje se tfeti a sedmy interval stupnice o
pultén. Jestlize se hrany akord zméni z moll na dur, zvySuje se tfeti a sedmy interval
stupnice o pulton. Ostatni noty se neméni. Pouziva se u kanall usekd, které reaguji
pouze na durové nebo mollové akordy, jako je napfiklad ,INTRO* a ,ENDING".

DORIAN 5th Var.
Pfidava k prfedchozi transpozici zvySené a snizené akordy.

B NTT BASS ON/OFF
Kanaly, u nichZ je nastaveno ,,ON* budou pfehravany podle basové zakladni noty,
jestlize nastroj rozpozna akord zaloZeny na basovém tonu.

B High Key (Nejvyssi ton)

Nastavuje nejvyssi ton (horni limit oktavy) pfi transpozici not u zmény zakladniho ténu
akordu. Jakékoliv noty, které by mély byt vysSi nez je nejvyssi ton, se transponuiji dolu, o
oktavu niz. Toto nastaveni je u€inné pouze, kdyZ je parametr NTR (viz vySe) nastaven
na ,Root Trans".

Priklad — NejvysSim tonem je F.
Zmény zakladniho ténu akordu y CM C#M ... FM FEM ...
Hrané noty y C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3

r

B Note Limit (Notovy limit)

styly.Uvazlivym nastavenim tohoto rozsahu muzete zajistit, aby zvuky znély pokud
mozno co nejrealistictéji — jinymi slovy, tak, ze nebudou znit Zadné noty mimo pfirozeny
rozsah (napfiklad vysoké tony u basy nebo nizké u pikoly). Noty jsou automaticky
posouvany do nastaveného rozsahu.

Priklad — NejnizS§im tonem je C3 a nejvyssim D4.
Zmény zakladniho ténu akordu y CM C#M ... FM ...
Hrané noty y E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4

B RTR (Pravidlo pro spousténi)
Tato nastaveni urCuji, zda noty pfestanou znit nebo ne, a to, jak se zméni jejich tonova
vyska pfi zménach akordu.

STOP
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Noty pfestanou znit

PITCH SHIFT
VysSka tonu se zméni bez nového nastupu tak, aby se hodila k typu nového akordu.

PITCH SHIFT TO ROOT
VySka tonu se zméni bez nového nastupu tak, aby se hodila k zakladnimu ténu nového
akordu.

RETRIGGER
VySka tonu se zméni s novym nastupem tak, aby se nova vyska hodila k dalSimu
akordu.

RETRIGGER TO ROOT
VySka tonu se zméni s novym nastupem u zakladniho ténu pfistiho akordu. Oktava
nové noty vSak zUstava stejna.

Multi Pads

Vytvareni podkladi — Multi Pad Creator

PSR-3000/1500 vam umoznuje vytvaret vlastni podkladové fraze, které muzete pouzit
stejnym zpusobem jako pfedem nastavené podklady.

Nahravani Multi Padua v realném case

1. Zvolte banku Mutli Padu, kterou chcete editovat nebo vytvaret.

2. Stisknéte tlacitko [DIGITAL RECORDING].

3. Pomoci tlacitka [C] spust'te displej pro vytvareni Multi Padu.

4. Pomoci tladitek TAB [z] [v] zvolte RECORD.

5. Pomoci tlacitek [A], [B], [F] nebo [G] zvolte Multi Pad, ktery chcete editovat
nebo vytvorit.

Jestlize chcete vytvofit uplné novy Multi Pad, stisknéte tlacitko [C], kterym se spusti

prazdna banka.

6. Pomoci tlagitka [H] (REC) urcete pohotovostni rezim pro nahravani Multi Padu
zvoleného v kroku ¢islo 5.

7. Zapnéte nahravani
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Nahravani za¢ne automaticky, jakmile za¢nete hrat na klavesy. Nahravani mizete
spustit také stisknutim tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP]. To vam umozni
nahrat tolik ticha, kolik chcete pred zacatkem fraze Muli Pad.

Jestlize je pro podklad, ktery ma byt nahran, zapnuta funkce Vhodny akord (Chord
Match — viz nize), méli byste nahravat s pouzitim not stupnice C7 (C, D, E, G, Aa B)

-
C = Nota akordu
C, R = Doporucena nota

8. Zastaveni nahravani
Jestlize chcete zastavit nahravani, stisknéte tlacitko [H] (STOP) nebo tlacitko STYLE
CONTROL [START/STORP], které je na panelu.

Poznamka:

Abyste zajistili opakované prehravani rytmickych pasazi v dokonalé smycce, davejte
pozor na to, abyste vypnuli nahravani pfesné na posledni dobé v taktu. Jestlize je
obtizné vytvofit spravnou smycku, muzete pouzit funkce pro postupné nahravani na
strance EDIT.

9. Jestlize si chcete poslechnout nahranou frazi, stisknéte prislusné tlacitko
MULTI PAD [1]-[4]. Jestlize chcete frazi znovu nahrat, opakujte kroky €islo 6 -8.

10. Pomoci tlacitek [167]-[40] zapnéte nebo vypnéte opakovani jednotlivych Multi
Padu.

Jestlize je pro zvoleny Multi Pad zapnut parametr Opakovani, pfehravani pfislusného
Multi Padu bude pokracovat, dokud nebude stisknuto tlacitko MULTI PAD [STOP].
Jestlize je pro zvoleny blok parametr Opakovani vypnut, pfehravani automaticky skonci,
jakmile bude dosazeno konce fraze.

Jestlize stisknete Mult Pady, u nichz je zapnuto Opakovani béhem pfehravani skladby
nebo stylu, pfehravani zaCne a opakuje se synchronné s dobou.

11. Pomoci tla€itek [507]-[80] zapnéte nebo vypnéte funkci Chord Match (Vhodny
akord) u jednotlivych Multi Padu.

Jestlize je pro zvoleny Multi Pad zapnut parametr Vhodny akord, pfislusny Multi Pad se
po zapnuti [ACMP] pfehrava podle akord( hranych v Useku klavesnice, ktery je uréen
pro akordy, nebo (po zapnuti [LEFT], je-li [ACMP] vypnuto) podle akordu hranych

v useku klavesnice LEFT.

12. Stisknéte tlacitko [D] a zadejte nazvy pro jednotlivé Multi Pady (viz nize).

13. Stisknéte tlacitko [I] a ulozte data Multi Padu jako banku obsahujici sadu ¢tyr
Padu do jednotky USER nebo CARD (SmartMedia).
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Postupné nahravani Multi padua (EDIT)

Zde uvedena vysvétleni pouzijte po spusténi displejové stranky EDIT. Na strance EDIT
je zobrazen Seznam programovych zmén (Event list), ktery vam umoznuje nahravat
noty s absolutné pfesnym ¢asovym nastavenim. Toto postupné nahravani je v zasadé
stejné jako u nahravani skladeb, avSak s nasledujicimi vyjimkami:

* Neni tu zadné menu pro prepinani kanall, nebot Multi Pady obsahuji data pro pouze
jeden kanal.

* VV programu pro vytvareni Multi Padu Ize zadavat pouze programové zmény kanalu a
zvlastni systémové zpravy (System Exclusive). Programové zmény akordd a textu
nejsou dostupné. Mlzete prepinat mezi dvéma typy Seznamu programovych zmén
pomoci tlacitka [F].

Editovani Mutli Padl (Multi Pad Creator)

1. Pomoci tla¢itka [MULTI PAD SELECT] spust'te displej pro volbu banky Multi
Padu. Potom zvolte banku, kterou chcete editovat na jednotce USER.

-
2. Pomoci tlacitka [80] spust'te displej [MULTI PAD EDIT]. Potom pomoci tlaitek
[A], [B], [F] nebo [G] zvolte Multi Pad, ktery chcete editovat.

Cisla nad nazvy Multi Padd odpovidaji tlagitktim [1]-[4].
-
3. Editujte Multi Pady podle potreby.

* Nazev

Po stisknuti tlaCitka [10] mUzete zménit nazvy jednotlivych Multi Padu.

» Kopirovani

Po stisknuti tlaCitka [36] zvolte Multi Pad, ktery chcete kopirovat. Zvolte cilové umisténi
a provedte kopirovani stisknutim tlacitka [46].

* Vymazani

Po stisknuti tlaCitka [50] muzete vymazat Multi Pady.
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Ulozeni a spusténi viastnich
panelovych nastaveni - Registracni
pamet’

Registracni pamét vam umoznuje ulozit (,registrovat®) vlastné vSechna panelova
nastaveni do jednoho tlacitka, jehoz stisknutim pak muzete okamzité spustit vlastni
panelova nastaveni. Registracni nastaveni pro osm tlaCitek Registraéni paméti se
uklada jako jedna banka (soubor).

Registrovani a ukladani vlastnich panelovych
nastaveni

Registrovani panelového nastaveni

1. Nastavte podle potieby panelové ovladace (napriklad zvuk, styl, efekty a
podobné).

Seznam parametr(, které Ize registrovat pomoci funkce Registracni pamét je v pfiruc¢ce
Seznam dat (Data List).

2. Stisknéte tlacitko REGISTRATION MEMORY [MEMORY]. Objevi se displej pro
volbu polozek, které maji byt registrovany.
Registrovany budou pouze zde zvolené polozky.

-
3. Pomoci tlacitek [20]-[767] zvolte polozky.
Jestlize chcete tuto operaci zrusit, stisknéte tlacitko [I] (CANCEL).

4. Pomoci tladitka [80r] zaSkrtavejte jednotliva poli€ka u polozek, které maji byt
registrovany.

5. Zaregistrujte nastaveni pomoci nékterého z tlaCitek REGISTRATION MEMORY
[11-[8].

Je doporuc€eno zvolit tlaCitko jehoz indikator nesviti Cervené nebo zelené. Tlacitka, ktera
sviti Cervené nebo zelené uz obsahuji data panelovych nastaveni. Nastaveni ulozena ve
zvoleném tlaCitku REGISTRATION MEMORY (indikator sviti Cervené nebo zeleng)
budou vymazana a nahrazena novymi nastavenimi.

Poznamka:

PFi spousténi registracniho nastaveni muzete zvolit polozky, které se maji spustit nebo
nikoli, pfestoze jste pfi registraci zvolili vSechny polozky.

Indikatory tlacitek:
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Indikator sviti zeleneé................. Panelové nastaveni je registrovano, ale neni

vybrano.

Indikator sviti Cervené.............. Panelové nastaveni je registrovano a je pravé
zvoleno.

Indikator nesviti.....cccccccceennnnnnn. Panelové nastaveni neni registrovano.

Vymazani vS§ech osmi panelovych nastaveni

Jestlize chcete vymazat vSech osm aktualnich panelovych nastaveni, zapnéte tlacitko
[POWER] na ,ON“ a sou€asné podrzte klavesu B6 (klavesu nejvice vpravo na
klavesnici).

6. Zaregistrujte dalSi panelova nastaveni do dalSich tlacitek opakovanim kroku
Cislo1 - 5.

Ulozeni registrovanych panelovych nastaveni
Muzete ulozit vSech osm registrovanych panelovych nastaveni jako soubor banky
registraCni paméti.

r
1. Pomoci tlacitka REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] spust'te displej pro
volbu banky registracni paméti.

2. Stisknutim tlacitka [60] ulozte soubor banky.
r

Poznamka:

Kompatibilita dat Registracni paméti

Data Registracni paméti (soubory bank) jsou kompatibilni s modely PSR-3000/1500.
Néktera data vSak nemusi byt zcela kompatibilni. Zalezi to na technickych parametrech
jednotlivych modeld.

Spusténi reqgistrovanych panelovych nastaveni

1. Pomoci tla€itka REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] spust'te displej pro
volbu banky registraéni paméti.

:
2. Stisknutim nékterého z tlacitek [A]-[J] zvolte banku.

-
3. Stisknéte nékteré ze zelené sviticich o€islovanych tlaitek v useku Registracni
paméti.

Spousténi nastaveni z karty SmartMedia nebo diskety
Jestlize spoustite nastaveni z diskety nebo karty SmartMedia, ujistéte se, zZe je prislusna
disketa nebo karta vloZena do jednotky nebo slotu.

Zamek parametrt
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Urcité parametry (napfiklad efekt, misto rozdéleni a podobné&) muzete ,zamknout®, takze
je pak Ize zvolit pouze prostfednictvim panelovych ovladacu - tedy jinak nez
prostfednictvim Registracni paméti, OTS, Hudebniho vyhledavace, Skladby nebo MIDI
dat atd.

Spustte displej pro zamek parametrd ((FUNCTION] —[I] UTILITY — TAB [t] —
CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK). Pomoci tlaCitek [16x]-[76x] zvolte poZadovany
parametr a potom jej pomoci tlacitka [8] (OK) uzamknéte.

Smazani nepotirebnych panelovych nastaveni -Zadani

nazvu panelového nastaveni
Panelova nastaveni mohou libovolné smazana nebo pojmenovana.

1. Pomoci tlacitka REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] spust'te displej pro
volbu banky registraéni paméti.

2. Stisknutim nékterého z tlacitek [A]-[J] zvolte banku, kterou chcete editovat.

3. Pomoci tlacitka [860] (EDIT) spust'te displej REGISTRATION EDIT.

4. Editujte panelova nastaveni.

* Smazani panelovych nastaveni

Jestlize chcete panelové nastaveni smazat, stisknéte tlacitko [50].

* Pfejmenovani panelovych nastaveni

Jestlize chcete panelové nastaveni pfejmenovat, stisknéte tlacitko [16].

-
Cisla nad nazvy soubord odpovidaiji tlagitkim
REGISTRATION MEMORY [1]-[8].

5. Jestlize se chcete vratit k displeji pro volbu registraéni banky, stisknéte tlacitko
[87] (UP).

Zamezeni spusténi nékterych polozek (Funkce
»Zmrazeni‘)

Registracni pamét vam umoznuje spustit vSechna panelova nastaveni stisknutim
jediného tlacitka. ObcCas vSak muzete chtit, aby nékteré polozky zlstaly nastaveny
stejné i po spusténi nastaveni Registraéni paméti. Napfiklad mazete chtit pfepnout zvuk
nebo efekt, ale zachovat doprovodny styl. V tom pfipadé vam pfijde vhod funkce
LZmrazeni“ (Freeze). UmozZnuje vam totiz nechat néktera nastaveni nedotcena i po
stisknuti jiného tlaCitka Registracni paméti.

1. Spust’te operaéni displej.
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[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [r]/[v] FREEZE
2. Pomoci tlacitek [20]-[767] zvolte polozky.

3. Pomoci tlacitka [86r] zaskrtnéte polozky, které se maji ,zmrazit“ (tj. zastat
nedotéeny).

4. Stisknutim tlacitka [EXIT] opust’te operacni displej.
5. Pomoci tlaCitka [FREEZE] na panelu zapnéte funkci ,,Zmrazeni“.

Upozornéni:
Nastaveni na displeji REGISTRATION FREEZE se automaticky ulozi do nastroje,

jestlize tento displej opustite. Jestlize vSak vypnete nastroj pred opusténim tohoto
displeje, nastaveni se ztrati.

Spousténi nastaveni z Registracni paméti v urcitém

poradi - Registracni sekvence

Béhem hrani obCas budete mozna chtit rychle pfepnout nastaveni - aniz byste spoustéli
ruce z klaves. Prakticka funkce Registracni sekvence (Registration Sequence) vam
umoznuje postupné v urcitém porfadi spoustét az osm nastaveni. Nastaveni se spoustéji
pomoci tlacCitek TAB [z] [v] nebo pomoci pedalu béhem hrani.

1. Zvolte banku registraéni paméti, u niz chcete naprogramovat poradi

2. Spust’te operacni disple;j.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [r]/[v]
REGISTRATION SEQUENCE

-
3. Jestlize chcete k prepinani nastaveni Registracni paméti pouzivat pedal, uréete
zde, jakym zplisobem se ma pedal pouzivat.

Pomoci tlacitka [C] zvolte pouzivani pedalu v poradi smérem dopredu.

Pomoci tlacitka [D] zvolte pouzivani pedalu v pofadi smérem dozadu.

4. Pomoci tlacitka [E] urCete, jak se ma Registra¢ni sekvence zachovat na konci
sekvence (SEQUENCE END).

STOP...cooeeieiiei, Stisknuti tlaCitka TAB [v] nebo seSlapnuti pedalu
(,dopfedu®) nema zadny vliv. Sekvence se zastavi.

TOP..ccoo i, Sekvence se spusti od zacatku.

NEXT BANK............... Sekvence se automaticky pfesune na zaCatek dalSi banky

Registracni paméti ve stejné slozce.

5. Nastavte poradi sekvence.
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Cisla zobrazena ve spodni &asti displeje odpovidaiji tlagitkdim REGUISTRATION
MEMORY [1]-[8] na panelu.

Nastavte poradi sekvence zleva doprava.

Stisknéte nékteré z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu a potom
stisknéte tlaCitko [667] (INSERT).

* Zména Cisla

Jestlize chcete zménit Cislo v misté kurzoru a nahradit je pravé zvolenym Cislem
Registracni paméti, stisknéte tlaCitko [50x] (REPLACE).

* Smazani ¢isla

Jestlize chcete smazat Cislo v misté kurzoru, stisknéte tlacitko [76] (DELETE).
* Smazani vSech Cisel

Jestlize chcete smazat vSechna Cisla, stisknéte tlaCitko [86z] (CLEAR).

6. Jestlize chcete zapnout funkci Registracni sekvence, stisknéte tlacitko [F].

7. Pomoci tlacitka [EXIT] se vrat'te k displeji Main a zkontrolujte, zda se €isla
Registraéni paméti spoustéji v poradi, které jste naprogramovali.

* Pomoci tlaCitka TAB [v] se postupné spoustéji Cisla Registracni paméti , pomoci
tlaCitka TAB [r] se spoustéji v opacném poradi. TlaCitka TAB [r] [v] Ize pro Registracni
sekvenci pouzivat pouze, jestliZze je spustén displej Main.

» Jestlize jste v kroku €islo 3 nastavili pouzivani pedalu, muzete poustét Cisla
Registracni paméti pomoci pedalu. Pedal I1ze pro Registraéni sekvenci pouzit bez
ohledu na to, jaky je spustén displej (s vyjimkou displeje v kroku Cislo 3).

-
Registracni sekvence se zobrazuje vpravo nahofe na displeji Main.
Muzete si tak ovéfit zvolena Gisla.

Upozornéni:
Nastaveni na displeji REGISTRATION SEQUENCE se automaticky ulozi do

nastroje, jestlize tento displej opustite. Jestlize vSak vypnete nastroj pred
opusténim tohoto displeje, nastaveni se ztrati.

Jednoduchy navrat k prvni sekvenci

Na displeji Main stisknéte souCasné tlaCitka TAB [z] a [v]. Tim se zruSi pravé zvolené
Cislo sekvence (zmizi indikator vpravo nahofe). Prvni sekvence se zvoli stisknutim
nékterého z tlacitek TAB [r]/[v] nebo seSlapnutim pedalu.

Ulozeni nastaveni Registracni sekvence

Nastaveni poradi sekvence a to, jak se ma Registracni sekvence chovat na konci
sekvence (SEQUENCE END) se uklada jako ¢ast souboru banky Registraéni paméti.
Jestlize chcete ulozit nové naprogramovanou Registracni sekvenci, ulozte aktualni
soubor banky Registracni paméti.

1. Pomoci tla€itka REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] spust'te displej pro
volbu banky registra€ni paméti.
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2. Pomoci tlacitka [660] ulozte soubor banky.

Upozornéni:
Nezapomente, ze data Registracni sekvence se ztrati, jestlize zménite banku

Registra¢ni paméti, aniz predtim ulozite soubor banky Registraéni paméti.

Pouzivani, vytvareni a editovani
skladeb

Kompatibilni typy skladeb
PSR-3000/1500 muze prehravat nasledujici typy skladeb.

Predem nastavené skladby
Skladby na displeji ,Song Selection PRESET".

Vlastni nahrané skladby
Skladby, které jste nahrali a uloZili na jednotku USER/CARD/USB. (USB jednotka je
dostupna, jestlize pfipojite externi zafizeni jako je napfiklad disketova jednotka.)

Komeréné dostupné skladby

Skladby stazené z webové stranky Yamaha a skladby na komeréné dostupnych
disketach, které jsou dostupné po pfipojeni disketové jednotky k nastroji. PSR-
3000/1500 je kompatibilni s disketami, které maji nékterou z nasledujicich znacek: -

Poznamka:
Pfed zasunutim karty SmartMedia do slotu si pfecCtéte o tom, jak karty spravné pouzivat
(viz vySe).

Pfed zasunutim diskety do disketové jednotky si pfectéte o tom, jak diskety spravné
pouzivat (viz vyse).

Na komercné dostupna hudebni data se vztahuji autorska prava. Kopirovani komercéné
dostupnych hudebnich dat (s vyjimkou soukromého pouziti) je pfisné zakazano.

Operace spojené s prehravanim skladeb

V tomto oddile jsou podrobné popsany postupy a funkce tykajici se pfehravani skladeb,
o nich nebyla fe€ v ,Rychlém prlavodci*.

» Zapnuti a vypnuti skladby
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Prehravani skladby mizete zapnout stisknutim tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] a vypnout
stisknutim tlaitka SONG [STOP]. Existuji vSak dalSi uzite€né zplsoby, jak zapnout
nebo vypnout pfehravani skladby.

Zapnuti prehravani

Synchronizované zapnuti (Synchro Start)

Pfehravani mazete spustit tim, Ze zanete hrat na klavesy.

Jestlize je pfehravani vypnuto, stisknéte sou€asné tlaCitka SONG [STOP] a SONG
[PLAY/PAUSE].

Jestlize chcete zrusit synchronizované zapnuti, stisknéte znovu soucasné tlaCitka
SONG [STOP] a SONG [PLAY/PAUSE].

* Funkce ,,vytukavani“ (Tap)

Tato uziteCna funkce vam umozniuje pomoci tlaCitka [TAP TEMPOQO] ,vytukat® tempo a
automaticky zapnout styl ve vytukaném tempu. Tukejte na tlagitko (tisknéte a uvolfujte
(Ctyfikrat ve 4/4 taktu) a prehravani stylu se automaticky spusti ve vytukaném tempu.

Postupné zesilovani (Fade In)

Pomoci tladitka [FADE IN/OUT] muzete vytvorit hladky pfechod z ticha do zacatku
skladby. Jestlize chcete tuto funkci pouzit, stisknéte nejprve, jestlize je vypnuto
prehravani, tlaCitko [FADE IN/OUT] a potom zapnéte pfehravani pomoci tlaCitka [SONG
PLAY/PAUSE]

Vypnuti prehravani

Postupné zeslabovani (Fade Out)

Pomoci tla€itka [FADE IN/OUT] muzete vytvorit hladky pfechod do ticha na konci
skladby. Jestlize chcete tuto funkci pouzit, stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT] na zacatku
fraze, kterou chcete postupné zeslabovat.

Nastaveni €asu Fade In/Fade Out
Doba trvani postupného zesilovani nebo zeslabeni mize byt nastavena.

1. Spust’te operaéni displej.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [tr] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/HOLD TIME

2. Pomoci tlacitek [307]-[567] nastavte prislusné parametry pro postupné
zesilovani nebo zeslabovani.

FADE IN TIME
Urcuje dobu potfebnou pro zesileni hlasitosti, nebo dobu pfechodu hlasitosti od minima
K maximu.

FADE OUT TIME
Ur€uje dobu potfebnou pro zeslabeni hlasitosti, nebo dobu pfechodu hlasitosti od
maxima k minimu.
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FADE OUT HOLD TIME
Urcuje dobu, po niz hlasitost zlistava nulova po zeslabeni.

* Top (Za€atek), Pause (Pauza), Rewind (Rychly posun zpét), Fast
Forward (Rychly posun dopfedu)

Presun na zacatek skladby
Stisknéte tlaCitko SONG [STOP] bez ohledu na to, zda se skladba prehrava ¢&i nikoli.

Pauza

Stisknéte tlaCitko SONG [PLAY/PAUSE] béhem prehravani skladby. Jestlize chcete
pokraCovat v pfehravani skladby z mista, kde jste pfehravani prerusili, stisknéte znovu
tlaCitko SONG [PLAY/PAUSE].

Rychly posun vpied a vzad

1. Stisknutim tladitka SONG [FF] nebo SONG [REW] se automaticky na
displeji Main spousti okno zobrazujici aktualni €islo taktu (nebo cislo
znacky fraze)

2. Stisknutim tlacitka SONG [FF] nebo SONG [REW] se skladba dosune
dopredu nebo dozadu.
U skladeb, které obsahuji znacku fraze mlzete tlaCitka [FF] a [REW] pouzit
k posunu podle znacek fraze ve skladbé. Jestlize nechcete nastavovat
pozici ve skladbé pomoci znacek fraze, stisknéte tlacitko [E] a zvolte ,BAR®
v okné&, kde se zobrazuje pozice ve skladbé.

U skladeb, které neobsahuji znacky frazi

U skladeb obsahujicich znacky frazi

3. Jestlize chcete zavrit okno, ve kterém se ukazuje €islo aktualniho taktu
(nebo ¢islo znacky fraze), stisknéte tlacitko [EXIT].

Znacka fraze:

Znacka fraze jsou pfedem naprogramovana data v nékterych skladbach, ktera urcuji
urc€itou pozici (urcity pocCet takta) ve skladbé.

* Opakované prehravani

1. Spust’te operaéni displej.
[FUNCTION] [B] — SONG SETTING

2. Pomoci tlacitek [H]/[l] nastavte parametry tykajici se opakovaného prehravani.
Zde jsou uvedeny dostupné parametry.
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REPEAT MODE

OFF

Po skoncCeni prehravani se skladba vypne.

SINGLE

Opakuje pfehravani skladby.

ALL

Pokracuje v opakovaném prehravani vdech skladeb v urcité slozce.

RANDOM

Pokracuje v nahodném opakovaném prehravani vSech skladeb v urcité slozZce.

PHRASE MARK REPEAT

Znacka fraze je pfedem naprogramovanou soucasti nékterych skladeb, ktera specifikuje
urcité misto (nékolik taktt) skladby. Je-li tato funkce zapnuta, je opakované prehravan
prislusny usek odpovidajici urcitému Cislu znacky pro frazi.

* Pfiprava prehravani dalsi skladby

Béhem prehravani skladby mazete pfipravit k pfehravani dalSi skladbu. To se mlze
hodit, jestlize chcete béhem hrani plynule prejit k dalSi skladbé. Béhem prehravani
skladby vyberte na displeji pro volbu skladby skladbu, ktera se ma prehravat jako pfisti.
Vpravo nahofe nad nazvem pfislusné skladby se objevi napis ,NEXT". Jestlize chcete
volbu zrusit, stisknéte tlacitko [86] (CANCEL).

* Vyuziti programu automatického doprovodu pri prehravani skladby
Pfi pfehravani skladby spolecné se stylem jsou kanaly skladby 9-16 nahrazeny kanaly
stylu. To vam umoznuje, abyste sami hrali doprovodné party skladby. Zkuste podle nize
uvedenych instrukci hrat akordy sou¢asné s prehravanim skladby.

1. Zvolte skladbu.
2. Zvolte styl.

3. Stisknutim tlacitka STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] zapnéte automaticky
doprovod.

4. Pomoci tlacitka STYLE CONTROL [SYNC START] zapnéte pohotovostni rezim,
ktery umoznuje spustit doprovod, jakmile zaénete hrat na klavesy.

5. Pomoci tladitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani.

6. Hrajte akordy souc¢asné se skladbou.

Nazev akordu se zobrazuje na displeji. Jestlize se chcete vratit k displeji Main, stisknéte
tlaCitko [DIRECT ACCESS] a potom tlagitko [EXIT].

Jestlize zastavite pfehravani skladby, zastavi se také prehravan stylu.

* Pfrehravani skladby a stylu ve stejném tempu
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Pfi sou¢asném prehravani skladby i stylu se automaticky nastavi stejna hodnota tempa
jako je u skladby.

Prehravani skladby pomoci funkce Rychly start (Quick Start)

U pfedem provedenych nastaveni je tato funkce zapnuta. Na nékterych komeréné
dostupnych skladbach mohou byt néktera nastaveni tykajici se skladby (napfiklad volba
zvuku, hlasitost atd.) nahrana do prvniho taktu pred vlastnim zacatkem skladby. Jestlize
je Rychly start nastaven na ,ON“, PSR-3000/1500 ¢te vSechna pocate¢ni data skladby,
ktera se netykaji not, nejvyssi moznou rychlosti. Potom se od prvni noty automaticky
zpomali na pfislusné tempo. To vdm umozni zacit pfehravani tak rychle, jak jen je to
mozné, s minimalni pauzou pro nacteni dat. Jestlize je Rychly start nastaven na ,ON*,
skladba se prehrava pfimo od prvni noty (ktera mize byt uprostied taktu). Jestlize
chcete hrat s tichem pred prvni notou, vypnéte funkci Rychly start.

1. Spust’te operaéni displej
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2. Pomoci tlacitek [760]/[80] (QUICK START) nastavte Rychly start na ,,OFF“.

Automatické nacteni dat skladby po viozeni karty SmartMedia

Nastroj muze automaticky spustit prvni skladbu (neobsazenou ve slozce) na karté
SmartMedia, ihned poté, co je karta zasunuta do slotu. Totéz plati i pro jina externi
ulozni zafizeni.

1. Spust’te operaéni displej
[FUNCTION] — [I] UTILITY SONG SETTING — TAB [r]/[v] MEDIA

2. Pomoci tlagitek [36]/[46] (SONG AUTO OPEN) zvolte ,,ON“.

Vyvrovnani hlasitosti, kombinace zvukl atd.
(MIXING CONSOLE)

Na displeji mixazniho pultu (MIXING CONSOLE) mUzete upravovat nejriznéjsi
parametry. V kroku &islo 3 z oddilu ,Uprava vyrovnani hlasitosti a kombinace zvukd
(MIXING CONSOLE)* spustte displej ,SONG CH 1-8 nebo ,SONG CH 9-16“. Nasleduji
dva priklady dalSich operaci.

Displeje SONG CH 1-8 a SONG CH 9-16

Skladba se sklada ze Sestnacti kanal(. Na displeji MIXING CONSOLE Ize upravovat
nastaveni jednotlivych kanaltu. Parametry se upravuji na displeji SONG CH 1-8 nebo na
displeji SONG CH 9-16. Obvykle je kanal Cislo 1 pfifazen k tlaCitku [TRACK 1], kanal 2
je pfifazen k tlaCitku [TRACK 2] a kanaly 3-16 jsou pfifazeny k tlaCitku [EXTRA
TRACKS].

Uprava vyrovnani hlasitosti jednotlivych kanala
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1. Zvolte skladbu.
2. Pomoci tla¢itka [MIXING CONSOLE] spust’te displej MIXING CONSOLE.
3. Pomoci tlaitek TAB [r] [v] zvolte [VOL/VOICE].

4. Opakovanym stisknutim tlacitka [MIXING CONSOLE] spust’te displej ,,SONG CH
1-8“ nebo ,,SONG CH 9-16“.

5. Pomoci tlacitka [J] zvolte ,,VOLUME".
6. Pomoci tlacitek [107]-[867] upravte vyrovnani hlasitosti jednotlivych kanalu.

7. Nastaveni hlasitosti muzete ulozit do skladby jako SETUP (viz nize).
Pfi provadéni akce ,Setup® v kroku Cislo 2 nezapomerite zaskrtnout polozku ,VOICE®

Zména zvuku

1-4. Kroky jsou stejné jako v predchozim pripadé pfi upravé vyrovnani hlasitosti
jednotlivych kanald.

5. Pomoci tlacitka [H] zvolte ,,VOICE"“.
6. Pomoci tlacitek [10:7]-[86:] displej pro volbu zvuki pro urcéity kanal.
7. Pomoci nékterého z tlacitek [A]-[J] zvolte zvuk.

7. Nastaveni zmény zvuku muzete ulozit do skladby jako SETUP (viz nize).
Pfi provadéni akce ,Setup” v kroku &islo 2 nezapomerite zaskrtnout polozku ,VOICE"

Procvic¢ovani skladby s funkci Privodce (Guide)

Funkce Privodce vam nabizi uzite€nou pomucku pfi nacviku skladeb nebo hry na
klavesy. Po stisknuti tlaCitka [SCORE] se na displeji objevi notovy zaznam, ktery vam
ukazuje, které noty byste méli hrat a kdy byste je méli hrat. PSR-3000 nabizi také
nastroje pro procvi¢ovani zpévu, ktery automaticky upravuje tempo skladby podle
vaseho zpévu (jestlize zpivate do pfipojeného mikrofonu).

UlozZeni nastaveni funkce Pravodce na displeji SONG SETTING

Muzete ulozit nastaveni funkce Privodce jako soucast skladby (viz nize). U skladby,

v niz jsou tato nastaveni ulozena se funkce Privodce automaticky zapne s pfisluSnymi
nastavenimi hned po zvoleni skladby.
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Volba typu Priivodce
1. Spust’te operaéni displej
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2. Pomoci tlacitek [A]/[B] zvolte pozadovany typ funkce Privodce. Dostupné jsou
nasledujici typy.

-
3. Zvolte skladbu, spust'te displej SCORE (stisknutim tlacitka [SCORE]) a potom
hrajte na klavesy.

Privodce pro hrani na klavesy

* Follow Lights

Je-li zvolena tato funkce, pfehravani skladby se pferusi a Ceka, az zahrajete noty
spravné. Kdyz zahrajete spravné noty, pfehravani skladby pokracuje. Program ,Follow
Lights® byl vyvinut pro série Yamaha Clavinova. Tato prakticka funkce vyuziva do klaves
zabudované kontrolky, které ukazuji noty, jez maji byt hrany. Pfestoze PSR-3000/1500
tyto kontrolky nema, mizete pouZzit stejnou funkci a hrat podle ukazatelt na displeji

s notaci skladby.

* Any Key

Pfi pouziti této funkce se prehravani skladby prerusi a ¢eka, az zahrajete na nékterou
klavesu. Kdyz hrajete na klavesy ve spravném rytmu (muzete pouzit jakoukoliv klavesu),
pfehravani skladby pokracuje. (U této funkce noty na klavesach neznéji.)

Privodce pro zpév

» Karao-Key

Tato funkce vam umoznuje ovladat jednim prstem béhem zpivani skladbu a pfehravany
doprovod. Hrajte na nékterou klavesu podle rytmu (muzete pouzit jakoukoliv klavesu) a
podle toho budou hrat doprovodné useky skladby. (U této funkce noty na klavesach
neznéji.)

* Vocal Cue Time (PSR-3000)
Pfi pouziti této funkce se prfehravani skladby pferusi a Ceka az zazpivate noty spravné.
Kdyz zazpivate noty spravné, prehravani skladby pokracuje.

Zapinani a vypinani prehravani kanala skladby

Skladba se sklada ze Sestnacti kanall. Pfehravani jednotlivych kanalu zvolené skladby
muzete zapnout nebo vypnout. Obvykle je kanal Cislo 1 pfifazen k tlacitku [TRACK 1],
kanal 2 je pfifazen k tlaCitku [TRACK 2] a kanaly 3-16 jsou pfifazeny k tlaCitku [EXTRA
TRACKS].

1. Pomoci tlacitka [CHANNEL ON/OFF] spust'te displej Song CHANNEL ON/OFF.
Jestlize se nezobrazi niZze uvedeny displej, stisknéte znovu tlacitko [CHANNEL
ON/OFF].

-
2. Pomoci tlacitek [10]-[867] zapnéte nebo vypnéte jednotlivé kanaly.

I PAGE 9170+




Jestlize chcete pfehravat pouze jeden kanal, stisknéte a podrzte tlaCitka [167]-[867]
odpovidajici pozadovanému kanalu. jestlize chcete zrusSit solové prehravani urcitého
kanalu, stisknéte znovu stejné tlacitko.

Nahravani

Muzete nahrat svou hudebni produkci a lozit ji na displeji User nebo na externi ulozni
zarizeni (napfiklad kartu SmartMedia). Existuje nékolik riznych metod nahravani:
Rychlé nahravani vam umozni nahravat rychle a prakticky. Vice-stopé nahravani vam
umozriuje nahrat party do nékolika kanall. Pfi postupném nahravani mizete zadavat
notu po noté. Nahrané skladby muzete také editovat.

Poznamka:
Vstupni signal mikrofonu nelze nahravat.

Kapacita interni paméti (displej User)
Kapacita interni paméti nastroje je asi 3,3 MB. Tato kapacita se tyka vSech typu
souborq, véetné zvukd, styll, skladeb a soubort registracnich dat.

Metody nahravani

Nahravat mlzete tfemi riznymi, nize uvedenymi, zpusoby

B Nahravani v redlném case
Tato metoda vdm umoznuje nahravat v realném Case. Existuji dva zpusoby nahravani
v realném Case: Quick a Mutli.

Quick - Rychlé nahravani (viz nize)

Toto je nejrychlejsi metoda nahravani a umozni vam rychle nahrat napfiklad klavirni
skladbu, kterou procviCujete. Muzete nahravat pomoci tlacitek [TRACK 1 (R)] nebo
[TRACK 2 (L)] a také do stopy [EXTRA TRACKS (STYLE)], ktera m0ze byt pouzita
k nahravani ve stejnou dobu.

Multi nahravani (viz nize)

Umozriuje vam nahravat skladbu se zvuky nékolika rdznych nastroju a vytvofit tak zvuk
celého bandu nebo orchestru. Nahrajte jednotlivé nastroje zvlast’ a vytvorte plné
orchestralni kompozici. Také muzete piehrat existujici part z interni skladby nebo
skladbu na disketé nebo karté SmartMedia &i jiném externim zafizeni svym vlastnim
partem.

B Postupné nahravani (viz nize)
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Tato metoda je jako psani jednotlivych not na papir. UmoZznuje vam zapsat kazdou notu
zvlast urCenim jeji délky a vysky. To je idealni pro vytvareni preciznich nahravek nebo
pro nahravani obzvlasté obtiznych partu.

Editovani nahranych skladeb

PSR-3000/1500 vam také umoznuje editovat skladby, které jste nahrali pomoci metod
rychlého nahravani, multi nahravani a postupného nahravani.

Jestlize chcete znovu nahrat urCitou pasaz jiz nahrané skladby, pouzijte funkci Punch
IN/OUT.

Rychlé nahravani
Umozniuje vam prakticky a rychle nahrat vasi hudebni produkci.

1. Stisknéte soucasné tlacitka SONG [REC] a SONG [STOP].
Objevi se prazdna skladba (,New Song“) pro nahravani.
r
2. Proved'te prislusna panelova nastaveni pro hrani na klavesy.
NiZe jsou uvedeny pfiklady nastaveni, které muzZete vyzkouset.
* Nahravani partti RIGHT 2 a LEFT.
Klavesove party [RIGHT 2] a [LEFT] by mély byt zapnuty. Zvolte zvuk pro pfislusny
klavesovy part (RIGHT 2, LEFT) z displeje pro volbu zvuku.
* Nahravani stylu
1. Zvolte styl.
2. Pomoci tlaCitek TEMPO [-][+] nastavte podle potfeby tempo pro nahravani.
* Pouziti panelovych nastaveni Registrac¢ni paméti
Stisknéte nékteré z tlaCitek REGISTRASTION MEMORY [1-8].

Poznamka:
Party RIGHT 2 a LEFT se nahravaji do samostatnych stop.

3. Podrzte tlacitko SONG [REC] a stisknéte prislusné tlacitko SONG TRACK.

r
* Nahravani vlastni hudebni produkce
Stisknéte tlaCitko SONG [TRACK 1] pro nahravani partu pravé ruky a tlacitko SONG
[TRACK 2] pro nahravani partu levé ruky.
* Nahravani stylt a Multi Padu
Stisknéte tlaCitko SONG [EXTRA TRACK (STYLE)].
* Nahravani vlastni hudebni produkce a prehravani stylu nebo Multi Padu zaroven
Stisknéte tlaCitko SONG [EXTRA TRACK (STYLE)] a tlac¢itko SONG [TRACK
1J/[TRACK 2].

Poznamka:
Jako pomucku pfi nahravani mizete pouzit také metronom. Zvuk metronomu nebude
nahran.

4. Zapnéte nahravani.
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Existuje nékolik zplisobl jak zapnout nahravani.

e Zapnuti hranim na klavesy

Jestlize jste v kroku Cislo 3 zvolili tlaitka SONG [TRACK 1])/[TRACK 2], hrajte v Useku
klavesnice, ktery je uréen pro hrani pravou rukou. Jestlize jste v kroku Cislo 3 zvolili
tlacitko SONG [EXTRA TRACKS (STYLE)], hrajte v useku klavesnice, ktery je uréen pro
hrani levou rukou. Nahravani se zapne automaticky, jakmile za¢nete hrat na klavesy.

* Zapnuti stisknutim tlacitka SONG [PLAY/PAUSE]
Jestlize zapnete nahravani timto zpusobem, nahraji se ,prazdna“ data pred tim, nez
zacnete hrat na klavesy. Hodi se to, chcete-li zacit skladbu kratkou pauzou.

» Zapnuti stisknutim tlacitka STYLE CONTROL [START/STOP]
V tomto pfipadé se zaCnou prehravat rytmické party (kanaly) stylu a soucasné se zapne
nahravani.

5. Stisknutim tlacitka SONG [STOP] zastavte nahravani.

r
Po skonceni nahravani se objevi zprava vyzyvajici k uloZeni dat. jestlize chcte zpravu
zavrit, stisknéte tlaCitko [EXIT]. Jestlize chcete nahravku ulozit, provedte krok Cislo 7.

6. Jestlize si chcete poslechnout novou nahravku, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].

r

7. Pomoci tlacditka [SONG SELECT] spust'te displej pro vybér skladby, na némz
ulozte data.

Poznamka:
Preruseni a opétné zapnuti nahravani.
Jestlize chcete nahravani prerusit, stisknéte béhem nahravani tlaCitko SONG
[PLAY/PAUSE]. Jestlize chcete nahravani restartovat, provedte nasledujici operace.
* PFi nahravani do [TRACK 1]/[TRACK 2] stisknéte tlacitko SONG

[PLAY/PAUSE].
* Pfi nahravani do [EXTRA TRACKS] stisknéte tlagitko STYLE CONTROL

[SYNC START] a potom zahrajte akord v Useku klavesnice, ktery je uren pro

hrani akordd.

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete

nastroj pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Multi nahravani
skladby obsahuje 16 samostatnych kanalt. Touto metodou muzete nahrat data do
jednotlivych kanall zvlast. Mohou byt nahrany party stylu i klaves.
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1. Stisknéte soucasné tlacitka SONG [REC] a SONG [STOP].

Objevi se prazdna skladba (,New Song“) pro nahravani.

Zvolte zvuky pro nahravani klavesovych parta (RIGHT 1, RIGHT 2 a LEFT). Podle
potfeby zvolte také styl a banku Multi Padu.

r

Priklad:

Nahravani klavesového partu RIGHT 2 do kanalu 2

Stisknéte tlaCitko PART SELECT [RIGHT 2] a spustte displej pro volbu zvuku. Zvolte
zvuk pro part RIGHT 2. Nezapomente zapnout PART ON/OFF [RIGHT 2].

2. Podrzte tlacitko SONG [REC], stisknéte prislusna tlacitka [10]-[207r] a nastavte
pozadované kanaly na ,,REC*.

Bézné se klavesové party nahravaji do kanalt 1-4., Multi Pady se nahravaji do kanalu 5-
8 a styly d kanall 9-16. Jestlize chcete zrusit volbu kanalu, stisknéte znovu tlagitko
SONG [REC].

-
Priklad:
Podrzenim tlaCitka SONG [REC] a stisknutim tlacitka [2r] se kanal 2 nastavi na ,REC".

Jestlize chcete nastavit vSechny kanaly 5-16 na ,REC*, podrzte tlaCitko SONG [REC] a
stisknéte tlacitko SONG [EXTRA TRACKS].

3. Pomoci tlacitek [C]/[D] zvolte pozadovany part pro kanal, ktery se ma nahravat.
UrCete které party - klaves, stylu (Rhythm 1/2, Bass atd.) nebo Multi Padu - se maji
nahrat do jednotlivych kanalt zvolenych v kroku €islo 2. Pfedem nastavena pfifazeni
kanald a partd jsou uvedena v oddile ,Kanaly skladby“ (viz nize).

Priklad:
Jestlize chcete zvolit ,RIGHT 2°, stisknéte tlacitko [D].

Poznamka:

Jestlize vyberete part MIDI

* Nastaveni jednoho kanalu do MIDI

VSechna pfichazejici data pfijimana prostfednictvim nékterého z MIDI kanalu 1 az 16
jsou nahrana. Pfi pouziti externi MIDI klavesnice nebo ovladace pro nahravani vam to
umoznuje nahravat bez toho, Ze byste museli nastavovat MIDI kanal pro pfenaseni na
externim zafizeni.

* Nastaveni nékolika kanali do MIDI

Pfi pouziti externi MIDI klavesnice nebo ovladace pro nahravani se data nahraji pouze
pfes nastaveny MIDI kanal — to znamena, Ze externi zafizeni musi byt také nastaveno
do stejného kanalu.

Nahravani jednotlivych kanala ve stejném tempu.
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Jako pomucku pfi nahravani mizete pouzit také metronom. Zvuk metronomu nebude
nahran.

4. Zapnéte nahravani.
Metoda zapnuti je stejna jako v kroku Cislo 4 u Rychlého nahravani.

5. Stisknutim tlacitka SONG [STOP] zastavte nahravani.

-
Po skonCeni nahravani se objevi zprava vyzyvajici k uloZeni dat. jestlize chcte zpravu
zavrit, stisknéte tlaCitko [EXIT]. Jestlize chcete nahravku ulozit, provedte krok Cislo 8.

6. Jestlize si chcete poslechnout novou nahravku, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].

:
7. Jestlize chcete nahrat jiny kanal, opakujte kroky Cislo 2 az 6.

8. Pomoci tlacitka [SONG SELECT] spust'te displej pro vybér skladby, na némz
ulozte data.

Kanaly skladby

Pfedem nastavena pfifazeni kanall pro jednotlivé party:
Kanal
Predem nastavené party

1
Party klavesnice

2

4
RIGHT 1

5
MULTI PAD 1
Multi Pads

6
MULTI PAD 2
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7
MULTI PAD 3

8
MULTI PAD 4

9
RYTHM 1
Party stylu

10
RYTHM 2

11
BASS

12
CHORD 1

13
CHORD 2

14
PAD

15
PHRASE 1

16
PHRASE 2

Klavesové party
jsou tfi klavesové party RIGHT 1, RIGHT 2 a LEFT. Part RIGHT 1 je pfedem pfifazen
kanalim 1-4. Bé€zné se klavesové party nahravaji do kanalu 1-4.
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Party stylu
Party stylu jsou pfedem pfifazeny kanallim 9-16. Bézné se party stylu nahravaji do
kanalt 9-16.

Rhythm........ccoceiiiiiienns Vytvafi zaklad doprovodu, obsahuje rytmické
vzorce bicich a perkusi. VétSinou je pouzita néktera
z bicich souprav.

Bass......ccceeeiiiiiineeeeeeees Basovy part vyuziva zvuk rlznych nastrojl, které se
hodi ke stylu, napfiklad akusticka basa, synteticka
basa a dalsi.

Chord.......ooooiiirines Vytvafi rytmické akordové pozadi, vétSinou jsou
pouzity zvuky klaviru nebo kytary.

Pad.......ccoiiirrn Tento part pouziva prodlouzené akordy a vyuziva
bohatych zvukil jako jsou smycce, varhany nebo
chor.

Phrase.....ccccoceevirmmremnciiinnnnes Tento part se pouziva pro rizné ozdoby a rify, které
obohacuiji skladbu, napfiklad akcenty Zestoveé sekce
a akordové arpeggio.
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Party Multi Padu
Jednotlivym Multi Padim jsou pfedem pfifazeny kanaly 5-8 (viz tabulka).

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj

pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Postupné nahravani
Tato metoda vam umoznuje nahravat béZzna hudebni data jako jsou melodie a akordy.

Zakladni postup pfi postupném nahravani

1. Stisknéte soucasné tlacitka SONG [REC] a SONG [STOP].
Objevi se prazdna skladba (,New Song®) pro nahravani.

r
2. Stisknéte tlacitko [DIGITAL RECORDING].

3. Pomoci tlagitka [A] spustte displej Song Creator pro nahravani a editovani
skladeb.

4. Pomoci tlacitek TAB [r] [v] zvolte prislusnou polozku.
Pro nahravani melodii................ Zvolte [1-16].
Pro nahravani akord................ Stisknéte [CHORD].

r

5. jestlize jste v predchozim kroku zvolili ,,1-16%, stisknéte tlacitko [F]
a zvolte kanal pro nahravani.

6. Pomoci tladitka [G] spust’te displej STEP RECORD.

7. Zapnéte postupné nahravani.

Nahravani melodii
V tomto oddile je pomoci tfi pfikladi notového zaznamu vysvétleno, jak postupné
nahravat noty.

Poznamka:
Protoze zobrazeny notovy zaznam na nastroji je generovan z nahranych MIDI dat, muze
se jeho vzhled liSit od zde uvedeného.

Priklad 1
Tento postup pouzijte v kroku Cislo 7 pfedchoziho oddilu ,Zakladni postup pfi
postupném nahravani®.

r
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*Cisla u notového zaznamu odpovidaji nasledujicim krokam.
Spustte displej pro postupné nahravani (Step Record) a zvolte zvuk pro nahravani.
1. Jestlize chcete zvolit ,,mf’, stisknéte tlacitko [G].

-
2. Jestlize chcete zvolit ,,Tenuto“, stisknéte tlacitko [H].

3. Jestlize chcete zvolit typ not ,,normal“, stisknéte tlacitko [I].
4. Jestlize chcete zvolit ¢tvrtovou notu, stisknéte tlacitko [667].

5. Hrajte postupné na klavesy C3, D3, E3, F3, G3 a A3, podle notového zaznamu
v prikladu.

r

6. Jestlize chcete zadat ¢tvrtovou pomlku, stisknéte tlacitko [66:1].
Pomlku zadejte pomoci tlaCitek [46x]-[86]. (jednou stisknéte tlaCitko, abyste zvolili
hodnotu a podruhé stisknéte tlacitko, abyste ji zadali.)

-
7. Hrajte na klavesu C4.

:
8. Jestlize chcete posunout kurzor na zacatek skladby, stisknéte tlacitko SONG
[STOP].

-
9. Jestlize si chcete poslechnout nové zadané noty, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].

10. Jestlize chcete opustit displej pro postupné nahravani, stisknéte tlacitko
[EXIT].
Jestlize chcete, mizete novou nahravku editovat (viz nize).

11. Jestlize chcete spustit displej pro volbu skladby, stisknéte tlacitko [I] (SAVE).
Potom ulozte data.

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj

pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Smazani dat
Satné zadané noty miizete smazat.

1. Pomoci tlacitek [A])/[B] na displeji STEP RECORD zvolte data, ktera chcete
vymazat.
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2. Stisknutim tlacitka [J] (DELETE) vymazte zvolena data.

Polozky, které lze zvolit na displeji pro postupné nahravani (Step Record) pomoci
tlacitek [G], [H] a [I].

Tla€itko [G] - Uréuje intenzitu (hlasitost) noty, ktera ma byt zadana.
Hodnota
Intenzita, ktera bude nahrana

Kbd.Vel
Aktualni sila hrani

Fff
127

Ff
111

F
95

Mf
79

Pm
63

P
47

Pp
31

Ppp
15

Intenzita (Velocity) 5
Intenzita je dana tim, jak silné hrajete na klavesy. Cim silnéji hrajete, tim je vétsi

intenzita a hlasit&jsi zvuk. Hodnota intenzity mize byt nastavena od 1 do 127. Cim vy$si

viv s
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Tla€itko [H] - Nastavuje vstupni ¢as nebo délku not (v procentech).
Hodnota
Pravé nahrana intenzita

Normal
-

Tenuto

Staccato

Staccatissimo

Manual
Vstupni ¢as (délka noty) mlze byt nastaven na jakoukoliv procentualni hodnotu pomoci
Ciselniku [DATA ENTRY].

Tla€itko [I] - UrCuje typ noty, ktera bude zadana. Stisknutim tohoto tlaCitka se stfidavé
prepina vybér noty (ve spodni Casti displeje) mezi tfemi hodnotami: normalni, s teCkou a
triola.

Priklad 2
Tento postup pouzijte v kroku Cislo 7 pfedchoziho oddilu ,Zakladni postup pfi
postupném nahravani®.

-
*Cisla u notového zadznamu odpovidaji nasledujicim krokam.
Nezapomerite, Ze v jednom z nasledujicich krokd je tfeba podrzet stisknutou klavesu po
dobu operace.
Spustte displej pro postupné nahravani (Step Record) a zvolte zvuk pro nahravani.
1. Jestlize chcete zvolit ,,mf*, stisknéte tlacitko [G].
r
2. Jestlize chcete zvolit ,,Tenuto“, stisknéte tlacitko [H].
3. Jestlize chcete zvolit typ not ,,normal“, stisknéte tlacitko [I].
4. Jestlize chcete zvolit palovou notu, stisknéte tlacitko [560].

5. Zatimco drzite klavesu F3, stisknéte tlacitko [70].

I PAGE 181+



c
6. Po uvolnéni klavesy F3 stisknéte tlacitko [H] a zvolte ,,Staccato*.

7. Jestlize chcete zvolit osminovou notu, stisknéte tlacitko [76x].

8. Hrajte postupné na klavesy E3, F3 a A3 podle prikladu notového zaznamu.
S;. Jestlize chcete zvolit ,,f, stisknéte tlacitko [G].

10. Jestlize chcete zvolit ,,Tenuto“, stisknéte tlacitko [H].

11. Jestlize chcete zvolit ,,dotted” (s teckou), stisknéte tlacitko [I].

12. Jestlize chcete zvolit pulovou notu s teckou, stisknéte tlacitko [56].

13. Hrajte klavesu A3 podle prikladu notového zaznamu.

14. Jestlize chcete zvolit typ noty ,,normal“, stisknéte tlacitko [I].

15. Jestlize chcete zvolit étvrt'ovou notu, stisknéte tlacitko [60r].

16. Hrajte klavesu F3 podle prikladu notového zaznamu.

17. Jestlize chcete posunout kurzor na zacatek skladby, stisknéte tlacitko SONG
[STOP].

-
18. Jestlize si chcete poslechnout nové zadané noty, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].

19. Jestlize chcete opustit displej pro postupné nahravani, stisknéte tlacitko
[EXIT].
Jestlize chcete, mizete novou nahravku editovat (viz nize).

20. Jestlize chcete spustit displej pro volbu skladby, stisknéte tlacitko [I] (SAVE).
Potom ulozte data.

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj

pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Priklad 3
Tento postup pouzijte v kroku Cislo 7 pfedchoziho oddilu ,Zakladni postup pfi
postupném nahravani®.

r
*Cisla u notového zaznamu odpovidaji nasledujicim kroktm.
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Nezapomerite, Ze v jednom z nasledujicich krok je tfeba podrzet stisknutou klavesu po
dobu operace.
Spustte displej pro postupné nahravani (Step Record) a zvolte zvuk pro nahravani.

1. Jestlize chcete zvolit ,,Normal“, stisknéte tlacitko [H].

-
2. Jestlize chcete zvolit typ not ,,normal“, stisknéte tlacitko [I].

3. Jestlize chcete zvolit osminovou notu, stisknéte tlacitko [70r].

4. Zatimco drzite klavesu C3, stisknéte tlacitko [70].
Neuvolriujte klavesu C3 a drzte ji stisknutou i béhem nasledujicich kroku.

c
5. Zatimco drzite klavesy C3 a E3, stisknéte tlacitko [70].

Neuvolriujte klavesy C3 a E3 a drzte je stisknuté i béhem nasledujicich kroku.

r
6. Zatimco drzite klavesy C3, E3 a G3, stisknéte tlacitko [76x].

Neuvolrujte klavesy C3, E3 a G3 a drzte je stisknuté i béhem nasledujicich krokd.
r
7. Zatimco drzite klavesy C3, E3, G3 a C4, stisknéte tlacitko [767] a potom tlaitko
[567].
Po stisknuti tlaCitka [56r] uvolnéte klavesy.
-
8. Jestlize chcete posunout kurzor na za¢atek skladby, stisknéte tlacitko SONG
[STOP].

9. Jestlize si chcete poslechnout nové zadané noty, stisknéte tlaCitko SONG
[PLAY/PAUSE].

10. Jestlize chcete opustit displej pro postupné nahravani, stisknéte tlacitko
[EXIT].
Jestlize chcete, mUzete novou nahravku editovat (viz nize).

11. Jestlize chcete spustit displej pro volbu skladby, stisknéte tlacitko [I] (SAVE).
Potom ulozte data.

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj
pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Nahravani akordu

Muzete nahrat akordy a useky (Intro, Main, Ending atd.) najednou a v pfesném
nacasovani. Nasledujici instrukce popisuji jak nahravat zmény akordd pomoci
postupného nahravani.
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Tento postup pouzijte v kroku Cislo 7 pfedchoziho oddilu ,Zakladni postup pfi
postupném nahravani®.

.
*Cisla u notového zaznamu odpovidaji nasledujicim krokdm.

1. Zajistéte, aby bylo tla¢itko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] nastaveno na OFF,
potom stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A].

-
2. Jestlize chcete zvolit pulovou notu, stisknéte tlacitko [567].

3. Hrajte akordy C, F a G v useku klavesnice, ktery je ur¢en pro hrani akordu.

4. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [BREAK].

—

5. Jestlize chcete zvolit €tvrt'ovou notu, stisknéte tla€itko [60r].

6. Hrajte akordy F a G7 v useku klavesnice, ktery je uréen pro hrani akordu.
7. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B].

8. Jestlize chcete zvolit celou notu, stisknéte tlac€itko [467x].

9. Hrajte akord C v useku klavesnice, ktery je uréen pro hrani akord.

10. Jestlize chcete posunout kurzor na zacatek skladby, stisknéte tlacitko SONG
[STOP].

11. Jestlize si chcete poslechnout nové zadané noty, stisknéte tlacitko SONG
[PLAY/PAUSE].

12. Jestlize chcete opustit displej pro postupné nahravani, stisknéte tlacitko
[EXIT].
Jestlize chcete, mizete novou nahravku editovat (viz nize).

13. Jestlize chcete zmény akordt prevést do dat skladby, stisknéte tlacitko [F]
(EXPAND).

14. Jestlize chcete spustit displej pro volbu skladby, stisknéte tlacitko [I] (SAVE).
Potom ulozte data.

Upozornéni:
Data nahrané skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj

pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

Vymazani dat
Chybné zadané noty mlzete vymazat (viz vySe).
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Zadavani vliozek (Fill-ins)

Zapnéte tlaCitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] na ON a stisknéte nékteré z tlacCitek
STYLE CONTROL [MAIN VARIATION (A, B, C, D)] (PfisluSny usek s vloZzkou se
pfehraje a potom automaticky pfejde do zvoleného paternu [MAIN VARIATION (A, B, C,
D)].

Editovani nahranych skladeb
Jakoukoli metodou nahrané skladby mUzete editovat.

Zakladni postup pri editovani

1. Zvolte skladbu, kterou chcete editovat.

2. Stisknéte tlacitko [DIGITAL RCORDING].

?E. stisknéte tlacitko [A] a spust’te displej SONG CREATOR pro editovani skladeb.
4. Pomoci tlacitek TAB [7] [v] zvolte pFislusnou polozku a editujte skladbu.

* Pfe-nahrani urcéitého useku - Punch In/Out (REC MODE)
Umoznuje vam pre-nahrat urcity usek skladby.

* Editovani dat (Events) kanalu (CHANNEL)

Umozniuje vam editovat data kanalu. Mizete napfiklad smazat data nebo transponovat
noty v kanalu.

* Editovani dat (Events) not nebo akordi (CHORD, 1-16)
Umozfiuje vam zménit nebo smazat nahrané noty nebo akordy.
* Editovani dat (Events) systému (SYS/EX.)

Umoznuje vam zménit tempo nebo takt.

* Editovani textda (LYRICS)

Umozriuje vam zménit nazev skladby a data textu

Pre-nahrani uréitého useku - Punch In/Out (REC MODE)

Pfi pfe-nahravani urc€itého useku jiz nahrané skladby pouzijte funkci Punch IN/OUT.
Budou pfepsana jenom data od bodu Punch IN do bodu Punch OUT. Noty pfed bodem
Punch IN a za bodem Punch OUT nebudou pfepsany, pfestoze je uslySite, aby vas
navedli k boddm Punch IN a OUT. Body Punch IN a OUT muzete urcit jako Cisla taktu
automaticky nebo manualné pomoci pedalu nebo klavesnice.

Nasledujici parametry mohou byt nastaveny, kdyZ spustite stranku REC MODE v kroku
Cislo 4 v pfedchozim oddilu ,Zakladni postup pfi editovani®.

1. Pomoci tla€itek [167]-[667] proved’te nastaveni pro nahravani (viz nize).
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2. Podrzte tlacitko SONG [REC] a stisknéte pozadované tlacitko.

-
3. Pomoci tlacitka SONG [PLAY/PAUSE] zapnéte prehravani. Hrajte na klavesy od
bodu Punch IN a zastavte nahravani v bodé Punch OUT.

4. Spust'te displej pro volbu skladby pomoci tlacitka [I] (SAVE). Potom ulozte data.

Upozornéni:
Nahrana data skladby se ztrati, jestlize zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj

pred tim, nez nahranou skladbu ulozite.

B Nastaveni PUNCH IN

NORMAL

Stisknutim tlaCitka SONG [PLAY/PAUSE] nebo hranim na klavesy se zapnutym [SYNC
START] zaCne prepisovani nahravky.

FIRST KEY ON
Skladba se pfehrava béznym zplsobem, pfepisovani nahravky za¢ne hned potom, co
zacnete hrat na klavesy.

PUNCH IN AT

Skladba se prehrava béznym zplsobem az k taktu Punch IN, potom za¢ne pfepisovani
nahravky od uréeného taktu Punch OUT. Takt Punch IN mizete nastavit pomoci tlacitka
[367].

B Nastaven