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Loga na panelu

GM System Level 1

,GM System Level 1“ Je pfidavek k standardu MIDI, ktery zaruCuje, Ze jakakoliv data
kompatibilni se standardem GM budou spravné prehrana na jakémkoliv tbnovém
generatoru kompatibilnim s GM od jakéhokoliv vyrobce. Znacka GM oznacuje
vSechny softwarové a hardwarové vyrobky, které podporuji GM Systém Level.

XGlite

Jak nazev napovida, ,XGlide® je zjednoduSenou verzi vysoce kvalitniho formatu
generovani tonu XG. Pomoci ténového generatoru XGlite mizete prehravat jakakoli
skladby ve formatu XG. MuzZe se vSak stat, Ze nékteré skladby budou znit ponékud
jinak nez plvodné. Je to zplsobeno mensim rozsahem ovladacich parametr( a
efektU.

USB

USB je zkratka pro ,Universal Serial Bus®. Je to sériové rozhrani pro propojeni
pocitaCe s jinym perifernim zafizenim, které umoznuje mnohem rychlejSi pfesun dat
nez bézné sériové porty. Umoznuje ,hot swapping® (pfipojeni perifernich zafizeni

k zapnutému pocitaci).

XF

Yamaha format XF obohacuje standard SMF (Standard MIDI File) o vétsi funk&nost a
moznost dalSiho neomezeného rozsifovani. Jestlize je pfehravan FX soubor
obsahuijici texty, umoznuje PSR-K1 zobrazeni téchto textl.

Soucasti baleni

Soucasti baleni PSR-K1 jsou nize uvedené véci. Zkontrolujte, zda jsou vSechny.
» Stojanek na hudebniny

* Drzak na mikrofon

« Karta SmartMedia™ (pamétova karta)

* Mikrofon

+ CD-ROM



* Uzivatelska pfirucka (tato pfirucka)
* SmartMedia je obchodni znacka spolecnosti Toshiba

[] CD-ROM

CD-ROM, ktery je soucasti baleni obsahuje uzite¢né softwarové programy pro praci

s nastrojem. Patfi mezi né Song Filer, ktery umozriuje pfenaset data mezi viozenou
kartou SmartMedia a pocitaem, a ovlada¢ USB, ktery umoZruje pfenos dat do
instalaci k pfidavnému CD-ROM a v on-line dokumentaci k jednotlivym programtm (v
PDF souborech).

Upozornéni!
* Nepokousejte se prehravat CD-ROM, ktery je soucasti baleni, na audio CD
prehravaci. Mohlo by to poskodit vas sluch nebo reproduktory CD prehravace.

[] Karty SmartMedia

Tento nastroj vyuziva pamétové karty SmartMedia ™ (3.3V). Jedna karta je soucasti
baleni. Nezapomene, ze karty SmartMedia nemaji funkci pro ochranu zaznamu.
Proto mohou byt data uloZzena na karté ztracena po formatovani, smazani soubor(
nebo prepsani soubord soubory se stejnym jménem. Doporucujeme vam proto,
abyste si dulezita data ulozili na harddisk svého pocitace.

Oznaceni pouzita v této priruéce

V této pfiruCce jsou pouzivana nasledujici oznaceni:

Upozornéni!
Takto je oznaceno doporuceni urcité operace nebo varovani pfed urcitou operaci

(napfiklad, jestlize hrozi ztrata dat nebo jiné problémy).

Varovani!
Takto je oznaceno dlrazné varovani pfed provadénim urcité operace.

Poznamka:
Oznacuje blizSi a dodatecné informace vztahujici se k pfisluSnym instrukcim.

[] Nazvy displejt

» Nazvy zakladnich displeju (nazvy uvedené v hornim poli jednotlivych displejl) jsou
zobrazeny velkymi pismeny (napfiklad displej MAIN, displej FUNCTION, displej FILE
kONTROL a podobné).

* Displej FUNCTION obsahuje ¢tyficet samostatnych stranek (oznacenych v ¢erném
poli uprostied displeje). V této pfiru¢ce jsou oznaceny jako ,stranky®. Jestlize je proto
odkazovano na stranku tykajici se ladéni (viz nize uvedeny obrazek), bude v této
pfirucce napsano ,na strance pro ladéni displeje FUNCTION®.

Displej MAIN Stranka ,, Tuning“ na displeji FUNCTION
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Hlavni funkce PSR-K1

PSR-K1 nejsou jen obycejné klavesy a obsahuji mnohé dimysiné funkce, které
vam umozni snadné hrani a zpivani.

B Hudebni POMOCRNIK........ccoiieeccccccccr e s s s s s e e e e e e e s
Umoznuje vam hrat na klavesy sou€asné s pfehravanou skladbou — skladba bude
znit dobfe, i pfestoze budete hrat Spatné noty. Hudebni pomocnik automaticky pfiradi
~Spravné“ noty ke klavesam a automaticky se méni podle pravé probihajiciho useku
skladby, takze at’ zahrajete cokoli, bude znit profesionalné!

B Zpivani karaoke podle na displeji zobrazenych textu..........ccccceeeeeeerrrririnnnnnnnn.
Texty pisni mohou byt zobrazeny na velkém displeji (LCD) a slova jsou navic

v pribéhu pisné postupné zvyrazfiovana. Pouzijete-li pfilozeny mikrofon, dostanete
vSestranny nastroj pro hrani a zpivani zaroven. Muzete svému hlasu pfidat echo a

libovolné upravovat tempo skladby.
* Jestlize se maji zobrazit texty, je tfeba, aby dana skladba obsahovala texty.

B Snadné hrani podle zabudovaného displeje s notaci............ccccevverrrvrreeneenennns
Béhem prehravani skladby se automaticky zobrazuji zapsané noty a pohybuijici se
znacka ukazuje pozici ve skladbé. To nebyvalym zpusobem usnadnuje ¢teni
notového zaznamu. Navice se u skladeb, které obsahuji akordy a texty, zaroven
soucasné s notami zobrazuji akordy a texty. To umoznuje Cist notovy zapis, hrat a
zpivat zaroven.

* Jestlize se maiji zobrazit texty a akordy, je tfeba, aby dana skladba obsahovala pfislu$na data.

B Vytvareni vlastni knihovny skladeb na kartach SmartMedia............ccccevvveeeeeeee.
Tento nastroj umoznuje pouzivat karty SmartMedia k ukladani dat — to znamena, Ze
muzete ulozit vSechny své vlastni skladby a dulezita panelova nastaveni na tyto
praktické karty. Karty SmartMedia jsou také idealni pro pouziti s pocitatem. Muzete
si snadno stahnout a ulozit skladby z internetu (pomoci pfilozeného softwaru Song
Filer) a pfehravat je na PSR-K1.

B Vyjimecné snadné pripojeni K POCItacCi..........cccuuriiiiiimmmimrmmmnemmsssssssssssssessssesssennns
Pouze pomoci USB kabelu mizete snadno a okamzité propojit PSR-K1 s pocitatem
a pfenaset mezi nimi data (ve formatu MIDI). (USB kabel neni soucasti baleni.)

B Snadné procvi¢ovani s vyuc¢ovacimi programy a slovnik akordi.....................
VyucCovaci programy udélaji z procvicovani skladeb zabavu - at' uz je hudebni styl
jakykoli. Se zapnutym doprovodem muzete procvi€ovat hrani kazdou rukou zvlast ve



tfech po sobé jdoucich krocich a potom mUZzete zahrat celou skladbu obéma rukama.
Nastroj dokonce ohodnoti, jak jste danou lekci zvladli. Navic je tu specialni slovnik
akordd, kde najdete jednotlivé akordy a zplsoby, jak je hrat.

B Viastni aranzovani skladeb.............cooooiiiiiiiiiiiiiiirrrrrrr s
Pomoci nového a vyborného programu pro aranzovani skladeb muzZete snadno
zménit celkové vyznéni skladby tim, Ze pouzijete své oblibené doprovodné styly.
Muzete tak zménit baladickou melodii v hip hop nebo proménit blues v reggae!

B Vyjimec€né vérny a vysoce kvalitni ZvukK..........ccccoiiiimmmmmmmmnnn s
Hrani si muzete jesté vice vychutnat diky autentickym, pfirozené zné&jicim zvukim
jednotlivych nastroji — vytvofenych podle nejmodernéjsi technologie AWM
(Advanced Wave Memory). Diky vestavénym dvou-pasmovym reproduktorim a
funkci Bass Boost navic muzete tyto dynamické zvuky slySet v jejich pIné sile.

B DYyNamiKa.......oooiiiieeer s nnnnn
Diky tfem rznym typam citlivosti klaves muzete vyrazoveé ovliviiovat Uroven zvuku
tim, jak silné hrajete. To vam umozni vytvaret pfi hrani jemné odstiny.

NASTAVENI PSR-K1

Nasledujici operace provadéjte PREDTIM, nez nastroj zapnete.

Napajeni nastroje

Ackoli nastroj Ize napajet jak pomoci sitového adaptéru, tak pomoci baterii,
spoleCnost Yamaha doporucuje pouzivat adaptér, kdykoli je to mozné. Adaptér
neskodi zivotnimu prostfedi a nevyCerpava prirodni zdroje jako baterie.

B Pouzivani adaptéru
1. Ujistéte se, ze piepinaC [STANDBY/ON] na PSR-K1 je v poloze STANDBY.

Upozornéni!

* K napajeni nastroje z elektrické sité pouzivejte pouze adaptér Yamaha PA-5D
(nebo jeho ekvivalent doporuceny spole¢nosti Yamaha). Pouzivani jinych
adaptérd mize zpusobit nenapravitelné poskozeni nastroje i adaptéru.

2. Zapojte adaptér (PA-5D nebo jiny adaptér doporuceny spole€nosti Yamaha) do
zasuvky na zadnim panelu nastroje.

3. Zapojte adaptér do elektrickée sité.

Upozornéni!
* Adaptér odpojte, jestlize nastroj nepouzivate nebo je-li bourka.
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B Pouzivani baterii

1. Otevrete kryt bateriového pouzdra umisténého na spodnim panelu nastroje.
2. Vlozte Sest novych baterii. Dbejte na to, abyste zachovali spravnou polaritu
vyznacenou uvnitf bateriového pouzdra.

3. Zaviete kryt bateriového pouzdra a ujistéte, Ze drzi pevné na svém misté.

Poznamka:
* Po zapojeni adaptéru je nastroj automaticky napajen z adaptéru, pfestoze jsou
v ném baterie.

Je tfeba pouzivat Sest 1,5 voltovych baterii velikosti ,D“ a typu R20P (LR20) nebo
ekvivalentniho typu. (Doporu€ujeme baterie alkalické.) Jestlize baterie dochazeji,

v pravé horni ¢asti displeje se objevi napis ,LOW BATTERY!!“. Jakmile se tento
napis objevi, nezapomernte baterie vyménit vSechny baterie. Vénujte pfitom
pozornost nize uvedenym upozornénim. Je-li to tfeba, ulozte vSechna dulezita data,
protoze skladby uzivatele a vlastni panelova nastaveni se po vyjmuti baterii ztrati.

Upozornéni!



* Davejte pozor, abyste baterie instalovali ve stejném sméru a se spravnou
polaritou. Nespravna instalace baterii mize vést k prehrati, pozaru nebo
unikani ziraviny.

* Jestlize baterie dochazeji, vyménte vzdy vsech Sest baterii najednou. NIKDY
nekombinujte staré baterie s novymi. Nepouzivejte riizné typy baterii (to
znamena alkalické a manganové) najednou.

* Jestlize nastroj delSi dobu nepouzivate, vyjméte baterie, abyste predesli
moznému uniku tekutiny z baterii.

* Méjte na paméti, Ze jestlize baterie dochazeji, zvuk nastroje se muze vratit

k pavodnimu nastaveni a skladby uZivatele a panelova nastaveni se mohou

Ztratit — zvlasté hraje-li nastroj v tomto stavu hlasité. Jestlize pouzivate baterie,
nezapomente pravidelné ukladat data na kartu SmartMedia.

B Pouzivani karet SmartMedia™ (pamétové karty)
Zachazejte s kartami SmartMedia opatrné. Dbejte nasledujicich upozornéni.

* Kompatibilni typy karet SmartMedia

Tento nastroj umozriuje pouzivat pamétové karty SmartMedia™ (3.3V). Pamétové
karty SmartMedia typu 5V nejsou s PSR-K1 kompatibilni.

* SmartMedia je obchodni znacka spole¢nosti Toshiba.

» Kapacita paméti

Existuje pét typu karet SmartMedia: 8MB, 16MB, 32MB, 64MB, 128MB. Jestlize
chcete pouzivat kartu s kapacitou 32MB a vétsi, nezapomerite, ze kart1y SmartMedia
pak musi byt pfizptisobeny standardtim SSFDC (s logem SmartMedia'").

* Vkladani a vyjimani karet SmartMedia

Vkladani karty Smart Media

Zasunte kartu SmartMedia se zlatou kontaktni destiCkou smérem doll opatrné a na
doraz do slotu. Davejte pozor, abyste kartu nezasunuli obracené. Do slotu
nezasouvejte nic jiného nez kartu SmartMedia.

Vyjimani karty SmartMedia
Pfedtim nez vyjmete kartu SmartMedia se ujistéte, Ze karta neni pouzivana. Potom
pomalu rukou vytahnéte kartu SmartMedia. Jestlize je karta SmartMedia pouzivana*,
objevi se na displeji nastroje pfislusna zprava.
* To znamena provadi-li se ukladani, nacitani, formatovani, vymazani nebo
vytvofeni nového adresare. PSR-K1 také automaticky pfi zapinani kontroluje
typ media na karté, jestlize je karta do nastroje vloZena.

Upozornéni!

* Nikdy se nepokousejte kartu SmartMedia vyjmout nebo vypinat nastroj,
jestlize je karta pravé pouzivana. Mohlo by dojit k poskozeni dat v nastroji nebo
na karté a pravdépodobné i k poskozeni karty samotné.

* Formatovani karet SmartMedia
Pfedtim, nez pouzijete kartu SmartMedia na vasem nastroji, je tfeba ji zformatovat.



(NEFORMATUJTE v$ak kartu SmartMedia, ktera je sougasti baleni. A je jiz
zformatovana a pfisli byste tak o data na ni ulozena.) Pfi formatovani jsou vymazana
vSechna data. Davejte proto pozor, abyste omylem nesmazali néktera dulezita data.

Poznamka:
* Karty SmartMedia zformatované na tomto nastroji se mohou stat nepouzitelnymi
pro jiné nastroje nebo zarizeni.

* O kartach SmartMedia

Zachazejte s kartami SmartMedia opatrné!

» Karty SmartMedia jsou velmi citlivé a mohou byt poSkozeny statickou elektfinou.
Pfed manipulovanim s kartami SmartMedia se zbavte statickeé elektfiny na svém téle
tim, Ze se dotknete né¢eho kovového (napfiklad kovové kliky).

* Nezapomerite vyndat kartu SmartMedia ze slotu, jestlize ji delSi dobu nepouzivate.
* Nevystavujte kartu SmartMedia pfimému slune¢nimu zareni, extrémné vysokym
teplotam, vlhkosti, prachu a tekutinam.

* Nepokladejte na kartu SmartMedia tézké predméty, neohybejte kartu a ni na ni
zadnym zpUsobem nevyvijejte tlak.

* Nedotykejte se zlaté kontaktni destiCky prsty a davejte pozor, aby desticka nepfisla
do styku s kovovymi pfedméty nebo pfedméty s hrubym povrchem.

* Nedavejte kartu SmartMedia do magnetického pole, které se vytvafi napfiklad

v blizkosti televizort, reproduktor, motort a podobné. Magnetické pole mize
Castecné nebo uplné vymazat data na karté SmartMedia a znemoznit jejich cteni.

* Na kartu SmartMedia nalepujte pouze prislusné stitky. Dbejte na to, aby byl Stitek
nalepen na spravném misté.

Ochrana dat (ochrana proti pfepsani)

Abyste zabranili nechténému smazani dalezitych dat, pouzijte pecet proti pfepsani,
ktera je dodavana spole¢né s kartou SmartMedia. Vlozte pecet kruhu vyznaceného
na karté. Jestlize chcete ukladat na zapeceténou kartu data, je tfeba pecet odstranit.
Jednou odlepenou pecet’ uz vickrat nepouzivejte, mohla by se odlepit a zapadnout
do slotu.

» Zalohovani dat

Pro dosazeni maximalni bezpecnosti vam Yamaha doporucuje, abyste si vytvareli
dvé kopie dulezitych dat na dvé karty SmartMedia. Mate tak zalohu pro pfipad, ze se
karta SmartMedia ztrati nebo poskodi.

Upozornéni!

* Nezapomerite, Ze nahlé preruseni napajeni mize zpusobit poskozeni nebo
Ztratu dat, jestlize je karta SmartMedia pravé pouzivana. Proto je dobré, abyste
pravidelné ukladali dulezita data.

Vkladani karty SmartMedia

PREDTIM nez zapnete nastroj se ujistéte, ze jste spravné vlozili kartu
SmartMedia do slotu na zadnim panelu.
Zasunte kartu SmartMedia se zlatou kontaktni destiCkou smérem dol opatrné a na

doraz do slotu. Davejte pozor, abyste kartu nezasunuli obracené.
* Tento nastroj umozfiuje pouzivat pamétové karty SmartMedia™ (3.3V).
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Jestlize jste zasunuli kartu SmartMedia, mate pfistup ke skladbam na karté a
vlastnim datlm - v€etné nastaveni panelovych ovladacu, registrani paméti a
skladeb uzivatele.

Upozornéni!
* Pouzivejte kartu SmartMedia! Jestlize nastroj pouzivate bez ni, vSechna

nastaveni a nahravky, které jste provedli — skladby uzivatele, panelova
nastaveni a registracni pamét’ — se ztrati po vypnuti nastroje.

Varovani!

* Nevkladejte ani nevyjimejte kartu SmartMedia, jestlize je nastroj zapnut.
Mohlo by to zpusobit poskozeni karty SmartMedia a internich dat. Kartu
vkladejte a vyjimejte pouze v pripadé, zZe je nastroj vypnut.

Preététe si vyse uvedeny oddil ,,Pouzivani karet SmartMedia™ (pamétové
karty)“, kde najdete dalsSi dilezité informace o pouzivani karet SmartMedia.

Nastaveni mikrofonu

Soucasti baleni je také mikrofon, ktery vam umoznuje zpivat karaoke se
spusténym doprovodem nebo zpivat a hrat zaroven.

B Pripojeni mikrofonu
Pfedtim nez nastroj zapnete, pfipojte zastréku mikrofonu do zasuvky MIC na zadnim
panelu nastroje.

}@
Poznamka:
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» Abyste predesli praskani a nahlému hluku, nastavte hlasitost mikrofonu na
minimum otoc¢enim ovladace [MIC VOLUME] upiné doleva. Prepina¢ na mikrofonu
nastavte do polohy OFF.

* Pouzijte drzak na kabel pobliz zasuvky MIC k upevnéni kabelu, abyste predesli
pfipadnému nechténému vysunuti kabelu ze zasuvky.

drzak kabelu

B Manipulace s drzakem mikrofonu
Drzak na mikrofon mdze byt nainstalovan na obou stranach nastroje. Jestlize drzak
odstranite, vlozte do zbylého otvoru vicko.

drzak
rmikrofonu

B Upozornéni tykajici se mikrofonu a drzaku na mikrofon

Varovani!

Neopirejte se o drzak mikrofonu ani na néj nepokladejte Zadné tézké véci. Mohli
byste tak poskodit drzak nebo pfipojeny mikrofon.

» Mikrofon vyndavejte z drzaku smérem k sobé (viz obrazek).

12



» Netahejte za mikrofonni kabel a nepokladejte na mikrofon Zadné véci.
* Do drzaku nezasouvejte jiné mikrofony ani jiné véci.
» Nestavte nastroj na stranu, kde je drzak mikrofonu.

* Neinstalujte mikrofon nasilim, netfeste s nim ani jej nevystavujte nahlym otfesam.

Upozornéni!

Soucasti mikrofonu je prepinac pro zapinani a vypinani. Jestlize mikrofon
nepouzivate, vypnéte jej.

* Jestlize zasunete mikrofon do drZzaku tak, Ze pfepinac neni vidét, mize se mikrofon
nechténé zapnout. Zasurite mikrofon do drzaku tak, aby byl pfepina¢ mezi svorkami
drzaku (viz obrazek).

Upozornéni!
Jestlize pri pouzivani mikrofonu dojte k zpétné vazbé, snizte hlasitost
mikrofonu pomoci ovladace MIC VOLUME.
Neumistujte mikrofon do blizkosti reproduktort, zvlasté ne primo proti
reproduktorim. Zpusobuje to zpétnou vazbu.
* Zpétna vazba se vyskytuje, jestlize mikrofon snima zvuk reproduktori.
Zvuk se potom zesiluje a je posilan zpét do reproduktort, ¢imz se vytvari
nekonec¢na smycka vysokého hluku.

13



Varovani!

Nehoupejte s mikrofonem na kabelu. Mohlo by to zranit nékoho ve vasem okoli
nebo poskodit kabel a prerusit obvod

Upozornéni!

P¥i prenaseni nastroje vyndejte mikrofon z drzaku. Pri ukladani nastroje do
pouzdra nezapomerite vyndat drzak na mikrofon.

Varovani!
Nezvedejte nastroj pomoci mikrofonu nebo drzaku na mikrofon.

Pred zapnutim nastroje provedte vSechna nezbytna pripojeni.

Pripojeni sluchatek (zasuvka PHONES

Sluchatka se pfipojuji k zasuvce PHONES. Po pfipojeni sluchatek se automaticky
odpoji interni reproduktory.

Zasuvka PHONES muze byt pouZita jako pomocny stereo vystup (se standardni
stereo pfipojkou). Po pfipojeni ke vstupu zesilovace, mixaznimu pultu nebo k
nahravacimu zafizeni muzZete hrat na klavesy nebo nahravat pomoci externiho
zafizeni.

Varovani!
* Neposlouchejte po delSi dobu sluchatka prilis hlasité, mohlo by to poskodit
vas sluch.

Upozornéni!
* Abyste predesli poskozeni reproduktoru, nastavte pred pfipojenim externiho

zarizeni jeho hlasitost na minimum. Jinak mize dojit k elektrickému Soku nebo
poskozeni externiho zarizeni. Hlasitost vSech zafizeni nastavte na minimum,
hrajte na klavesy a postupné hlasitost zesilujte, az dosahnete pozadované
urovné.

14



Pripojeni k externimu audio zarizeni (OUTPUTR. L)

O O
T F
LJ 'LJ
o o o { e |

O 0O 0 0d O
— INPUT

Nastroj je vybaven zasuvkami OUTPUT R, L (mono kolik). Po pfipojeni k zesilovadi,
mixaznimu pultu nebo nahravacimu zafizeni muzete hrat na klavesy nebo nahravat
pomoci externiho zafizeni.

Upozornéni!
* Abyste predesli poskozeni reproduktort, nastavte pred pripojenim externiho

zarizeni jeho hlasitost na minimum. Jinak mize dojit k elektrickému Soku nebo
poskozeni externiho zarizeni. Hlasitost vSech zarizeni nastavte na minimum,
hrajte na klavesy a postupné hlasitost zesilujte, az dosahnete pozadované
urovné.

Pripojeni pedalu (zasuvka SUSTAIN

Pomoci pfidavného pedalu (Yamaha FC4 nebo FC5) mlzete prodluzovat zvuk.

Poznamka:

* Pred zapnutim nastroje se ujistéte, Ze je pedal spravné pfipojen k zasuvce
SUSTAIN.

» NeseSlapujete pedal béhem zapinani nastroje. Polarita pedalu se tim zméni a pedal
bude fungovat opacné.
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Pripojeni k pocitaci (koncovka USB

Po propojeni koncovek USB na tomto nastroji a pocitaci mizete mezi nimi prenaset
data a skladby (viz nize).

Napfiklad software Song Filer, ktery je soucasti pfilozeného CD-ROM, vam umozni
kopirovat skladby z pocCita¢e na kartu SmartMedia, kterou pak mizete pouzit u PSR-
K1.

Abyste mohli vyuzivat USB, je tfeba nejprve nainstalovat do pocitaCe ovlada¢ USB-
MIDI.

Poznamka:
* Prislusny USB kabel zakoupite v obchodé s hudebnimi nastroji, pocitaci nebo
elektronickym zafizenim.

Zapnuti nastroje

Nastavte hlasitost na minimum otacenim ovladace [MASTER VOLUME] doleva a
stisknéte prepinaC [STANDY/ON], kterym se nastroj zapina.
Stisknete-li pfepinac znovu, nastroj se vypne.

©O-7q

Data na karté SmartMedia se po zapnuti PSR-K1 nacitaji do nastroje. Jestlize karta
SmartMedia neni zasunuta nebo jestlize neobsahuje zadna data, nastroj se po
zapnuti nastavi na pavodni vyrobni nastaveni.

Poznamka:

« Jestlize chcete zrusit automatické nacitani dat z karty SmartMedia, stisknéte a
podrzte nejvy$si klavesu na klavesnici (C6) a souc¢asné zapnéte nastroj. To vam
umozni zapnout nastroj s puvodnim nastavenim a zaroveri pouZivat kartu
SmartMedia.
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Upozornéni!

* PrestozZe je prepinac v poloze “STANDBY*, do nastroje stale proudi nepatrné
mnozZstvi elektrické energie. Jestlize nastroj po delSi dobu nepouzivate,
odpojte adaptér z elektrické sité nebo z néj vyndejte baterie.

Upozornéni!

* Nikdy se nepokousejte nastroj vypnout, jestlize je na displeji napis
,WRITING!. Mohlo by to poSkodit kratkodobou interni pamét’ a zpusobit ztratu
dat.

* Stojanek na hudebniny

Zasurite stojanek na hudebniny do slott podle obrazku.

PANELOVE OVLADACE A KONCOVKY
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Seznam stylu

Seznam skladeb
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Seznam zvuku
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Predni panel

1. Pfepina& [STANDY/ON]

2. Ovlada& [MIC VOLUME]

3. Ovlada& [MASTER VOLUME]
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4. Tlagitko [TOUCH]

5. Tlagitko [HARMONY]

6. Tlagitko [DUAL]

7. Tlagitko [SPLIT]

8. Tlagitko [DEMO]

9. Tlagitka [LESSON L] (Left) a [LESSON R] (Right)

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

Tlagitko [DICTIONARY]

Tlagitko [PERFORMANCE ASSISTANT]
Tlagitko [FUNCTION]

Tlagitko [PC]

Tlagitko [METRONOME]

Tlacitko [PORTABLE GRAND]
Tlagitko [KARAOKE]

Tlacitko [SCORE]

Tlagitko [EXIT]

Tlagitko [SONG]

Tlagitko [EASY SONG ARRANGER]
Tlagitko [STYLE]

Tlagitko [VOICE]

Tlagitko [FILE CONTROL]

Tlagitko [EXECUTE]

Ciselnik

Tlagitka CATEGORY [n] a [0]
Numerické klavesy [0] - [9] a tlaCitka [+] a [-]
Tlacitko [ACMP ON/OFF]/[A AB]
Tlagitko [SYNC STOP]

Tlagitko [SYNC START] /[ll]

. Tlagitko [INTRO/ENDING/rit.] / [r7]

Tlagitko [MAIN/JAUTO FILL] / [vv]

Tlagitko [START/STOP] / [v/m]

Tlagitko [MIC]

Tlagitko [TRANSPOSE]

Tlagitko [TEMPO/TAP]

Tlagitka REGISTRATION MEMORY [MEMORY], [BANK], [1] a [2]
Tlagitka SONG MEMORY [REC], [1] - [5] a [A]

Zadni panel

39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.

Slot pro kartu (SmartMedia)
Koncovka USB

Zasuvka SUSTAIN

Knoflik [LCD CONTRAST]
Drzak na kabel

Zasuvka MIC

Zasuvka OUTPUT R, L
Zasuvka PHONES
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47. Zasuvka DC IN 12V

RYCHLY PRUVODCE
HRAJTE JAKO PROFESIONAL

Tento novy nastroj nabizi obdivuhodny program, ktery se nazyva ,,Hudebni
pomocnik“ (Performance Assistant). Umozni vam, abyste okamzité hrali
jako profesionalni hra¢ na klavesy, i kdyz jste zatim v zivoté nezahrali ani
notu! Nepotrebujete zadné predchozi hudebni zkusenosti... Jen to
vyzkousejte!

Prehravani demo skladby

Zacnéme nasi ,prohlidku® poslechem demo skladby. Pfedvede vam ukazku
nadhernych zvukl a praktickych funkci tohoto nastroje — a zaroven si mizete
vyzkousSet ,hudebniho pomocnika®“.

1. Stisknutim tla¢itka [DEMO] zapnéte demo skladbu.

Demo skladba za¢ne hrat.

Pomoci ovladace [MASTER VOLUME] upravte hlasitost.

,Hudebni pomocnik® se automaticky zapne spolu s demo skladbou. (Tlacitko
[PERFORMANCE ASSISTANT] sviti.)

P %

&
Ci’f"

»Hudebni pomocnik® je béhem pfehravani demo skladby zapnut.
2. Hrajte na klavesy.

Nemusite si lamat hlavu s tim, co budete hrat. MUzete hrat cokoli obéma rukama
— jako opravdovy klavesista — sou€asné s demo skladbou.

y A r o

kbl

Neni to uzasné? A zadné faleSné noty!
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Tak to je kouzlo ,Hudebniho pomocnika“. Cte akord a harmonicka data skladby
a zajistuje, aby klavesam byly pfifazeny pouze spravné noty, takZze cokoli pak
hrajete, bude znit ,Cisté“. | kdyz postupné tisknout stejnou klavesu, vySka tona se
muze ménit. Je to zpusobeno tim, ze klavese pfifazeny ton se méni automaticky
podle akordu. To plati také pro nizsi klavesy, na které hrajete levou rukou.
Zkuste hrat zaroven na nékolik klaves pravou rukou a povSimnéte si skvéle
znéjiciho akordu, ktery je toho vysledkem.

To ale neni vSechno. Hudebni pomocnik dokonce méni zvuk podle toho jak
hrajete. Zkuste hrat tfemi odliSnymi zpuUsoby, jak je to zobrazeno nize.

* Hrani levou a pravou rukou spoleéné (metoda1).

A

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

* Hrani levou a pravou rukou spole¢né (metoda2).

e

Hrajte nékolik not po sobé riznymi prsty pravé ruky.

* Hrani levou a pravou rukou stridave.

@} AN

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

Vsimli jste si, jak se zvuk zménil podle toho, jak jste hrali?

Jak muazete vidét, ,Hudebni pomocnik® je damysiny program, ktery automaticky
provadi pfislusné Upravy podle toho, jak hrajete. Zkuste si zahrat rizné skladby a
pouZzit rizné zpusoby hrani.

3. Vypnéte demo skladbu stisknutim tlac¢itka [START/STOP].
Nyni, kdyz jste si pfehrali demo skladbu, mizete program ,Hudebni pomocnik®

vyzkousSet na internich skladbach.
I

vn |2
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Hrani s jinymi skladbami

Vyberte si jinou skladbu a zkuste ji pouzit s programem ,Hudebni pomocnik®.
Vlastné jakakoli skladba je potom snadno zvladnutelna, at uz je to néktera z
internich skladeb nebo komeréné dostupné skladby a skladby stazené

z internetu.

Poznamka:

» Aby bylo mozno spravné pouZzit ,hudebniho pomocnika*®, musi data skladby
obsahovat data akord(. Hudebni pomocnik muze byt pouZit u vSech internich
pfedem nastavenych skladeb kromé skladeb ,Pianist”. Poté, co si zvolite
Skladbu, stisknéte tlacCitko [SCORE] nebo [KARAOKE]. Jestlize se zobrazuji
akordy, muze byt u dané skladby pouZit program ,Hudebni pomocnik*.

1. Stisknéte tlacitko [SONG].
Nazev a Cislo skladby se zobrazi na displeji MAIN.

TERPD J=000 TREHSPOSE HERZURE =03

Poznamka:

« Jestlize chcete pouzivat skladby stazené z internetu (viz nize), vioZte kartu
SmartMedia do pfislusného slotu a pfesurite skladby na kartu (viz nize). Jestlize
na karté SmartMedia uz jsou néjaké skladby, je prvni stazené skladbé
automaticky pfifazeno cislo 106.

2. Zvolte pozadovanou skladbu.
Nejprve stisknéte a podrzte tlaCitko [SONG], dokud se na displeji neobjevi
Seznam skladeb (viz obrazek nize).

Stisknéte a podrzte tlacitko [SONG]

SOMNG SELECT

CATEGORY

&3] FAVORITES

Kategoria 1

Zvolena skladba ]

00F Amuerica the Beautiful
Q1@ Saints Go Marchin' In

Jednim z nize uvedenych zplUsobU zvolte Cislo pozadované skladby.

* Pomoci ¢iselniku
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Otacenim ve sméru hodinovych rucicek se Cislo zvétSuje a otaCenim proti sméru
hodinovych ruciek se Cislo zmensuje. Otacenim Ciselniku se Cisla postupné
méni.

Volba kategorie

* Pomoci tlac¢itek CATEGORY [x] a [6]

Pomoci téchto tlacitek mlzete po jednotlivych krocich prochazet rizné kategorie
skladeb (Viz nize uvedeny seznam). Zobrazuje se prvni skladba ve zvolené
kategorii.

* Pomoci tlacitek [+] a [-]

Stisknutim tlacitka [+] se Cislo zvySi o jedniCku, zatimco stisknutim tlacitka [-] se
Cislo o jedni¢ku snizi. Podrzenim tlacitek se Ciselna hodnota bud’ postupné
zvySuje nebo snizuje.

Prima volba €isla skladby

* Pomoci numerické klavesnice — tla€itek [0] - [9]

Pomoci téchto tlacitek mazete pfimo zadat Cislo skladby. Po&atecni nuly
v Cislech skladby Ize vynechat (viz nize).

Priklad — Jestlize chcete zvolit skladbu ¢€islo 003, pouzijte néktery z téchto
zpusobu:

« Stisknéte [0], [0], [3].

« Stisknéte [0], [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,,003.)

« Stisknéte [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,003".)

Seznam internich skladeb je na konci této pfirucky.

Poté, co jste zvolili skladbu, stisknéte tlacitko [EXIT], kterym se vratite
k displeji MAIN.

A

3. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE ASSISTANT].
Tlacitko [PERFORMANCE ASSISTANT] se rozsviti a ukazuje, Ze ,Hudebni
pomocnik® je zapnut.
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B
4. Jestlize chcete spustit skladbu, stisknéte tlacitko [START/STOP] a hrajte
na klavesy.

Hrajte souCasné se skladbou obéma rukama. At uz umite hrat nebo neumite, s
»hudebnim pomocnikem® to bude znit, jako kdyby hral profesionalni klavesista.

TeE i

Po skonceni se skladba automaticky vypne. Pomoci tlaCitka [START/STOP]
muzete skladbu vypnout kdykoli béhem prehravani.

Vypnéte ,hudebniho pomocnika“ stisknutim tlacitka [PERFORMANCE
ASSISTANT] a znovu zkuste hrat na klavesy. Je to asi néco upiné jiného... Nyni
vidite, jak je program ,Hudebni pomocnik® u€inny.

Hudebni pomocnik — dalSi uzitecné ovladace a program

» Zpivani s mikrofonem

Diky mikrofonu, ktery je soucasti baleni, muzete snadno zpivat a hrat zarovern.
Jestlize chcete upravit hlasitost mikrofonu, pouzijte k tomu ovladac [MIC
VOLUME] a ovlada¢ [MASTER VOLUME].

Muzete také upravovat echo efekt pouzity pfi zpivani do mikrofonu. Nejprve
stisknéte tlacitko [MIC] a potom tlaitko CATEGORY [z]. Na displeji FUNCTION
zménte ,Mic Echo” (rozsah: 0 — 127) pomoci Ciselniku nebo numerické
klavesnice (tlacitka [0] - [9], [*+] a []).

Drzte mikrofon v levé ruce a hrajte na klavesy

Upravte echo

:

Upravts hlasitost
mikrafonu
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* Zména tempa skladby
Jestlize chcete zménit tempo skladby, stisknéte tlacitko [TEMPO/TAP] a pomoci
Ciselniku nebo numerické klavesnice (tlacitka [0] - [9], [+] a [-]) upravte tempo

(rozsah: 032 — 280 bpm).
=)

NEE TRARMDE TG
W

IRl 160 |

Tempo muzete upravovat také manualné tak, tempo vyklepete pomoci tlacitka
[TEMPO/TAP]. U skladby ve 4/4 taktu klepnéte Ctyfikrat, u skladby v % taktu
klepnéte trikrat.

Z E’l Wff&j

mmw

* Zména zvuku nastroje

Zvuk nastroje, ktery je pouzit pfi hrani je tentyz jako ten, ktery je nastaven pro
hlavni (MAIN) zvuk. Tento zvuk muzete zménit tak, ze v fadce VOICE (po
stisknuti tlaCitka [VOICE]) zvolite MAIN a potom vyberete pozadovany zvuk
nastroje.

TEWFD J=0S0 TRAHSPOSE O HEASURE =03
| J7 soNe 008 Down By Riverside |
| W e . ‘
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Indikator MAIN VOICE se zvyrazni.

* Pouzivani tlacitek pro rychly posun vpred, posun vzad a pauzy
Stejné jako na magnetofonu nebo CD prehravadi jsou zde ovladace, které
béhem prehravani umoznuji rychly posun vpfed [vv], posun vzad [rr] a pauzu [ll].

] [ |
]
Re—

b i

= | |am [ ] |
e
[ Pausze [ Rewind Fazt forward

* Opakovani urcitého useku skladby

Muzete také opakované prehravat jakykoli usek urcité skladby tim, Ze béhem
prehravani skladby stisknete tlacitko [AAB] — jednou na za¢atku useku (A) a
jednou na konci useku (B). Body A a B mlizete nastavit také jestlize je
prehravani skladby vypnuto a to pomoci ovladacéu pro posun zpét a posun vpred.
(Body A a B mohou byt nastaveny pouze na zacatek taktu.)

Jestlize chcete opakované prehravani urcitého useku zrusit a vratit se

k normalnimu prehravani, stisknéte znovu tlacitko [AAB].

]

ZPiVANI - PROGRAMY PRO
KARAOKE.

Jednim z nejzabavnéjsich programt, které nabizi PSR-K1, je snadné hrani a
zpivani oblibenych melodii.

Mikrofon je soucasti baleni a texty a akordy se automaticky zobrazuji na
displeji. Navic svému hlasu muzete pridat echo a mizete volné upravovat
tempo.



Zvolte skladbu a zpivejte

Nejprve zvolte skladbu, kterou chcete zpivat. Texty mohou byt zobrazeny u
internich skladeb 001 — 005.

Texty mohou byt zobrazeny také u skladeb staZenych z internetu a u komeréné
dostupnych skladeb — za pfedpokladu, Ze jsou ve formatu ,Standard MIDI File“ a
obsahuiji texty, napfiklad skladby ve formatu XF. (U urcitych skladeb nelze texty
zobrazit.)

1. Stisknéte tlacitko [SONG].
Nazev a Cislo skladby se zobrazi na displeji MAIN.

TERPD J=(34T TRRHSPOSE HEASURE =03

[ J9 [sonc GEERSEN

Iﬁ STYLE %% .o ‘

2. Zvolte pozadovanou skladbu.

Nejprve stisknéte a podrzte tlaCitko [SONG], dokud se na displeji neobjevi
Seznam skladeb (viz obrazek nize).

Jednim z vySe uvedenych zplsobu zvolte Cislo pozadované skladby.

Stisknéte a podrzte tlaitko [SONG]

SOMG BELECT

s

\QE FAVRITS Lyrics !_Q

I 001 Asainst All Odds |

004 A Hard Day's Might
005 Etella By Starlight

* Nazev kategorie

Pouzijte tlacitka CATEGORY

* Nazev a cislo skladby

PouZzijte Eiselnik nebo numerickou
klavesnici (tlacitka [0] - [9], [+] a [-]).

Poslechnéte si skladbu.
Jestlize si chcete poslechnout zvolenou skladbu, stisknéte tlacitko
[START/STOP]. Stisknete-li toto tlacitko znovu, skladba se zastavi.
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3. Stisknutim tlacitka [KARAOKE] spust’te displej s texty.
Objevi se udaje o zvolené skladbég, v€etné nazvu a jmen autora hudby a textl.

I KARAOKE I
Can't Help Falling In Lave
==l
Waords by GiD. Weiss
b Music by GD. Weiss
CPaZE0d VAMEAHA CORFORATION

Zobrazi se udaje o skladbé.

4. Zapnéte funkci Karaoke stisknutim tlacitka [START/STOP].

Skladba zacne hrat a texty a akordy se automaticky zobrazi na displeji.

Slova textl se zvyraziuji postupné béhem prehravani skladby a ukazuji, kdy
mate zpivat. Zpivejte do mikrofonu a je-li to tfeba, upravte jeho hlasitost pomoci
ovladace [MIC VOLUME].

MR A OKE
TTEIE

Can't Help Falling In Love

I £ e
<lntros=

| [
."f. | H f Wize men ;uy
¥ E&ra B rrF BRr
o only fools rush in
[ b/E | Mic e e
But | Can't Help
[ Fm?

Faling In

Slova, ktera méte zpivat, se zvyrazni.

KARADKE
T i

KARACIKE KARADKE
HIHGFREE I HHEPIS ] T

o T ERGURE i Pl J=TIES ER3 7 HAD J=TES T sl
Can't Help Falling In Love Can't Help Falling In Love Can't Help Faling In Love

LLr e Er
Love With You.
LTI I =

LIS
[Wise men sonl [ o | Shellstey?
[ 3 B nG BETIr BbT 3 0% BT b7

only fasls rush in, : ois Fush in)

B G B G
But | Can't Hel But | Con't Help
e Fay Ll Far L1 Far
Falling In Falling In (g In

Po dohrani se skladba automaticky vypne. Stisknutim tlaCitka [START/STOP]
muzete kdykoli béhem prehravani skladbu vypnout.

Tl
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Zde je nékolik véci, které muzete vyzkouset...

¢ ZMENA TONINY ....oiiiiiiiiiiei ettt e e (viz nize)
¢ UPrava temMIPa. ... .ot (viz nize)
« Uprava Nastaveni @Cha............ccvoveueveeeeeeeeeeeeeeeee e (viz nize)
* Pouziti ovladacu pro posun vpred, posun zpét a pauzu.............ccc........ (viz nize)
* Opakované procviovani Ur€it€ PasazZe..........cccceeeeeeeeeeeeeeiiiiie e (viz nize)
* Zmeéna zVUKU MEIOAI€........uuueiiiiei it (viz nize)
« Samostatné hrani melodie............iiiiiiie (viz nize)
» Jemné upraveni hlasitosti mikrofonu.............ccccooeeiiii, (viz nize)

Predem nastavené skladby obsahuijici texty

Cislo Nazev skladby

skladby

001 Against All Odds (A. Jamal/R. Mcnair)

002 Englishman In New York (Sting)

003 Can’t Help Falling In Love (G.D.Weiss,H.Peretti and L.Creatore)
004 A Hard Day’s Night (J.Lennon and P.McCartney )

005 Stella By Starlight (V.Young)

Karaoke — dalsi uzite¢né ovladace a program

* Prizptisobeni toniny vaSemu hlasu

Stisknéte tlacitko [TRANSPOSE] a pouzijte Ciselnik nebo numericke klavesy
(tlacitka [0] - [9], [*] a [-]) k upravé nastaveni transpozice. Upravy |ze provadét po
polovicnich krocich, az o jednu oktavu vys a jednu oktavu niz (rozsah: -12 - +12).

z]_@ _ 02

* Zména tempa skladby
Stisknéte tlaCitko [TEMPO/TAP] a pouzijte Ciselnik nebo numerické klavesy
(tlacitka [O] - [9], [+] a []) k upravé tempa (rozsah: 032 -280 bpm).

« Uprava efektu echo

Stisknéte tlaCitko [MIC] a potom tlaCitko CATEGORY [rz], kterym spustite stranku
,Mic Echo” na displeji FUNCTION. Pro zménu nastaveni (rozsah: 000 — 127)
pouzijte Ciselnik nebo numerické klavesy.
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* Pouziti ovladacu pro rychly posun vpred, rychly posun vzad a pauzu
Pomoci znamych tla¢itek muzete skladbu ovladat podobné jako na magnetofonu
nebo CD prehravadi.

Viz vySe.

* Opakovani useku skladby
Tato prakticka funkce vam umozni urcit kteroukoli ¢ast skladby a opakované ji

prehravat.
Viz nize.

* Samostatné hrani melodie

Na internich skladbach je obsahuje stopa 1 informace o hrani pravou rukou,
zatimco stopa 2 obsahuje informace o hrani levou rukou. Stisknutim tlaCitka [1]
nebo [2] v oddile SONG MEMORY ztlumite stopu 1 nebo stopu 2 a melodii

muzete hrat sami.
Viz nize.

* Zména zvuku melodie

U internich skladeb je melodie pfehravana zvukem nastroje (VOICE), ktery je
nastaven v MELODY R.

Jestlize toto nastaveni chcete zménit, stisknéte nékolikrat tlacitko [VOICE], az se
na displeji v fadku VOICE zvyrazni MELODY R. Potom zvolte pozadovany zvuk
nastroje.
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CATEGORY
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* Jemné upraveni hlasitosti mikrofonu

Stisknutim tla¢itka [MIC] spustte na displeji FUNCTION stranku ,Mic Volume*.
Na této strance se urCuje maximalni hlasitost mikrofonu — nejvyssi uroven pfi
nastaveni ovladace [MIC VOLUME] na maximum. Snizenim této hodnoty muizete
jemnéji ovladat uroven hlasitosti pfi pouziti ovladace [MIC VOLUME]. Toto
nastaveni se ulozi do paméti po vypnuti nastroje.

85D

FUMCTHCOHN

Mic Vaolume

Zpivani podle ..elektronického notového zaznamu

PSR-K1 nabizi specialni funkci, ktera na displeji zobrazuje notovy zaznam
skladby.

U skladeb, které obsahuiji texty, se zobrazi texty spolu s notovym zapisem. To
vam umoznuje Cist notovy zaznam, hrat a zpivat zaroven.

Notovy zaznam lze zobrazit u internich skladeb 001 — 100.

Jestlize je nastaven displej pouze pro melodii (pouze pro vysky), zobrazi se u
internich skladeb 001 — 005 texty a také akordy.

Je to snadné... Poté, co jste si vybrali skladbu, stisknéte tla€itko [SCORE].
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Displej s notovym zaznamem ukazuje melodii skladby (pouze vySky) spolecné
s texty a akordy (pokud skladba obsahuje tato data).

Chcete-li skladbu zapnout, stisknéte tlacitko [START/STOP] a kurzor se bude
pohybovat po notovém zaznamu podle toho, jak se bude skladba prehravat.

SCORE Con't Help Faolling In Love
i TTETNE HIE LIRS

Cwm Crargt A+ Eirg Kurzor ]

1 '_ﬁl I .'I- 1
|m mnﬁl % = [ .
shay? Wouldit b - \L MNotovy zaznam
BETiE Ber A Bt w

.lf.\l =

= s : | Akordy J
T - ? A
=im? H | Can't

&[ Texty ]

Jestlize skladba obsahuije prili$ slov v nékolika taktech, mohou byt néktera slova
na displeji vvnechana. Jestlize chcete mit jistotu, Ze se zobrazuji vSechna slova,
pouzijte displej Karaoke (stisknéte tlacitko [KARAOKE]).

Poznamka:

* V zavislosti na jednotlivych skladbach muze chvili trvat, nez se po stisknuti
tlacitka [SCORE] zobrazi notovy zaznam. (Na displeji se objevi zprava ,Please
wait*,)

» Notovy zaznam muZete zobrazit také u skladeb staZenych z internetu. Jestlize
staZena skladba obsahuje informace o textech a akordech, mohou se zobrazite
také texty a akordy. (U nékterych skladeb se texty nemohou zobrazovat.)

» Notovy zaznam se nezobrazi, jestlize je zvolena néktera ze skladeb uZivatele
(101 — 105). Jestlize vSak je skladba uzZivatele pfevedena do formatu SMF
ulozena na kartu SmartMedia, notovy zaznam Ize zobrazit.

Stisknete-li znovu tlac¢itko [SCORE], spusti se displej s béznym notovym
zaznamem

Nyni je notovy zaznam skladby zobrazen s vySkami i basy.

Chcete-li skladbu zapnout, stisknéte tlacitko [START/STOP] a kurzor se bude
pohybovat po notovém zaznamu podle toho, jak se bude skladba prehravat.

Poznamka:
» Stisknutim tlacitka [SCORE] se prepina dvéma typy displeju.
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ECORE Can't Help Folling In Lave
=Mk TR T BT

Kurzor

‘ i !
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VYZKOUSEJTE NEJRUZNEJSI
ZVUKY NASTROJE

Tento univerzalni klavesovy nastroj nenabizi jen vérné zvuky klaviru a varhan,
ale také mnozstvi dalSich zvukl — v€etné zvuku kytary, basy, smy¢cl, chéru,
saxofonu, trubky, bicich, perkusi a dalSich specialnich efektu.

Volba nastroje a hrani na néj

Podivejte se na nize uvedeny seznam zvuku. VyzkouS$ejte si tyto hudebni
nastroje a specialni efekty a uvidite, jak mohou inspirovat vasi vlastni hudebni
produkci.

1. Stisknéte tlacitko [VOICE].
Tlacitko [VOICE] se rozsviti a fadek VOICE — MAIN na displeji MAIN se
zvyrazni.

(17 sone 008 bov By ivrsce |
lﬁ R ]

\=l=3 I 001 Grand Pians

(HELOM-R Q01 ] Grond Piono

==

2. Zvolte cislo pozadovaného zvuku nastroje.

Nejprve stisknéte a podrzte tlaCitko [VOICE], dokud se na displeji neobjevi
displej se seznamem nastroj.

Zvolte pozadovany zvuk.
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WCHCE SELECT(ALAIN]

(sme4)

—,

002 Honky-tonk Piana

* Nazev kategorie

Pouzijte tlacitka CATEGORY

* Nazev a cislo skladby

PouZijte Eiselnik nebo numerickou
klavesnici (tlacitka [0] - [9], [+] a [-]).

3. Hrajte se zvolenym zvukem.
Poté, co jste si zvuk vybrali, mUzete hrat na klavesy.

LA,

Hrani na bici soupravu pomoci klaves!

Na rozdil od zvukl ostatnich nastrojl, je u zvuku bicich nastroju a perkusi
pfifazena kazdému zvuku urcita klavesa. Bici soupravy (zvuky 115 — 126) se
spousti z kategorie ,Drum Kit".

Napfiklad, jestlize zvolite €islo 115 (Standard Kit 1), nize uvedené perkusni
zvuky budou znit po stisknuti pfislusné klavesy. VyzkouS$ejte si to.

115 Standard Kit 1 (dalSi informace naleznete v nize uvedeném Seznamu
bicich souprav)

& I Foa & o
. 3 Cl X # 5 # & .l & = ‘gﬁ‘

& - & @ oo T e 2 S~ .
5557 P & B T IS S S o e e S
&g FFFE F P T T T T F T e TS

B Seznam zvuki na panelu
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Cislo | Nazev zvuku 034 Octave Guitar 067 Alto Sax
PIANO 035 Clean Guitar 068 Tenor Sax
001 Grand Piano 036 60’s Clean 069 Breathy Tenor
002 Bright Piano Guitar Sax
003 Honky-tonk 037 Muted Guitar 070 Baritone Sax
Piano 038 Overdriven 071 Oboe
004 MIDI Grand 039 Distortion 072 English Horn
Piano BASS 073 Bassoon
005 CP 80 040 Acoustic Bass 074 Clarinet
006 Harpsichord 041 Finger Bass TRUMPET
E.PIANO 042 Pick Bass 075 Sweet!
007 Galaxy E.Piano | | 043 Fretless Bass Trumpet
008 Funky E.Piano 044 Slap Bass 076 Trumpet
009 DX Modern 045 Synth Bass 077 Muted Trumpet
E.Piano 046 Hi-Q Bass 078 Trombone
010 Hyper Tines 047 Dance Bass 079 Trombone
011 Venus E.Piano STRINGS Section
012 Clavi 048 String 080 French Horn
ORGAN Ensemble 081 Tuba
013 Cool! Jazz 049 Chamber BRASS
Organ Strings 082 Brass Section
014 Jazz Organ 1 050 Synth Strings 083 Big Band Brass
015 Jazz Organ 2 051 Slow Strings 084 Mellow Horns
016 Click Organ 052 Tremolo 085 Synth Brass
017 Bright Organ Strings 086 Jump Brass
018 Rock Organ 053 Pizzicato 087 Techno Brass
019 Purple Organ Strings FLUTE
020 16'2' Organ 054 Orchestra Hit 088 Sweet! Flute
021 16'4' Organ 055 Violin 089 Flute
022 Theater Organ 056 Cello 090 Piccolo
023 Church Organ 057 Contrabass 091 Sweet! Pan
024 Chapel Organ 058 Banjo Flute
025 Reed Organ 059 Harp 092 Pan Flute
ACCORDION CHOIR 093 Recorder
026 Trad Accordion 060 Choir 094 Ocarina
027 Musette 061 Vocal SYNTH LEAD
028 Bandoneon Ensemble 095 Square Lead
029 Harmonica 062 Vox Humana 096 Sawtooth Lead
GUITAR 063 Air Choir 097 Voice Lead
030 Classical SAXOPHONE 098 Star Dust
Guitar 064 Sweet! 099 Brightness
031 Folk Guitar Soprano Sax 100 Analogon
032 12Strings 065 Sweet! Tenor 101 Fargo
Guitar Sax SYNTH PAD
033 Jazz Guitar 066 Soprano Sax 102 | Fantasia
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103 Bell Pad 111 Celesta 119 Electronic Kit
104 Xenon Pad 112 Tubular Bells 120 Analog Kit
105 Equinox 113 Timpani 121 Dance Kit
106 Dark Moon 114 Music Box 122 Jazz Kit
PERCUSSION DRUM KITS 123 Brush Kit

107 Vibraphone 115 Standard Kit 1 124 Symphony Kit
108 Marimba 116 Standard Kit 2 125 SFEXKit 1

109 Xylophone 117 Room Kit 126 SFX Kit 2

110 Steel Drums 118 Rock Kit

Dalsi uzitecné funkce

* Spousténi “prenosného” klavirniho kridla
Stisknéte tlaCitko [PORTABLE GRAND] a dostanete vérny a expresivni zvuk
klaviru (001 — Grand Piano) pro harni a procvi¢ovani.

* Spousténi nejvhodnéjsich nastaveni pro skladbu nebo styl (000 — OTS)
Poté, co jste si vybrali skladbu nebo styl, si nemusite byt jisti, jaky zvuk se k ni
nejlépe hodi. Zvolite-li “Voice 000", automaticky se spusti nevhodnéjsi zvuk. Tato
uzite€na funkce se nazyva “One Touch Setting” (OTS).

Ig BTYLE  **% ... I

Rlel=3 R TN OO0 Soprano Sax
L (HELOBY-B 308 Sopronc Sax i

* Pouzivani metronomu

Po stisknuti tlaCitka [METRONOME] dostanete staly klapavy zvuk v tempu dané
skladby nebo stylu. Po stisknuti tladitka [TEMPO/TAP] mUzete upravovat tempo.
U metronomu muzete také nastavit taktové oznaceni, tempo a hlasitost pro
vlastni hrani nebo procvicovani (viz nize).
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* Hrani dvou riiznych zvukt najednou (Dual Voice)

Po stiskuti tlaCitka [DUAL] mUzete b&hem hrani na klavesy slySet dva zvuky v
jedné vrstvé (viz nize).

i

..!
()

[t—— %4

@
S | aN

lkona zvuku Dual
ae rozsviti

* Hrani dvou rtiznych zvukt pravou a levou rukou (Split Voice)
Po stisknuti tlaCitka [SPLIT] mUzete hrat jeden zvuk pravou rukou (na klavesach
napravo od mista rozdéleni) a upIné jiny zvuk levou rukou (viz nize).
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e ZvySovani a snizovani tonové vysky zvuku (Transpose)

Tato funkce vam umoznuje zménit celkovou tdbnovou vysku nastroje v krocich po
pulténech v rozsahu jedné oktavy nahoru a jedné oktavy dold.

Vice informaci naleznete nize.

* Jemné dolad’ovani zvuku (Tuning)
Mlzete provadét jemné upravy celkové tonove vysky nastroje v rozsahu -100 az
+100 centl. Uprava se provadi na strance “Tuning” na displeji FUNCTION.

@E SN

FUMCTIOM

o i——s

Tuning

* Zména dynamiky klaves (Touch Response)
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Po stisknuti tlaitka [TOUCH] se zapne funkce pro dynamiku klaves. To vam
umoznuje expresivné ovladat zvuk podle toho, zda hrajete silné nebo slabé (viz

nize).
o £
&
ol
o)
)

|konka "Touch
Response" se
rozaviti

» Obohaceni zvuku riznymi efekty (Harmony, Reverb, Chorus)

Zvuk muzete obohatit riznymi efekty, jako je napfiklad efekt Harmony, ktery
automaticky pfida instrumentalni Harmonie, efekt Reverb, ktery napodobuje
zvukové vlastnosti rizného prostfedi, a efekt Chorus, ktery vytvafi dojem, jako
kdyby hralo nékolik zvuku dohromady (viz nize).

%@ -

lkonka Harmonie
=2 rozsviti

STYL

Jednou ze skvélych funkci tohoto nastroje je automaticky doprovod, ktery
automaticky doda cely orchestr s bicimi, basou, kytarou a dalSimi nastroji
podie toho jak hrajete akordy levou rukou. Zkuste hrat s touto vysoce
efektivni funkci.

Volba stylu a hrani

Zvolte styl, ktery ma byt pouzit pro automaticky doprovod. PSR-K1 nabizi celkem
135 rdznych dynamickych a rytmickych styll. Viz seznam styli na konci této
prirucky.

1. Stisknéte tlacitko [STYL].
Nazev a Cislo stylu se zobrazi na displeji MAIN.
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2. Zvolte pozadované cCislo stylu.

Nejprve stisknéte a podrzte tlaCitko [STYL], dokud se na displeji neobjevi
Seznam stylU (viz obrazek nize).

Zvolte Cislo pozadovaného stylu.

STYLE SELECT

I 128 PianeBesuine |

Cemex
G=p) ==

Stisknéte a podrzte tlacitko [STYL].

* Nazev kategorie

PouzZijte tlacitka CATEGORY

* Nazev a ¢islo stylu

Pouzijte Ciselnik nebo numerickou klavesnici
(tlagitka [0] - [9], [+] a [-]).

Poslechnéte si styl.

Jestlize si chcete poslechnout zvolenou styl, stisknéte tlaCitko [START/STOP].
Stisknete-li toto tladitko znovu, styl se zastavi.

JEY

3. Stisknéte tlacitko [ACMP ON/OFF].
Tim se umozni automaticky doprovod.

TYLE
ADME VMO RO TR
JIRAT DR

einjoje

oo =

F 5 P i
ACHP  MuAIN A

ACMP == rozsviti

4. Stisknéte tlagitko [INTRO/ENDING/rit.].
Na displeji MAIN se objevi ,INTRO: A (nebo ,INTRO* B).

To ukazuje, Ze hlavni doprovodny vzorec A (nebo B) bude nasledovat po uvodni
casti.
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5. Stisknéte tlacitko [SYNC START].

Tlacitko [START/STOP] za¢ne blikat. (Synchronizovany start je v pohotovostnim
rezimu.)

ACHP INTRO A

&
I T B Ty O
| ?”ﬂ AB|| P/
= @ D B e

6. Zapnéte styl a automaticky doprovod tim, ze zahrajete akord (v useku
klavesnice, ktery je uréen pro automaticky doprovod).
| kdyzZ nevite, jak hrat akordy, muzete hrat doprovod! Pouzijte metodu prstokladu
,single finger” (viz niZe) a hrajte akordy. Jestli se chcete naucit akordy, pouZzijte
prakticky Slovnik akordl (viz nize). UrCete nazev akordu a slovnik vam ukaze,
jak jej zahrat.

Usak pro doprovod

[ -1

LI

7. Zkuste hrat s doprovodem.

Zatimco levou rukou hrajete akordy (v useku klavesnice, ktery je uréen pro
automaticky doprovod), pravou rukou hrajete melodii.

Tlacitko [START/STOP] blika podle rytmu (na prvni dobu €ervené, na ostatni
doby modre).

[
ala

Blika podle rytmu J

Melodie

Kazdy styl ma dva hlavni vzorce: A a B. Stisknutim tlaCitka [MAIN/AUTO FILL] se
pfepina mezi témito dvéma vzorci a automaticky se vklada specialni pfechod.

Start = INTRO:a | Main:a |8 FiLLE | mam:e [ Enping |=Dvgfp'j,§§'”°dse
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8. Jestlize chcete vypnout automaticky doprovod, stisknéte tla€itko
[INTRO/ENDING/rit.].
Styl se po zavérecné Casti, ktera doda skladbé dynamicky zavér, vypne.

1 l oy RCMP  End/rit.
an II(\Q')

To byly pouze zakladni informace o automatickém doprovodu. Na
nasledujicich strankach se dozvite o dalSich zabavnych funkcich
automatického doprovodu.

DalsSi uzitecné funkce

B Zapinani automatického doprovodu

Doprovod muzete zapnout nékterym ze Ctyr zpUsobd.

U vSech téchto zplsobl se nejprve ujistéte, Ze jste stiskli tlacitko [ACMP
ON/OFF], kterym se doprovod umozriuje.

Mozna budete pozadovat, aby pfed zapnutim doprovodu zaznéla uvodni pasaz.
V tom pfipadé stisknéte tlaCitko [INTRO/ENDING/rit.]. Nejprve zacne hrat Gvodni
pasaz a po ni nasleduje hlavni vzorec.

* Bezprostredni zapnuti

Stisknéte tlaCitko [START/STOP]. Tim se automaticky zapne rytmicka ¢ast
doprovodu. Basy a dalSi sou€asti doprovodu se spusti, jakmile zahrajete akord
v Useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani automatického doprovodu.

ETYLE
u“"'mﬁ m“_ﬁn'n‘h""nmm E——
m|| V|5

ASB HIIJJ“_/

Doprovod zacéne hrat.
e Zapnuti akordem
Stisknéte tlaCitko [START/STOP]. (Tlacitko [START/STOP] za¢ne blikat.) Funkce
pro synchronizované zapnuti je v pohotovostnim rezimu, coz vam umozriuje
zapnout doprovod tim, Ze zahrajete akord v Useku klavesnice, ktery je ur€en pro
hrani automatického doprovodu.

s W TS S e S

@mgl* am|[ »rm JJJJ_/@@M

o0 Y

43



Doprovod se spusti, jakmile
zahrajete néjaky akord.

» Zapnuti akordem a vypnuti uvolnénim klaves

Stisknéte tlaCitko [START/STOP]. (Tlacitko [START/STOP] za¢ne blikat.) Funkce
pro synchronizované zapnuti je v pohotovostnim reZimu, coz vam umoznuje
zapnout doprovod tim, Ze zahrajete akord v Useku klavesnice, ktery je urCen pro
hrani automatického doprovodu.

Také muzete okamzité vypnout doprovod uvolnénim klaves. Synchronizovany
start zGstava v pohotovostnim rezimu, takze mizete stfidavé zapinat a vypinat
doprovod hranim akordd a uvolfiovanim klaves v Useku klavesnice, ktery je
urcen pro hrani automatického doprovodu.

&
L8 WG O A ST e

@D@ 5 [ [am|[ w/m JJJJ_/E{@H@I

(A=) 0 3 (B | b/

Doprovod hraje, dokud jsou
klavesy stisknuty, po uvolnéni
klaves se doprovod vypne.

» Zanuti vyklepanim tempa

Zapnéte skladbu vyklepanim zakladniho taktu pomoci tlacitka [TEMPO/TAP] — u
4/4 taktu klepnéte Ctyfikrat, u % taktu klepnéte tfikrat. Doprovod se zapne
automaticky po vyklepani tempa.

. =] /mf&ﬂ -,

mmw

Doprovod zacne hrat v tempu,
které jste vyklepali.

B Vypinani automatického doprovodu
Doprovod mulzete vypnout nékterym ze tfi nasledujicich zpUsobu.

* Bezprostredni vypnuti
Stisknéte tlaCitko [START/STOP] a doprovod se okamzité vypne.

A T —
2| (2] (3] [a|| P | mn)

S—

Doprovod se vypne.

* Bezprostredni vypnuti a umoznéni synchronizovaného startu

44



Stisknéte tlaCitko [START/STOP]. Doprovod se okamzité vypne a funkce
synchronizovaného zapnuti se uvede do pohotovostniho rezimu (tlaCitko
[START/STOP] zacne blikat).

BTYLE p A
s W Al B0 SRR

Woiciaiz/cE

Doprovod se vypne a
synchronizované zapnuti se
uvede do pohotovostniho
rezimu.

* Automatické vypnuti se zavére€énym vzorcem
Po stisknuti tlaCitka [INTRO/ENDING/rit.] zacne hrat specialni zavérecny vzorec
a po ném se doprovod vypne.

N R A A T —
JIDIEIIEEE

S—

A=¥] [N & B) Dl

Zacne hrat specialni
zaveérelny vzorec a po hém
se doprovod vypne.

Jestlize znovu stisknete tlacitko [INTRO/ENDING/rit.] béhem prehravani
zavéreCného vzorce, zavérecny vzorec se postupné pomalu ztlumi (ritardando) a
doprovod se vypne.

m Uprava tempa

Jak jste vidéli ve vySe uvedeném ,Zapinani automatického doprovodu®, je mozné
nastavit tempo doprovodu a zapnout jej vyklepanim jednoho taktu pomoci
tlacitka [TEMPO/TAP]. M(zete také pfimo zadat uréitou hodnotu tempa
doprovodu. Viz vyse.

B Zména zvuku melodie

Zvuk melodie, kterou hrajete pravou rukou, je stejny jako zvuk hlavni (Main
Voice).

Hlavni zvuk mazete zménit. Viz vySe.

B Pouziti oblibeného stylu u uréité skladby

DalSi velmi uzite€nou funkci je ,Easy Song Arranger®. Diky této funkci mazete
pouzit pro urcitou skladbu jakykoli styl — napfiklad muzete hrat “plouzak”

s aranzma ve stylu house nebo bluesovou skladbu s reggae aranzma. Viz nize.
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ZDOKONALTE SVE HRANi POMOCI
VYUEOVACIHO PROGRAMU!

Mate skladbu, kterou jste vzdy chtéli umét hrat? Vestavény vyucovaci
program vam umozni snadno a zabavné zvladnout vase oblibené skladby.
Mlizete se ucit samostatné, procvicovat pasaze zvlast’ pro levou a zvlast’
pro pravou ruku, a postupné zlepsovat své hrani. Zacit muzete u skladeb,
které Ize snadno hrat. Nemusite si délat starosti s tim, Zze neumite Cist
notovy zaznam — zvuky a displej vam ukazi, jak mate hrat spravne.
Vyzkousejte si to!

Takto postupuiji jednotlivé lekce:

B Lekce 1 — procvic¢ovani dob: ProcviCuji se pouze doby. Na notach nezalezi.
B Lekce 2 - hrani spravnych not: ProcviCuje se hrani spravnych not. Na
dobach nezalezi.

B Lekce 3 — procvic¢ovani jedné ruky: ProcviCuje se hrani pouze jednou rukou
(levou nebo pravou) spolu s doprovodem.

B Lekce 4 — hrani obéma rukama: ProcvicCuje se hrani skladby ob&ma rukama.

Poznamka:

« Jestlize je vyucovaci program aktivni, nelze pouZzivat tlaCitka [KARAOKE] a
[SCORE].

« Jestlize jste zvolili skladbu z kategorie ,,Chord Lesson® a procviCujete hrani
pouze levou rukou, melodie se zobrazuje v ¢asti displeje uréené pro notovy
zaznam a informace o tom, jak hrat akordy se zobrazuji v klavesové casti
displeje.

Lekce 1 — procvic¢ovani dob

V této lekci hrajte melodii v pravé Casti klavesnice pravou rukou a levou rukou
hrajte doprovod (viz obrazek).

Muzete hrat na jakoukoli klavesu v dané &asti klavesnice. Je tfeba, abyste hrali
v souladu s rytmem.

Lavé ruky Pravé ruky

m@ ahdoly

1. Zvolte skladbu, kterou se chcete naucit.
Zvolte pozadovanou skladbu.

46



CATERORY

I-‘H ACTICE

* Nazev kategorie

Pouzijte tlacitka CATEGORY.

* Nazev a cCislo skladby

PouZijte Eiselnik nebo numerickou
klavesnici (tlac¢itka [0] - [9], [+] a [-]).

2. Zvolte Lekci 1

Jestlize chcete procvic¢ovat hrani pravou rukou, stisknéte tlacitko [LESSON R].
Jestlize chcete procvicovat hrani levou rukou, stisknéte tlaCitko [LESSON L].

Po kazdém stisknuti tlacitka postupuiji lekce v tomto poradi: Lekce 1 V Lekce 2 V
Lekce 3 V Vypnuto (bézné prehravani skladby) V Lekce 1 atd. Nazev lekce se
objevi ne displeji.

Skladba se automaticky zapne, jakmile zvolite Lekci 1.

T@

Lesson R 1
Please Wdil..
3. Zacénéte procvicovat lekci.

Doby, kdy se ma hrat na klavesy se zobrazuji na displeji — sledujte je a hrajte
podle nich.

Muzete hrat na jakékoli klavesy v ur€ené Casti klavesnice. Soustfedte se na
hrani ve spravném rytmu.Pokud hrajete spravné, uslySite zvuk noty.

A} T f { = } Lewd ruky Pravé ruky
-'%5 T | L!! pari pari —
F& FidimT [ ] | | “ |
u | 1 |
&_ .I I . L) : 1 1 I 1 :
o7 FL T T
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Lekce se vypne, jakmile skladba skonci.
Jestlize chcete skoncit uprostied skladby, stisknéte tlacitko [START/STOP].

Kdybyste chtéli védét, jak jste dopadli...

Pokud procviCujete skladbu az do jejiho konce, nastroj automaticky ohodnoti vas
vykon a zobrazi stupen, kterého jste dosahli — OK, Good (dobre), Very Good
(velmi dobfe), Excelent (vyborné). Po zobrazeni hodnoceni zacne skladba
automaticky znovu od zacatku.

Excellent!

Poznamka:
* Pokud chcete, muzete hodnoceni muzete vypnout. Lze to provést na strance
»,Grade displeje FUNCTION.

Kdyz jste zvladli Lekci 1, mizete prejit k Lekci 2.

Zména tempa

Aby se vam lépe procviCovalo, mizete zménit tempo podle toho, jak vam to
vyhovuje.

1. Stisknéte tlacitko [TEMPO/TAP].

= ‘ﬁ@ Iy 160

T, W 2
LY TRARAPCAR TELEWL
TAE

2. Zmérnte tempo pomoci €iselniku nebo numerické klavesnice (tlacitka [0] -

[9], [+] a [-])

Tempo muzete nastavit také podle ,citu” tim, Ze jej vyklepate pomoci tlaCitka
[TEMPO/TAP] — u 4/4 taktu klepnéte Ctyfikrat, u % taktu klepnéte tfikrat.

Lekce 2 — hrani spravnych not

Na displeji se zobrazuje klavesnice, ktera vam ukazuje jednotlivé klavesy, které
mate hrat podle notového zaznamu. Doprovod ¢eka, dokud nezahrajete
spravnou notu.

1. Zvolte Lekci 2.
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Stisknéte (nékolikrat) tlaCitko [LESSON R] nebo [LESSON L], dokud neni
zvolena Lekce 2. Jestlize chcete procviCovat hrani pravou rukou, stisknéte
tlacitko [LESSON R]. Jestlize chcete procvi€ovat hrani levou rukou, stisknéte
tlaCitko [LESSON L].

Plecse Yditu..

[ =)
[E] w‘lb Lesson RZ
Skladba se automaticky zapne, jakmile zvolite Lekci 2.

2. Zacnéte procvicovat lekci.

Sledujte klavesnici na displeji. Objevi se znacka ukazuijici, kterou klavesou mate
hrat . Znacka v notovém zaznamu ukazuje notu, kterou mate hrat.

Obé tyto znacky se presunou k dalSi noté, jakmile notu zahrajete spravné.Také
doprovod pokracuje az poté, co zahrajete spravnou notu.

TEHPG 2= 170 TREHEFOLE & HEASML 301
Ca Lewe ruky Pramved ruky
é‘f == part parn
¥ [
L] EfdinT ar | | w |
% —————F 1 o =+ ' ]

Pokud dohrajete skladbu az do jejiho konce, pfehravani se vypne a zobrazi se
hodnoceni.

Nyni muzete prejit k Lekci 3 a zvladnout hru pravou (nebo levou) rukou.

Lekce 3 — procvicovani hrani pouze jednou rukou

Pfehrava se doprovod a jeden z partl — nepfehrava se part, ktery mate
procvicovat. S doprovodem procvicujte zvoleny part (pro pravou nebo levou
ruku).

1. Zvolte Lekci 3.

Stisknéte (nékolikrat) tlaCitko [LESSON R] nebo [LESSON L], dokud neni
zvolena Lekce 3. Jestlize chcete procviCovat hrani pravou rukou, stisknéte
tlaCitko [LESSON R]. Jestlize chcete procvic¢ovat hrani levou rukou, stisknéte
tlaCitko [LESSON L].

) Eb Lesson &3

Plecse Wdit..

Skladba se automaticky zapne, jakmile zvolite Lekci 3.
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2. Zacnéte procvicovat lekci.

Doprovod se pfehrava, ale part, ktery chcete procvicovat je ztlumen (vypnut).
Poslouchejte skladbu pozorné a hrajte podle ni. Noty, které mate hrat, se
zobrazuji na displeji.

ce Leve ruky Prawvé ruky
!é.: e [ part part - ——
=== ————
LULLLE UL LI L LR L 0

Pokud dohrajete skladbu az do jejiho konce, pfehravani se vypne a zobrazi se
hodnoceni.

Kdyz jste zvladli hrani levou a pravou rukou zvlast’, mizete prejit k Lekci 4
a procvicovat hrani obéma rukama najednou.

Lekce 4 — hraniobéma rukama

V zavérecCné lekci se také prehrava doprovod, ale tentokrat jsou ztlumeny
(vypnuty) oba party (pro pravou i levou ruku). Procvi€ujte obé ruce spolecné
s doprovodem.

1. Zvolte Lekci 4.
Stisknéte obé tlaCitka [LESSON R] a [LESSON L] najednou.

Tk [I.I’.:J Lesson LR4

Plecse Wait..

Skladba se automaticky zapne, jakmile zvolite Lekci 4.

2. Zacnéte procvicovat lekci.

Doprovod se prehrava, ale party, které chcete procviCovat jsou ztlumeny
(vypnuty). Poslouchejte skladbu pozorné a hrajte podle ni. Noty, které mate hrat,
se zobrazuji na displeji.

TEHAD 4= 07300 FREH: FOSE Ll HERSMAL 02

Lewé ruky Prawvé ruky §L : W
part pan ——— é . .. .. 5 =
DU LT =
LU L AL LI L LN
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Pokud dohrajete skladbu az do jejiho konce, pfehravani se vypne a zobrazi se
hodnoceni.

Jak se vam dafrilo? Dokazali jste zahrat skladbu obéma rukama?

Poznamka:

» PouZzivani lekci u skladeb na karté SmartMedia

VSechny skladby na kartach SmartMedia (Format 0, viz nize), které jste zakoupili
nebo stahli z internetu (viz nize) Ize pouzit s vyu¢ovacim programem. Je vSak
treba predem urcit stopy, které maji byt pouzity pro party pravé a levé ruky. Lze
to provést na strankach ,R-part“ a ,,L-part” na displeji FUNCTION (viz niZe).

ZAKLADNI OPERACE A LCD
DISPLEJ

Uprava hlasitosti
Ovlada¢ [MASTER VOLUME] ovliviuje hlasitost reproduktor( i hlasitost
sluchatek pfipojenych do zasuvky PHONES.

Otacenim doleva se hlasitost snizuje.
Otacenim doprava se hlasitost zvySuje.

Hlavni displej (MAIN)

Po zapnuti nastroje se automaticky objevi displej MAIN. Na tomto displeji jsou
pfehledné zobrazena zakladni nastaveni nastroje, v€éetné momentalni skladby,
stylu, zvuku a dalSich nastaveni.
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TEHPD J=080 TRAHSPOSE 2 [A=EIHEASURE -03

I RN 001 Against All Odds

g STYLE  *** =ua

CHORL
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Panelové ovladac¢e — operace

« Stisknutim tlacitek [SONG], [EASY SONG ARRANGER], [STYLE] a [VOICE] se
voli zakladni funkce nastroje. (TlacCitko zvolené funkce se rozsviti.)

» Néktera tlaCitka na panelu naji u sebe ikonku s tlaCicim prstem. Znamena to, Ze
u téchto tlaCitek Ize spustit pfidavné funkce a nastaveni. Chcete-li to proveést,
podrzte tlacitko déle nez jednu sekundu.

» Chcete-li spustit seznamy skladeb, stylt nebo zvukd, podrzte nékteré
z pfislusnych tlacitek [SONG], [EASY SONG ARRANGER], [STYLE] nebo
[VOICE].

S0HG FILICT

| 1954 & Ford Bov's Might |
| foee sicans Gt

» Chcete-li se vratit k pfedchozimu displeji, stisknéte tlacitko [EXIT].

Nastavovani a zmény hodnot

o Ciselnik
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Otacenim ve sméru hodinovych rucicek se Cislo zvétSuje a otaCenim proti sméru
hodinovych ruciek se Cislo zmensuje. Otacenim Ciselniku se Cisla postupné
meni.

* Tlacitka [+] a [-]

Stisknutim tladitka [+] se Cislo zvySi o jedniCku, zatimco stisknutim tlaCitka [-] se
Cislo o jedniCku snizi. PodrZzenim tlacitek se Ciselna hodnota bud postupné
zvySuje nebo sniZuje.

* Tla¢itka CATEGORY [r] a [6]
PFi vybéru skladby, stylu nebo zvuku se zobrazuje se prvni skladba ve zvolené
kategorii.

* Numerické klavesy [0] - [9]
Pomoci téchto tlacitek mlzete pfimo zadat Cislo skladby.
Pocate¢ni nuly v Cislech skladby Ize vynechat (viz nize).

Priklad — Jestlize chcete zvolit skladbu €islo 003, pouzijte néktery z téchto
zpusobu:

» Stisknéte [0], [0], [3].

« Stisknéte [0], [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,,003.)

» Stisknéte [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,003".)

1] 2] (8
DEGE.
o]
alois

| |
EEENCI G

PREHRAVANI ZVUKU A S TiM
SOUVISEJICI FUNKCE

V tomto oddile jsou popsany ruzné funkce, které lze pouzit pfi vybéru a
hrani zvuka.

Zakladni informace a pokyny najdete v ,,Hrani nejraznéjsSich zvukia“ (viz
vyse) a ,,Zakladni operace s LCD displej“ (viz vySe).
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Nastaveni klaviru (Portable Grand)

Chcete-li hrat jako na klavir, staci stisknout tlacitko [PORTABLE GRAND]. Tim
se jako hlavni zvuk automaticky spusti zvuk klaviru (001 Grand Piano).

[ems)

Poznamka:

» Stisknutim tlacCitka [PORTABLE GRAND] se nastroj nastavuje n sledujicim
zpusobem:

Zapnuto (ON): Citlivost klaves.
Vypnuto (OFF): Automaticky doprovod (ACMP), Dual, Split, Hormony,
Performance Assistant (,Hudebni pomocnik®), Metronom.

Volba a nastaveni zvuku
Zakladni zvuk pouzity pfi hrani na klavesy se nazyva hlavni zvuk (Main Voice).

B Volba hlavniho zvuku
1. Stisknéte tlacitko [VOICE], aZ se na displeji v fadku VOICE objevi ,MAIN*.
2. Zvolte Cislo a nazev pozadovaného zvuku.

TEHPD J=D50 TREHSPOSE HERZURE =03

Iﬂ SONG 001 Against All Oddls ‘
@% I&‘ STYLE  *=* .o ‘

Liel =3 RLETLE 00 1 Grand Pions

Poznamka:
* Chcete-li spustit seznam zvuku, podrzte tlacitko [VOICE].

B Nastaveni hlavniho (MAIN) zvuku
Nize uvedena nastaveni, ktera se tykaji hlavniho zvuku, se provadéji na displeji
FUNCTION (viz nize).

* Hlasitost (M. Volume)

* Oktava (M. Octave)

* Symetrie (M. Pan)

- Uroven posilana do efektu Reverb (M. Reverb Level)
« Uroven posilana do efektu Chorus (M. Chorus Level)
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Hrani dvou ruznvch zvuktu dohromady (Dual

Hrajete-li na klavesy s touto funkci, je hlavni zvuk smiSen s dalSim zvukem do
jedné vrstvy.

B Zapinani a vypinani zvuku ,,Dual*

Stisknutim tlaCitka [DUAL] se zapina nebo vypina zvuk ,Dual®.

Jestlize je zvuk ,Dual“ zapnut, na displeji se rozsviti ikona zvuku ,Dual®. Je-li
zvuk ,Dual“ vypnut, ikona zmizi.

oL

Ef“b A

» Zvuk ,Dual” nelze pouZzit u vyucovaciho programu.

B Volba zvuku,,Dual*

1. Stisknéte a podrzte tlaCitko [VOICE] dokud se neobjevi seznam zvukd.
2. Potom stisknéte tlac¢itko [VOICE], az se v horni ¢asti objevi ,Dual®.

3. Zvolte Cislo a nazev pozadovaného zvuku.

WOICE SELECT{DUAL)

=2 -

| Joto coomersmnss ||
G50 Synith Shrings |

[ 051 Siow Strinas §

B Nastaveni zvuku ,,Dual*
Nize uvedena nastaveni, ktera se tykaji zvuku ,Dual®, se provadeji na displeji
FUNCTION (viz nize).

* Hlasitost (M. Volume) * Podrzenim tlacitka [DUAL] se spousti toto nastaveni.
» Oktava (M. Octave)

* Symetrie (M. Pan)

« Uroven posilana do efektu Reverb (M. Reverb Level)

- Uroven posilana do efektu Chorus (M. Chorus Level)

Hrani rdznych zvuki levou a pravou rukou (Split)

Pomoci této funkce mulizete hrat jeden zvuk pravou rukou (na klavesach napravo
od mista rozdéleni) a uplné jiny zvuk levou rukou.
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Misto rozdeleni

|
L Zvuk Split —1 Fwuk Main

B Zapinani a vypinani rozdéleného zvuku ,,Split*

Stisknutim tlaCitka [SPLIT] se zapina nebo vypina zvuk ,Split".

Jestlize je zvuk ,Split“ zapnut, na displeji se rozsviti ikona zvuku ,Split“. Je-li zvuk
»oplit* vypnut, ikona zmizi.

Poznamka:
» Zvuk ,Split“ nelze pouZit u vyucovaciho programu.

B Volba zvuku,,Split*

1. Stisknéte a podrzte tlacitko [VOICE] dokud se neobjevi seznam zvukd.
2. Potom stisknéte tlaCitko [VOICE], az se v horni ¢asti objevi ,Split”.

3. Zvolte Cislo a nazev pozadovaného zvuku.

WOICE SELECTISPLIT)

@% \@ - BASS

040 Acoushic Boss

I 041 Finger Bass

039 Distertion L |

B Nastaveni zvuku ,,Split*
NizZe uvedena nastaveni, ktera se tykaji zvuku ,Split*, se provadéji na displeji
FUNCTION (viz nize).

* Hlasitost (M. Volume) * Podrzenim tlaCitka [SPLIT] se spousti toto nastaveni.
* Oktava (M. Octave)

» Symetrie (M. Pan)

- Uroven posilana do efektu Reverb (M. Reverb Level)

« Uroven posilana do efektu Chorus (M. Chorus Level)

B Nastaveni mista rozdéleni (Split Point)
Misto rozdéleni je pfedem nastaveno na hodnotu 54 (F#2), ale mlzete jej
libovolné ménit.
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1. Podrzenim tlaCitka [ACMP ON/OFF] se na displeji FUNCTION spousti stranka
»oplit Point®.
2. Nastavte misto (klavesu) rozdéleni. Rozsah je 000 (C-2) az 127 (G8).

FUMCTION

OVERALL

QR[] st Bl
] wra

Poznamka:

« Zde provedena zména mista rozdéleni ovlivni také misto rozdéleni u
automatického doprovodu.

» Misto rozdéleni nelze ménit, jestlize je zapnut vyucovaci program.

* Pri hrani na klavesu v misté rozdéleni zni zvuk ,,Split*.

Poznamka:
* VySe uvedena metoda je tlacitkova zkratka. Stranku ,,Split Point“ mizete zvolit
také z displeje FUNCTION po stisknuti tlaCitka [FUNCTION].

Pouzivani metronomu

Metronom muze byt pouzit pro jakékoli taktové nastaveni, az do patnacti dob.
Jestlize je takt nastaven na ,00%, neprojevuje se duraz na prvni dobu.
Metronom je automaticky nastaven na tempo a takt zvolené skladby nebo stylu.
To vSak Ize zménit.

B Zapinani a vypinani metronomu
1. Zapnéte metronom stisknutim tlacitka [METRONOME].
2. Metronom vypnete dalSim stisknutim tlacitka [METRONOME].

') ﬁ-mfb

B Nastaveni tempa metronomu
1. Stisknutim tlaCitka [TEMPO/TAP] spustte displej TEMPO.
2. Nastavte pozadované tempo. Rozsah je 032 az 280 bmp (dob za minutu).

;j&b JEN 160 |
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B Nastaveni taktu

1. Podrzenim tlacitka [METRONOME] spustte stranku , Time Signature® na
displeji FUNCTION.

2. Nastavte pocet dob (00 — 15).

FUMCTIHCHN

= e

Poznamka:

* VySe uvedena metoda je tlacitkova zkratka. Stranku , Time Signature“ muzete
zvolit takeé z displeje FUNCTION po stisknuti tlaCitka [FUNCTION].

B Nastaveni hlasitosti metronomu

1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displej FUNCTION a pomoci
tlacitek CATEGORY [x] nebo [0] spustte stranku ,Metronome Volume*.

2. Nastavte hlasitost metronomu (000 — 127).

FUMCTICM

AAETROMC-AME

w -':-rur:-rne Yolume Q
[Crownee 2] ity @ *@

Y

Dvnamicka zména hlasitosti podle zpusobu hrani

(Touch)

Funkce pro dynamiku klaves vam poskytne moznost dynamicky ovliviiovat
hlasitost hrani podle intenzity s jakou hrajete na klavesy — uplné jako na u
opravdového klaviru. Jestlize chcete tuto funkci vypnout, nastavte dynamiku
klaves (Touch Response) na ,OFF“ a vSechny noty budou znit stejné hlasité.
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B Zapinani a vypinani dynamiky klaves

Stisknutim tlacitka [TOUCH)] se zapina nebo vypina dynamika klaves.

Jestlize je dynamika zapnuta, na displeji se rozsviti ikona ,Touch Response®. Je-
li dynamika vypnuta, ikona zmizi.

z

B Nastaveni citlivosti klaves

Muzete nastavit citlivost klaves. Existuji tfi stupné citlivosti klaves. Jestlize je
zapnuta dynamika klaves, citlivost klaves urCuje, jak se méni hlasitost v zavislosti
na intenzité vaseho hrani.

1. Podrzenim tlacitka [TOUCH] spustte stranku ,Touch Sensitivity“ na displeji
FUNCTION.

2. Nastavte hodnotu citlivosti klaves (rozsah: 1 az 3). Cim vy$si je hodnota, tim
vice se méni hlasitost v zavislosti na tom jak silné hrajete.

OWERALL
—
@ ® @
(___zwesm )
Poznamka:

» Pfedem nastavena hodnota citlivosti klaves je ,2°“.

Poznamka:
* VySe uvedena metoda je tlalitkova zkratka. Stranku ,, Touch Sensitivity“ mazete
zvolit také z displeje FUNCTION po stisknuti tlaCitka [FUNCTION].

Pridani Harmonie (Harmony)

Tato funkce automaticky pfida prislusné Harmonie k zvukim, které hrajte na
klavesnici (Main Voice). UmoZnuje také specialni ,0zdoby* jako je trylek, tremolo
a echo.

Jednotlivé efekty pouzité u Harmonie se liSi podle zvoleného typu Harmonie.

.....

Poznamka:
* Jestlize zménite hlavni zvuk (Main Voice), typ Harmonie se automaticky zméni
tak, aby se co nejvice hodil ke zvolenému zvuku.
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B Zapinani a vypinani Harmonie

Stisknutim tlac¢itka [HARMONY] se zapina nebo vypina efekt Harmonie.
Jestlize je Harmonie zapnuta, na displeji se rozsviti ikona ,Harmony*. Je-li
Harmonie vypnuta, ikona zmizi.

e

E‘%
Poznamka:

* Harmonii nelze zapnout nebo vypnout, jestlize je pouzivan vyucovaci program.
* Harmonie typu 01 — 05 funguje pouze v kombinaci s automatickym
doprovodem. U téchto typu se pfislusné harmonické noty automaticky pridavaji
ke zvukdm, které hrajete pravou rukou podle akordd, které hrajete levou rukou
v useku klavesnice,ktery je urcen pro hrani doprovod.

B Volba typu Harmonie
1. Podrzenim tlacitka [HARMONY] spustte stranku ,Harmony Type“.
2. Zvolte pozadovany typ Harmonie (01 — 26).

FUMCTION

HARM MY

S

Harmeny Tvpe

Poznamka:
 VySe uvedena metoda je tlaCitkova zkratka. Stranku ,Harmony Type“ muzete
zvolit také z displeje FUNCTION po stisknuti tlaCitka [FUNCTION].

B Nastaveni Urovné Harmonie

Hlasitost Harmonie mize byt upravena u harmonii typu 01 (Duet) — 05 (Octave).
1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displej FUNCTION a pomoci
tlacitek CATEGORY [z] nebo [0] spustte stranku ,Harmony Volume®.

2. Nastavte hlasitost Harmonie (000 — 127).

FUMCTION

mnmuwv
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Pouziti efektu Reverb

Tato funkce vam umoznuje pfidat ke zvuku rezonanci a pfirozeny akusticky
prostor.

sv v

typu efektd.

Poznamka:
» Kdyz zvolite skladbu nebo styl, automaticky se zvoli typ efektu Reverb, ktery se
co nejvice hodi k danému hudebnimu stylu.

B Volba typu efektu Reverb

1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displej FUNCTION a pomoci
tlacitek CATEGORY [7] nebo [0] spustte stranku ,Reverb Type*.

2. Nastavte typ efektu Reverb.

[Cromemen 2] i M
0T

B Uprava trovné efektu Reverb

Muzete upravit efekt Reverb u vSech zvukd (Main, Dual a Split) nezavisle na
sobé. Lze to provést na strance ,Reverb Send Level“ pro jednotlivé zvuky na
displeji FUNCTION (viz nize).

FUMCTIOM

EFFECT

(3] R

everb Type

* Main Voice (M. Reverb Level)
* Dual Voice (D. Reverb Level)
* Split Voice (S. Reverb Level)

Pouziti efektu Chorus

Tato funkce vam umoznuje obohatit zvuk o chorické efekty a ucCinit tak zvuk
teplejSi a emotivnéjsi.

v v

typl efektu.

Poznamka:
» Kdyz zvolite skladbu nebo styl, automaticky se zvoli typ efektu Chorus, ktery se
co nejvice hodi k danému hudebnimu stylu.

B Volba typu efektu Chorus
1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displej FUNCTION a pomoci
tlacitek CATEGORY [7] nebo [0] spustte stranku ,,Chorus Type®.
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2. Nastavte typ efektu Chorus.

_reemon 2] 0 @\%
T =

B Uprava Grovné efektu Chorus

FUMCTION

q&

Chorug Type

MuZzete upravit efekt Chorus u vS8ech zvukl (Main, Dual a Split) nezavisle na
sobé. Lze to provést na strance ,Chorus Send Level“ pro jednotlivé zvuky na

displeji FUNCTION (viz nize).

* Main Voice (M. Chorus Level)
* Dual Voice (D. Chorus Level)

* Split Voice (S. Chorus Level)

B Seznam typu efektl

* Typy Harmonie
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C. | Typ Harmonie Popis

01 Duet Harmonie typu 01 — 05 jsou zalozeny na

02 | Trio tonové vysce a pfidavaji jedno, dvou nebo

03 | Block tri-notové Harmonie k melodii hrané pravou

04 | Country rukou. Tyto typy znéji pouze, jestlize jsou

05 | Octave akordy hrany v useku klavesnice, ktery je

uréen pro hrani doprovodu.

06 | Trylek (Trill) Typy 06 — 26 jsou efekty zalozené na rytmu
1/4 nota a pfidavaji ozdoby a zpozdéna opakovani

07 | Trylek 1/6 nota spolu s automatickym doprovodem. Tyto typy

08 | Trylek 1/8 nota efektd znéji nezavisle na tom, zda je

09 | Trylek 1/12 nota automaticky doprovod zapnut. Rychlost

10 | Trylek 1/16 nota efektu vSak zévisi na nastaveni tempq (viz

11| Trylek 1/24 nota vySe). Jednotlivé hodnoty not umoznuiji u

kazdého typu synchronizovat efekt s rytmem.

12 | Trylek 1/32 nota Je mozné nastavit také triplety: 1/6 =

13 | Tremolo 1/4 nota ¢tvrtové triplety, 1/12 = osminové triplety,

14 | Tremolo 1/6 nota 1/24 = $estnactinové triplety.

15 | Tremolo 1/8 nota

16 | Tremolo 1/12 nota | * Trylkoveé typy efekta (06 — 12) vytvareji

17 | Tremolo 1/16 nota | trylky ze dvou (stfidajicich se) not, jsou —li

18 | Tremolo 1/24 nota | hrany dve noty.

;8 Eg@?f;;gino’[a « Efekty typu Tre.molo (13 —.19) opakuji

51 | Echo 1/6 nota hrané noty (maximalné Ctyfi).

22 | Echo 1/8 nota » Efekty typu Echo (20 — 26) opakuji se

23 | Echo 1/12 nota z pozdénim vSechny hrané noty.

24 | Echo 1/16 nota

25 | Echo 1/24 nota

26 | Echo 1/32 nota

* Typy efektu Reverb

Cislo

Typ efektu Reverb Popis

01-03 |Hall1-3

Rezonance koncertni siné.

04-05 | Room1-2

Rezonance malé mistnosti.

06 —07 | Stage 1 -2

Rezonance solového nastroje.
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08-09 |Plate1-2 l}lépodoba rezonance kovového platu.
10 Off Zadny efekt.

* Typy efektu Chorus

Cislo | Typ efektu Chorus | Popis

01-02 | Chorus 1-2 Bohaty a teply chorovy efekt.

03-04 | Flanger1 -2 Trifazova modulace s lehce kovovym
zvukem.

05 Off Zadny efekt.

FUNKCE STYLU

V kapitole ,,Styl“ (viz vySe) jste se mohli dozvédét néco zakladnich
operacich tykajicich se stylti automatického doprovodu. Zde vam
vysvétlime nékteré zajimavé a uzitecné zplsoby upravovani stylli a
zpusoby upravovani hlasitosti doprovodu a akord.

Znéji pouze bici

vypnete-li doprovod (OFF — displej ACMP nesviti) stisknutim tlaCitka [ACMP
ON/OFF] a zapnete-li styl, mtzete nechat hrat pouze doprovodné party bicich.
Na klavesach zni pouze hlavni zvuk (Main Voice) bez basu a akord(l — i pfestoze
hrajete v useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani automatického doprovodu.

@ﬁ E] 2| |aow mana Jul

Poznamka:
» Specialni styly ,Pianist* neobsahuji Zadné party bicich nastroja.

Zni pouze doprovod bez bicich

Zapnéte automaticky doprovod stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] a dvojitym
stisknutim tlacitka [SYNC START] nastavte synchronizované zapnuti na ,OFF*.
Jestlize pak hrajete na klavesy v useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani
automatického doprovodu, basy a akordy zni, ale bici nikoli.
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Nastaveni hlasitosti doprovodu

1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displej FUNCTION a pomoci
tlaCitek CATEGORY [7] nebo [0] spustte stranku ,Style Volume®.
2. Nastavte hlasitost doprovodu (rozsah: 000 — 127).

FUNCTIHCHN

=R @E’;@% @n,

)

Poznamka:
* Hlasitost muzete nastavit, jestlize je zvolen styl.

Pouzivani externich stylu

Styl Cislo 136 je specialné rezervovan pro externi styly, které jsou oznaceny
pfiponou ,.sty“. Pomoci pocitace (s pfisluSnym softwarem pro SmartMedia)
uloZte pozadovany styl na kartu SmartMedia a pfesunte jej z karty do nastroje

-----

Hrani doprovodnych akordu

Existuji dva zakladni zpusoby hrani doprovodnych akordu: ,Single Finger” a
.Fingered®.

Tento nastroj disponuje dumyslnou funkci zvanou ,Multi Fingering®, ktera
automaticky rozpozna akord, at' uz byl zahran zptsobem ,Single Finger“ nebo
.Fingered®.

* Single Finger.......ccuuviiiiiiiiiii, Zjednoduseny zpusob hrani akordU
s Fingered...........ooooviiii Bézny zpusob hrani akordu

Klavesy nalevo od mista rozdéleni (pfedem nastavena je klavesa 54 neboli F#2)

jsou urceny pro hrani doprovodu. Pfi pouzivani doprovodu, hrajte akordy v tomto
useku.
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Misto rozdeleni : 54 nebo FE2)

Poznamka:
* Misto rozdéleni Ize zménit (viz vySe).

B Single Finger

Tato Metoda vam umozni pomoci maximalni tfi prstl hrat durové akordy,
septakordy, mollové akordy a mollové septakordy v useku klavesnice, ktery je
uren pro hrani automatického doprovodu.

* U durovych akordi
stisknéte pouze zakladni ton.

C

* U mollovych akordu

v v

Cm

* U septakordu
stisknéte zaroven zakladni ton a nejblizsi bilou klavesu nalevo od néj.

C7

* U mollového septakordu
stisknéte zaroven zakladni ton a nejblizsi bilou i Cernou klavesu nalevo od né;.

Cm7
T- [
Poznamka:

» Na niZe uvedené ilustraci Ize vidét zakladni nazvy akordu a jejich prislusné
klavesy.
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— Usek pro doprovod

{54 nebo FE2)

B Fingered

Tato metoda vam umoznuje hrat akordy béznym zptisobem v Useku klavesnice,
ktery je urCen pro hrani automatického doprovodu. Nastroj vytvafi nalezity

doprovod.

* Jak hrat akordy metodou »Fingered“ (Priklad pro akordy ,,C*)

RGEULURLE L
A Rt R 2 ] B S
1 A S o
e 0 1 R W

» Akordy (typu ,,Fingered“) detekované nastrojem

Nazev akordu (zkratka) Bézné obraty Akord (C)
Dur [M] 1-3-5 C

Devét [9] 1-2-3-5 C9

Sest [6] 1—(3)-5-6 C6

Sest devét [67] 1—2-3—(5) nebo 3—6-2* ce%*

Dur sedm [M7] 1-3-(5)-7 CM7

Dur sedm devét [M77] 1-2-3-(5)-7 CM7%*
Dur sedm s pfidanou zvys$enou 1—(2)- "4-5-7 nebo 1-2-3- "4-(5)- |CM7""™*
jedenactkou [M7 *'"] 7

Snizena pétka [°5] 1-3-°5 CP5*

Dur sedm se snizenou pétkou 1-3-’5.7 C M7+
[M7°°]

Protazena Ctyrka [sus4] 1-4-5 Csus4
Zvétseny [aug] 1-3-75 Caus
Dur sedm zvétSeny [M7aug] 1—(3)-#5-7 CM7aug*
Moll [m] 1-°3-5 Cm

Moll devét [m9] 1-2-°3-5 Cm9
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Moll Sest [m6] 1-P3-5-6 Cm6
Moll sedm [m7] 1-3-(5)-°7 Cm7
Moll sedm devét [m7°7] 1—2-"3-(5)-°7 nebo "3-°7-2 Cm7°
Moll sedm jedenact [m7'] 1—(2)-3-4-5-(7) Cm7'™*
Moll dur sedm [mM7] 1-"3-(5)-7 CmM7
Moll dur sedm devét [mM7°] 1-2-°3(5)-7 CmM7%*
Moll sedm se snizenou pétkou 1-P3.P5 b7 Cm7°
[m7°°]

Moll dur sedm se sniZzenou pétkou |1-P3-P5.7 CmM7°>
[MM7°°]

Zmenseny [dim] 1-P3.P5 Cdim
Zmenseny sedm [dim7] 1-"3-%5.6 Cdim7
Sedm [7] 1-3-(5)- °7 nebo 1-(3)-5- °7 C7
Sedm se sniZzenou devitkou [7b9] 1- b2—3-(5)- b7 c7™
Sedm s pfidanou sniZzenou 1-3-5-"6-°7 c7°®
tiinactkou [7°1%]

Sedm devét [77] 1—2-3-(5)- °7 nebo 3-°7-2* c7’
Sedm s pfidanou zvySenou 1—(2)-3-"4-5-7 nebo 1-2-3-"4- |Cc7""
jedenactkou [771"] (5)-°7

Sedm s piidanou tfinactkou [7"°] | 1-3-(5)-6- °7 nebo 3-6-°7 c7®
Sedm se zvySenou devitkou [7#9] 1—#2-3-(5)- b7 c7™
Sedm se snizenou pétkou [7b5] 1-3-P5.P7 c7%*
Sedm zvétSeny [7aug] 1-3-%5-%7 C7aug
Sedm s protazenou Ctyfkou 1-4-5-°7 C7sus4
[7sus4]

Protazena dvojka [susZ2] 1-2-5 Csus2*

* Tyto akordy se nezobrazuji pomoci funkce Slovnik akordu.

Poznamka:

* Noty oznacené zavorkami mohou byt vynechany.
* Hrani stejné zakladni noty v sousednich oktavach vytvari doprovod zalozeny

pouze na zakladnim tonu.

- Cista kvinta (1+5) vytvéafi doprovod zaloZeny na zakladnim ténu a kvinté, ktery
Ize pouzit u durovych i mollovych akordu.
» Akordy seznamu jsou v ,zakladni® pozici, Ize vSak pouZit i jejich obraty — existuji
vSak nasledujici vyjimky: m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), Sus 2.
 Obraty akordi 7sus4 a m7(11) nejsou detekovany, jestlize jsou vynechany noty

v zavorkach.

« Styl automatickeho doprovodu se obCas nebude ménit, jestlize jsou po sobé
hrany podobné akordy (napfiklad nékteré mollové akordy nasledované mollovym

septakordem).

« Zahrajete-li pouze dvé noty, vytvori se akord zaloZeny na predchozim akordu.
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» MuzZe se stat, Ze nazev akordu na displeji MAIN neodpovida akordu skladby,
pfestozZe jsou noty nebo akordy stejné. Napfiklad akord C# se mize zobrazovat
Jako Db.

Slovnik akordu

Funkce Slovnik akordu je vlastné vestavéna ,kniha akordd“, ktera ukazuje
jednotlivé noty akord(l. Baje¢né se hodi, jestlize znate nazev urcitého akordu a
chcete se rychle naucit, jak jej mate hrat.

1. Stisknéte tlacitko [DICTIONARY] a objevi se displej ,Dictionary*.

DICTIOMARY

2. Napfriklad, jestlize se chcete naucit, jak hrat akord GM7 (durovy septakord G),
stisknéte klavesu ,G* v useku klavesnice oznaceném ,CHORD ROOT". (Nota

nebude znit.) Zakladni nota, kterou jste nastavili se zobrazi na displeji.
DICTIOMARY

3. Stisknéte klavesu ,M7“ (durovy septakord) v useku klavesnice oznaceném
,LCHORD TYPE.” (Nota nezni.) Noty, které mate hrat se zobrazi na displeji, jako
notovy zaznam i jako klavesy na klavesnici.
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Jestlize chcete zobrazit mozné obraty akordu, stisknéte tlacitko [+] nebo [-].

Poznamka:

* Durové akordy:

Jednoduché durové akordy se obvykle oznacuji pouze zakladni notou. Napfiklad
,C“znamena C dur. Zde vSak pri specifikovani akordu zvolte ,M* (major = dur) po
stisknuti zakladni noty.

4. Sledujte zobrazeni na displeji a zkuste zahrat akord v useku klavesnice, ktery
je ur€en pro hrani automatického doprovodu. Jestlize zahrajete akord spravné,
zvuk, zazni zvonek a nazev akordu na displeji se zvyrazni.

B Akordy
Hranim dvou nebo vice not najednou vznika ,akord®.

Hranim urcité noty spolecné s dvéma dalSimi notami oddélenymi od sebe
intervalem, kterému se fika ,tercie“ — napfiklad hranim not C, E a G — vznika
harmonicky zvuk. Akordy jako je tento se nazyvaji ,terciové” a hraji dulezitou

ulohu ve vétsiné skladeb.
Fa)

tercie | tercie
zakladni nota

v v

Mg vrv s

Prostfedni nota (E) je tfeti ve stupnici— C, D a pak E.
Existuji dva typy ,tercii“ v akordech: durové tercie a mollové tercie.

Durova tercie — Ctyfi pultdony od zakladni noty
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Mollova tercie — tfi pultony od zakladni noty

1

Takeé Ize také pozménit nejvySsi notu akordu a vytvofit tfi dalSi, nize uvedené,
akordy. (Oznaceny jsou intervaly mezi jednotlivymi notami.)

Durovy akord Mallovy akord Evyseny akord Snizeny akord
A (0] A Cm A Caug A Cdim
| ¥ J
% L _& Faw J— Ln
- | b?‘ L7 FIE . Y %
) / -E-J\ el / -EJ\ -
Molova tercie Durcwa tercie Durowa tercie  Mollova tercie Durova tercie Durova tercie Mallova tercie Mollova tercie

Zakladni vlastnosti akordu zlstavaiji stejné, i kdyz zménime poradi not z nichz
jsou slozeny nebo kdyz je néktera z not o oktavu posunuta. Timto zplsobem Ize
vytvaret krasné Harmonie. Hranim rlznych akordu po sobé podle ur€itych
pravidel Ize vytvaret rozmanité hudebni emoce. Harmonie urCuje povahu akordu
a hudba se vytvafi na zakladé Harmonie.

* Nazvy akordu

Z nazvu akordu Ize okamzité poznat, o jaky typ akordu jde a ze kterych je sloZen
not. Rozumét zakladni struktufe akordd je velmi vyhodné — jakmile se ji jednou
naucite, mizete snadno a rychle hrat akordy podle jejich nazva zobrazenych nad

notovym zapisem.
Cm
/ AN

Zakladni nota Typ akordu

* Typy akordt (Tyto akordy mohou byt nastrojem detekovany metodou
»Fingered®)
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UKLADANI PANELOVYCH
NASTAVENI

Tento nastroj nabizi specialni funkci Registraéni pamét’, ktera vam umozni
ulozit az Sestnact souborti panelovych nastaveni (osm bank, kazda po
dvou souborech). Tyto soubory Registracni paméti zahrnuji volbu zvuku a
doprovodnych stylt jak z interni paméti, tak z karty SmartMedia. Tyto
soubory muzete spustit, kdykoli se vam to bude hodit.

Vvtvareni (ukladani) nastaveni do Registracni pameéti

B Nastaveni, ktera lze ulozit do Registracni paméti

» Nastaveni stylu*............... Cislo stylu, zapnuti a vypnuti automatického
doprovodu, misto rozdéleni pro automaticky
doprovod, nastaveni stylu (Main A/B), hlasitost stylu,
misto rozdéleni pro zvuk ,Split, tempo

* Nastaveni zvuku.............. nastaveni hlavniho (Main) zvuku (€islo zvuku,
hlasitost, oktava, symetrie, Uroven posilana do efektu
Reverb, Uroven posilana do efektu Chorus),
nastaveni zvuku ,Dual“ (zapnuti a vypnuti zvuku
,2oual“, €islo zvuku, hlasitost, oktava, symetrie,
Urover posilana do efektu Reverb, trover efektu
Chorus), nastaveni zvuku ,Split* (zapnuti a vypnuti
zvuku ,Split?, €islo zvuku, hlasitost, oktava, symetrie,
Uroven posilana do efektu Reverb, Uroven posilana
do efektu Chorus)

» Nastaveni efektd.............. typ efektu Reverb, typ efektu Chorus
* Nastaveni Harmonie........ zapnuti a vypnuti Harmonie, typ Harmonie, hlasitost
harmonie
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» DalSi nastaveni................ Transpozice, hlasitost mikrofonu, Echo mikrofonu

* Nastaveni stylu nejsou pro Registraéni pamét’ dostupna, jestlize jsou zapnuty
funkce pro skladbu.

B Zalohovani nastaveni Registraéni paméti

Nezapomenite, Ze data v Registraéni paméti se vymazou, jestlize nastroj
vypnete. Jestlize si vSak predem pfipravite kartu SmartMedia, data se
automaticky ukladaji na kartu, jakmile vytvorfite nastaveni Registraéni. Jestlize je
vloZzena karta SmartMedia, nastroj hned po zapnuti automaticky nacte z karty

uloZena data Registracni paméti.

L]

Poznamka:

» Data Registracni paméti uloZzena na karté SmartMedia se nacitaji do interni
paméti po zapnuti nastroje. Jestlize neni karta SmartMedia vioZena, nebo jestlize
na ni nejsou Zadna data Registracni paméti, Registracni pamét nastroje se opét
vyprazadni.

B Vytvareni nastaveni Registra¢ni paméti

1. Nastavte panelové ovladace podle potfeby — zvolte pozadované zvuky,
doprovodny styl a podobné.

2. Stisknutim tlacitka [BANK] spustte Cisla banky Registracni paméti a zvolte
banku (1 — 8) pro uloZeni nastaveni.

.
& banks I
£

Memory 1 Memory 2

Lze uloZit az Sestnact souboru panelovych nastaveni (dva do kazdé banky).

Poznamka:
» Nastaveni Registracni banky nelze ukladat béhem prehravani skladby.
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3. Podrzte tlaCitko [MEMORY] a zaroven stisknéte pfislusné tlacCitko
REGISTRATION MEMORY ([1] nebo [2]). Aktualni panelova nastaveni se ulozi
jak do interni paméti, tak na vliozenou kartu SmartMedia.
ANASTRATION MEORY
L ™
® 2

1
y b —h e
Upozornéni!

* jestlize zvolite nastaveni Registracni paméti, které jiz bylo vytvoreno,
predchozi data se vymazou a prepisi novymi daty.

* Data Registra¢ni paméti ulozena na kartu SmartMedia automaticky
dostanou stejny nazev. UloZzenim, novych dat se vZdy prepisi data
predchozi.

B Spousténi nastaveni Registracni paméti

1. Stisknutim tlaCitka [BANK] spustte Cisla banky Registraéni paméti a zvolte
pozadovanou banku (1 — 8).

(JL0E] o -

2. Stisknéte pfislusné tlacitko REGISTRATION MEMORY ([1] nebo [2])
s pozadovanymi daty. Panelové ovladace se rekonfiguruji podle ulozenych
nastaveni.

all [

Upozornéni!
* Nezapomerite, Ze vSechna nova data Registracni paméti, ktera jste

vytvorili, se ztrati po vypnuti nastroje. Ujistéte se, Ze je karta SmartMedia
vloZena do slotu a ukladejte sva dulezita panelova nastaveni do dalSi
prazdné Registracni paméti, je-li to mozné.
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FUNKCE PRO PREHRAVANI
SKLADEB

vr wvawrs

operacemi tykajicimi se skladeb, napriklad s funkcemi Karaoke, Hudebni
pomocnik a s vyuéovacim programem. Zde se dozvite jak nacist a spustit
externi skladby a jak prehravat skladbu spoleéné s ur€itym stylem.

Typy skladeb

Skladby v PSR-K1 jsou uspofadany podle nasledujicich typa.

* 001 — 100 : Pfedem nastavené skladby, v€etné popularnich pisni a klavirnich
skladeb.

* 101 — 105 : Zde muzete ukladat vlastni skladby, které jste nahrali (skladby
abyste své dulezité skladby ulozili na kartu SmartMedia, protoze
skladby uzivatele se automaticky ztrati po vypnuti nastroje.

* 106 — 999 : Toto jsou umisténi pro skladby na karté SmartMedia. Jestlize karta

SmartMedia obsahuje skladby, skladbam jsou pfifazena Cisla od 106. Na kartu

SmartMedia Ize uloZit maximalné 894 skladeb (az do Cisla 999). Tento nastroj je

kompatibilni s daty ,Standard MIDI File* (SMF) formatu 0 nebo 1. Muzete také

stahnout skladby z internetu, uloZit je na kartu SmartMedia a pouzit je na
nastroji.

* SMF (Standard MIDI File)

Je nejbéznéjsi sekvenéni format. Format SMF je obvykle dostupny ve dvou
typech: format 0 a format 1. VétSina MIDI zafizeni je kompatibilni s formatem 0 a
vétSina komercné dostupného softwaru je nahrana ve formatu 0. PSR-K1 je
kompatibilni s obéma formaty (0 i 1). Skladby nahravané na tomto nastroji se
automaticky nahravaji v SMF formatu 0.

Upozornéni!
* Pred vybérem skladby z karty SmartMedia nezapomerite vypnout nastroj a

vlozit prislusnou kartu SmartMedia.

Zobrazeni textu

* Po stisknuti tlaCitka [KARAOKE] se béhem pfehravani skladby zobrazi na
displeji texty, pokud skladba (ve formatu XF nebo SMF) obsahuje texty.

+ Jestlize skladba obsahuje také akordy, mohou se zobrazit také akordy.

» Jestlize u skladby nejsou Zadna jazykova nastaveni, jazyk (japonstina nebo
angli¢tina) zobrazenych textd se bude Fidit nastavenim jazyka na displeji
FUNCTION (viz nize). Jestlize budete prehravat skladbu obsahuijici japonské
texty, ale displej bude nastaven na anglictinu, objevi se necitelné znaky.
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Can't Helg Falling In Love

EF Bt Ex
<lnlros

G G Cmargs
Wise men say

= E*fa B4 fF BT
only fools rush in,

BER G
But | Can't Help
Fuar

]
Falling In

Zobrazeni nhotového zaznamu

* Po stisknuti tlacitka [SCORE] se b&éhem pfehravani skladby miaze na displeji
zobrazit notovy zaznam.
» Jsou mozné dva typy zobrazeni notového zaznamu: notovy zaznam melodie a
klasicky notovy zaznam. Stisknutim tlacitka [SCORE] mlzete pfepinat mezi
témito dvéma typy.
« Jestlize skladba obsahuje akordy a texty, zobrazi se akordy i texty (jestlize je
pouzito zobrazeni melodie).
U skladeb na karté SmartMedia (106 — 999) (SMF, format 0 nebo 1) se notovy
zaznam zobrazi pouze u stop pfifazenych displeji FUNCTION (viz nize) k partu
pravé ruky (R-part) a partu levé ruky (L-part).
» Notovy zaznam nelze zobrazit u skladeb uzivatele (101 — 105). Jestlize vSak
prevedete tyto skladby do formatu ,Standard MIDI File“ a ulozite je na kartu
SmartMedia (viz nize), notovy zaznam zobrazit Ize.
« Jestlize skladba obsahuje pfilis slov v nékolika taktech, mohou byt néktera
slova na displeji vynechana. Jestlize chcete mit jistotu, Ze se zobrazuji vSechna
slova, pouZzijte displej Karaoke (stisknéte tlaCitko [KARAOKE]).
» Zobrazeny notovy zaznam se vytvafri na zakladé dat skladby. Z toho duvodu se
nemusi notovy zaznam komplikovanych pasazi nebo pasazi s mnoha kratkymi
notami zobrazovat stejné jako u komeréné dostupnych notovych transkripci. Na
priklad:
* Ozdoby a trylky se nemusi byt zobrazeny spravné.
* Nota mlze byt zobrazena spravné, ale nikoli jeji nazev. (Napfiklad se
mUzZe misto noty A zobrazit nota G*.)
* Jestlize pridate k pravé hranym notam dalSi notu, délka dfive zahranych
not se numusi zobrazit spravné.

Notovy zaznam melodie Klasicky notovy zaznam
SCORE Con't Help Falling In Lowve SCORE Con't Help Falling In Lave
1 =Tk TFETE TN d HM =ik TEE HEAT T
Com Conrok At B O — T
y - i k4 . %t “as z
e - ) i
- e T
stay? ‘Wouldit be a EE:; -
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Skladby pro vyu€ovaci program

 Skladby uzivatele (101 — 105) nelze pfimo zvolit pro vyu€ovaci program.
Jestlize vSak prevedete tyto skladby do formatu ,Standard MIDI File® a ulozite je
na kartu SmartMedia (viz nize), muzete je ve vyucovacim programu pouzit.

» Misto rozdéleni klavesnice je u vyu€ovaciho programu fixovano.

« Useky klavesnice uréené pro hrani pravou a levou rukou jsou u vyugovaciho
programu fixovany.

» Zapnuti a vypnuti stopy nelze provadét, jestlize je pouzivan vyu€ovaci program.

Nastaveni hlasitosti skladb

1. Stisknutim tlaCitka [FUNCTION] se dostanete na displejf FUNCTION a pomoci
tlacitek CATEGORY [7] nebo [0] spustte stranku ,Song Volume®.

2. Nastavte hlasitost skladby (rozsah: 000 — 127).

[ roomon £] JJJJ-@%
(I

Poznamka:
* Nastaveni Ize provést, jestlize je zvolen styl.

FURCTIOMN

—

Zména zvuku melodie skladby

Melodii skladby je pfifazen urcity zvuk. Jestlize chcete, muzete tento zvuk
zménit. Zvuky melodie Ize nastavit nezavisle pro hrani pravou rukou (MELODY
R) a pro hrani levou rukou (MELODY L).

1. Stisknéte a podrzte tlacitko [VOICE], dokud se neobjevi displej ,Dual Voice
Select".

2. Potom stisknéte opakované tlacitko [VOICE], dokud se v horni Casti displeje
neobjevi ,MELODY R* (nebo ,MELODY L").

3. Zvolte Cislo a nazev pozadovaného zvuku.

WOICE SELECTIMELODY R)

ChTEGEIl"f'
q
3] FLUTE

I 090 Piccols
091 Sweet Pan Flute

@b
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Opakované poslouchani urcité casti skladb

Po ur€eni pocate¢niho a koncového bodu (A a B) muzete opakované prehravat
urcitou cast skladby nebo doprovodného stylu.

1. Prehravejte skladbu nebo doprovodny styl a stisknéte tlacitko [AAB] v misté,
kde ma opakovani zacit (A).

2. Stisknéte tlacitko [AAB] znovu na misté, kde ma opakovani kondit.
Skladby nebo doprovodny styl se opakované pfehrava od bodu A do bodu B.

Cra Confok A Eie
= _ﬁ’:.'n I X —= f
oJ T FEE

[
stay? Wouldit be a

Jestlize chcete zrusit opakovani a nastavené body, stisknéte béhem
opakovaného prehravani ¢asti skladby nebo doprovodného stylu tladitko [AAB].

Poznamka:

» Body A a B mohou byt nastaveny pouze na zacatek taktu. Opakovani nemize
zacit nebo skoncit uprostfed taktu.

« Jestlize chcete, aby byl jako bod A (zacatek opakovani) uréen zacatek skladby,
stisknéte tlacitko [AAB] PRED zapnutim skladby.

Struktura stopy skladby

RUzné Casti skladby jsou rozdéleny do riznych stop, a kazda ze stop hraje
ur€itou ¢ast skladby — melodii, bici, doprovod a podobné.

Muzete urcitou stopu ztlumit nebo ji nechat hrat samotnou, nebo nechat znit
pouze stopy, které chcete.

Pro zapinani a vypinani stopy pouzijte tlacitka [1] - [5], [A] v sekci SONG
MEMORY.

Pfehravani stopy je ztlumeno, jestlize je stopa vypnuta (nastavena na ,Off") a
okénko okolo Cisla stopy zmizi.
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1 — Stopa je vypnuta (ztlumena)
4 — Stopa je zapnuta
5 — Ve stopé nejsou zadna data.

Stopy skladby jsou uspofadany nasledujicim zpisobem:

» Stopy [1]-[5].evvveeeiiiiieennn. Stopa 1 obsahuje melodii hranou pravou rukou
(MELODY R), Stopa 2 obsahuje melodii hranou
levou rukou (MELODY L). Stopy 3 — 5 obsahuji
rizna hudebni pozadi v zavislosti na zvolené
skladbé.

e Stopa [A] ceeeeeeeeeeeeeeee Obsahuje doprovodny part.

PROVADENI VLASTNICH UPRAV
SKLADBY (EASY SONG ARRANGER)

Easy Song Arranger je bajeény novy program, ktery vam umozni snadno
zmeénit celkové vyznéni skladby tim, ze k ni prida vas oblibeny doprovodny
styl.

Napriklad mizete okorenit ,,plouzak* tim, zZe jej zaranzujete ve stylu house,
nebo muiizete proménit jazzovy standard v hip-hop. Také mizete zobrazit
texty.

Easy Song Arranger

» Easy Song Arranger automaticky vytvari doprovod podle akordl obsazenych ve
skladbé, které pfevadi na akordy pro doprovodné programy. Melodickeé party
skladby ,Left* a ,Right* hraji ze stop 1 a 2.

* Pfi pouziti programu Easy Song Arranger hraje skladba sou¢asné

s doprovodem.

« Jestlize se takt (doby) doprovodu neshoduje s taktem skladby, ma takt skladby
prfednost.

» Zvuky pouzité pro hrani na klavesy a melodii skladby |ze libovolné ménit
nastavenim MAIN, MELODY L a MELODY R v sekci VOICE.

» Nastaveni Easy Song Arranger (Cislo stylu, zvuk melodie) Ize ukladat na kartu
SmartMedia.

» Kanaly 1 — 5 jsou pfifazeny stopam 1- 5. Kanaly 6 — 8 jsou pfifazeny stopé A a
kanaly 9 — 16 nejsou pouzivany. Pavodni nastaveni je takova, Ze stopy 1 a 2
jsou zapnuty (ON), zatimco stopy 3 — 5 a stopa A jsou vypnuty (ztlumeny - OFF).
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Poznamka:

* Pro detekovani akord( jsou pouZita pouze data skladby. Vysledkem toho je, Ze
se doprovod nezméni, i kdyz budete hrat na klavesy v useku klavesnice, ktery je
urc¢en pro hrani doprovodu. Tlacitko [ACMP ON/OFF] nefunguje.

» Easy Song Arranger nelze pouZit u skladeb uzivatele (101 — 105). Jestlize viak
pfevedete tyto skladby do formatu ,,Standard MIDI File® a uloZite je na kartu
SmartMedia (viz nize), muzete je v programu Easy Song Arranger pouZit.

Pouziti programu Easy Song Arranger

B Volba skladby
1. Stisknutim tlacitka [EASY SONG ARRANGER] spustte displej ,Easy Song
Arranger MAIN“. Radka SONG se zvyrazni.

ELSY SOMG ARRAMGER ALAIM

EAFY BOMNG TERFD J=CuG0 TRARSPOSE 2 HEASURE -$F
[ PR EENEN GO 1 Agcinst ANl Odds

2. Podrzenim tlaCitka [EASY SONG ARRANGER] spustte Seznam skladeb.

SOMG SELECT

O _L
ILARY NOME AT L
Gmiﬁ @ FAVEITS Lyries

CATEGORY

[ 007 Against Al Odds

3. Zvolte pozadovanou skladbu.

B Volba doprovodného stylu

1. Seznam styll spustite stisknutim tlacitka [EASY SONG ARRANGER], jestlize
je zobrazen Seznam skladeb (viz vysSe).

STYLE SELECT

GﬁTEBEIl.Y

i qj

2. Zvolte pozadovany styl.

Poznamka:
» Radek STYLE se zvyrazni, jestliZze na displeji ,,Easy Song Arranger MAIN
stisknete tlacitko [EASY SONG ARRANGER)].

“

H Volba zvuku
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1. Na displeji ,Easy Song Arranger MAIN® stisknéte tlaCitko [VOICE].

ELSY EOMG ARRAMGER ALAIM

TERPD J=0MG0 TRAWSPOSE 2 HEASURE =03

| /7 sone 001 Against ANOdds |
@k} [3’ STYLE 001 8BoatMadern ]

el Y GO0 Pan Flute {‘

MELONY-R 092 Fan Flule

2. Stisknéte a podrzte tlacitko [VOICE], dokud se neobjevi displej ,Voice Select".

VOICE SELECTIMELODY R)

\QE —j Q
@@ | 00 Ficcole |

021 Ewvaet Pan Flute

[ 092 PanFiute '

Iﬂﬂ'ﬂlhcurd-r |

084 Crearina

H

3. Opakovanym stisknutim tlaCitka [VOICE] prochazite riznymi kategoriemi.
4. Zvolte pozadovany zvuk

VHCE SELECT{MELODY L)

DEQ Synth Sirings
I 051 Slow Strings |

0582 Trernole Etrings

H

B Prehravani skladeb s programem Easy Song Arranger

Pfehravani nové zaranzované skladby se provadi stejné jako bézné prehravani
skladby. Stisknéte tlaCitko [START/STOP] a skladba zacne hrat s nové zvolenym
stylem a zvuky.

B Ukladani nastaveni programu Easy Song Arranger

Jestlize chcete ulozit pravé zvolené nastaveni programu Easy Song Arranger na
kartu SmartMedia, stisknéte a podrzte tlaCitko [EASY SONG ARRANGER] a
zaroven stisknéte tlacitko [FILE CONTROL].
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(2  mne)

0

Aktudlni nastaveni programu Easy Song Arranger se ulozi.

D

Poznamka:
* UloZeni nastaveni programu Easy Song Arranger se tyka pouze skladeb na
karté SmartMedia pouzitych programem Easy Song Arranger.

NAHRAVANI VASI HUDEBNI
PRODUKCE

Vykonny nahravaci program vam umozfuje nahravat vasi hudebni produkci a
vase vlastni skladby, a ukladat je jako skladby uzivatele (skladby Cislo 101 —
105). Tyto skladby se prehravaji stejnym zplsobem jako ostatni pfedem
nastavené skladby.

Nahravani

» MUzete nahrat své hrani na klavesy v realném Case, stejné jako kdybyste
nahravali na magnetofon.

» U kazdé skladby je mozno pouZzit pro nahravani az Sest stop — Sest stop
melodickych a jednu doprovodnou (akordickou) stopu.

» Své nahravky muzete ulozit jako skladby uzivatele (€islo 101 — 105). Skladby
uzivatele byste méli stale ukladat na kartu SmartMedia, protoze se po vypnuti
nastroje skladby uzZivatele smaZou.

* Notovy zaznam nelze pfimo zobrazit u skladeb uzivatele (101 — 105). Jestlize
vSak prevedete tyto skladby do formatu ,Standard MIDI File* a ulozite je na kartu
SmartMedia, mlzete notovy zaznam zobrazit. (Viz nize.)

M Data, ktera Ize nahrat
* Data, ktera Ize nahrat do stop pro melodii [1] — [5]
» Zapnuti a vypnuti noty (stisknuti nebo uvolnéni klavesy)
* Intenzita (sila hrani na klavesu)
« Cislo zvuku
* Typ efektu Reverb*
* Typ efektu Chorus*
» Zapnuti a vypnuti typu Harmonie
» Zapnuti a vypnuti prodluzovani ténu (Sustain)
* Tempo* nebo Takt* (pouze pokud neni nahrana doprovodna stopa)

* Data, ktera Ize nahrat do stopy pro doprovod [A]
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« Zmény akord( a doby
» Zmény vzorcu stylu

« Cislo stylu

* Typ efektu Reverb*

* Typ efektu Chorus*

* Tempo

» Takt*

Data oznaCena hvézdi¢kou (*) se nahravaji na zaCatek skladby. Jakékoli zmény
téchto dat uprostred skladby nelze nahrat.

Upozornéni!
* Davejte pozor, aby nastroj nebyl nahle vypnut. Jestlize se nastroj nahle

vypne (prepinacem pro zapinani nastroje, odpojenim adaptéru nebo kvuli
slabym bateriim), data skladby se ztrati.

* Nezapomerite, Ze jestliZe baterie dochazeji, zvuk ndstroje se muze vratit

k puvodnimu nastaveni a skladby uZivatele a panelova nastaveni se mohou
ztratit, zvlasté pokud hrajete velmi hlasité. Jestlize pouzivate baterie,
nezapomerite si pravidelné ukladat data na kartu SmartMedia.

Poznamka:

Kapacita paméti skladeb

» Maximalni pocet not je priblizné 10 000 (jestlize jsou nahravany pouze stopy
pro melodii).

» Maximalni pocet akordd je priblizné 5 500 (jestlize je nahravana pouze stopa
pro akordy).

Nahravani skladby
1. Na displeji MAIN vyberte Cislo skladby uzivatele (101 — 105) pro nahravani.

AN
TEWRD /=050 TRARSPOSE O HEASURE Q01

HELODY-R  *** aus

2. Ze stop zobrazenych na displeji si vyberte tu, do které chcete nahravat.

* Jestlize nahravate zaroven stopu melodie i stopu doprovodu

Podrzte tlaCitko [REC] a zaroven stisknéte tlaCitko [1] az [5] pozadované stopy
pro melodii. Stale drzte tlaCitko [REC] a stisknéte tlaCitko pro stopu doprovodu
[A]. Zvolené stopy se na displeji zobrazi s ,,ON*.
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A ,

Nepoustéjte tladitko [REC].

Upozornéni!
* Jestlize nahravate do stopy, ktera jiz obsahuje néjaka data, budou

predchozi data smazana a nahrazena nové nahranymi daty.

Poznamka:

« Jestlize zvolite pro nahravani stopu pro doprovod [A], doprovod se automaticky
nastavi na ,ON* (zapnuto).

* Po zapnuti nahravani nelze vypinat nebo zapinat doprovod.

» Jestlize pro nahravani pouzivate zvuk ,Split‘, zvuk prifazeny klavesam nalevo
od mista rozdéleni nelze nahrat.

* Jestlize nahravate stopu melodie
Podrzte tlacitko [REC] a zaroven stisknéte tlaCitko [1] az [5] poZzadované stopy
pro melodii. Zvolena stopa se rozsviti.

|-123£5E

e

Poznamka:

« Jestlize stopa pro doprovod [A] nebyla dosud nahrana a doprovod je nastaven
na ,,ON* pak zvolite-li néjakou melodickou stopu pro nahravani, doprovodna
stopa [A] je automaticky také vybrana pro nahravani. Jestlize chcete nahravat
pouze melodii, vypnéte doprovodnou stopu [A].

« Jestlize chcete zrusit nahravani do urcité stopy, stisknéte znovu stejné tlacitko.
Nezapomerite, Ze doprovod nelze béhem nahravani zapinat ani vypinat.

3. Nahravani za¢ne, jakmile za¢nete hrat na klavesy. Nahravani muazete zapnout
také stisknutim tlacitka [START/STOP].

Aktualni Cisla taktd se b&éhem nahravani zobrazuji na displeji.
Aktualni Cislo taktu

84



TERRD J=0FF TRAMSPOSE 0 WERSURE Q10

[ PR EEEN 101 User Song 1

W@mﬂ@ﬂ JJJ]_/ [3’ ETYLE 4% oon l

WOICE. MaIN 001 Grand Piana ‘

Mahravani
se Zapne

HELODY-R %> aun

Poznamka:

« Jestlize se béhem nahravani pamét naplni, objevi se upozorriujici zprava a
nahravani se vypne. Zkuste zvétsit volné misto v paméti pomoci funkci ,,Song
Clear” (viz nize) nebo , Track Clear” (viz nize) a nahravat znovu.

4. Nahravani se vypne po stisknuti tlacitka [START/STOP] nebo tla¢itka [REC].

I )
[ | ] nebo [ ]

L= T

Jestlize béhem nahravani doprovodné stopy stisknete tlacitko
[INTRO/ENDINGT/rit.], pFislusna zavére€na fraze se nahraje na konec skladby.
Jestlize se nahravani skonci, €islo taktu se vrati opét na ,001“ a indikator
nahrané skladby se rozsviti.

* Nahravani pridavnych stop

Muzete nahrat pfidavné stopy stejnym zpusobem jako ve vySe uvedenych
krocich 2 — 4. DalSi stopy muzete nahrat béhem pfehravani a poslouchani dfive
nahranych stop (Cisla stop sviti) po stisknuti tlaitetk SONG MEMORY [1] - [5],
[A]. Dfive nahrané stopy muzete podle potieby ztlumit (Cisla stop nesviti).

* Pfe-nahravani stopy

Zvolte stopu, kterou chcete pfe-nahrat jako pfi bézném nahravani.

Pfi nahravani jsou pfedchozi data automaticky smazana a nahrazena novymi
daty.

Smazani skladby uzivatele (Song Clear)

Touto operaci Ize smazat vSechna data (vSechny stopy) nahrané skladby
uzivatele.

1. Na displeji MAIN zvolte Cislo skladby uzivatele (101 — 105), kterou chcete
smazat.

Poznamka:

« Jestlize chcete smazat pouze jednotlivé stopy skladby, pouZijte funkci ,, Track
Clear” (viz nize).
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2. Podrzte zaroven tlacitka SONG MEMORY [A] a [1], dokud se na displeji
neobjevi dotaz: ,Clear User Song?“ (,Smazat skladbu uZivatele?).

BON O NERORY
I ser T
P —

ABInIaA
101810101010

Vi1l

¥

3. Stisknéte tlacitko [+].
Na displeji se objevi dotaz: ,Are you sure?” (,Jste si jisti?*).

4. Jestlize chcete data smazat, stisknéte znovu tlacitko [+].
Na displeji se objevi napis ,Clearing“ a zvolena skladba bude smazana.

Poznamka:
» Jestlize chcete akci ukoncit, stisknéte tlacitko [-].

Smazani stopy skladby uzivatele (Track Clear
Touto operaci Ize smazat data ve zvolené stopé skladby uZivatele.

1. Na displeji MAIN zvolte Cislo skladby uzivatele (101 — 105), ktera obsahuje
stopu, kterou chcete smazat.

2. Podrzte tlacitko SONG MEMORY stopy, kterou chcete smazat, dokud se na
displeji neobjevi dotaz: ,Clear Track?“ (,Smazat stopu?).

SEREREE,

3. Stisknéte tlacitko [+].

Na displeji se objevi dotaz: ,,Are you sure?” (,Jste si jisti?“).

4. Jestlize chcete data smazat, stisknéte znovu tlacCitko [+].

Na displeji se objevi napis ,Clearing“ a zvolena stopa bude smazana.

Poznamka:
« Jestlize chcete akci ukoncit, stisknéte tlacitko [-].

ZACHAZENI S KARTOU
SMARTMEDIA

Zde se dozvite, jak ukladat, nacitat a smazavat data na karté SmartMedia a
také jak formatovat karty SmartMedia, aby se daly pouzivat s PSR-K1.
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* Na PSR-K1 Ize pouZivat pamétové karty SmartMedia™ (3.3V).

Varovani!

* PREDTIM nez zapnete ndstroj se ujistéte, Ze jste spravné vioZili kartu
SmartMedia do slotu na zadnim panelu. Nevkladejte ani nevyjimejte kartu
SmartMedia, jestliZze je nastroj zapnut. Mohlo by to zpusobit poSkozeni
karty SmartMedia a internich dat.

O zachazeni s kartou SmartMedia

Stisknutim tla¢itka [FILE CONTROL] spustte displej FILE CONTROL.
» Po zapnuti nastroje se automaticky nacitaji data z karty SmartMedia.
Doporucujeme vam, abyste méli kartu SmartMedia vzdy po ruce pro
vytvareni zaloznich kopii.
 Jakmile se nactou data z karty SmartMedia, rozsviti se ikonka ,File“ na
displeji MAIN a je mozZno spustit displej FILE CONTROL.
« Jakmile je displej FILE CONTROL aktivni, neni mozné pouzivat vdechny
panelové ovladace, které se netykaji zachazeni se soubory. Na nastroj
tudiz nelze hrat.
« Jestlize pouzivate kartu SmartMedia, ktera nebyla zformatovana a
stisknete tlacitko [FILE CONTROL], spusti se automaticky stranka
.,Format (na chvili se objevi napis ,Please Format®) a kartu muzete
zformatovat. (Stranka ,Format®, ktera se zde spusti je stejna jako ta, ktera
je popsana v nize uvedeném kroku Cislo 2 v kapitole ,Formatovani karty
SmartMedia“).

Poznamka:

* Displej FILE CONTROL nelze spustit, jestlize karta SmartMedia neni spravné
zasunuta (ikonka pro ,File” se neobjevi)

* Displej FILE CONTROL nelze spustit, jestlize se karta SmartMedia nacita, nebo
Jestlize se pfehrava styl, skladba, nebo je spustén vyucovaci program.

Upozornéni!

* Méjte na paméti, Ze jestlize baterie dochazeji, zvuk nastroje se muze vratit
k puvodnimu nastaveni a skladby uZivatele a panelova nastaveni se mohou
Ztratit — zvlasté hraje-li nastroj v tomto stavu hlasité. Jestlize pouzivate
baterie, nezapomerite pravidelné ukladat data na kartu SmartMedia.

Formatovani karty SmartMedia

Jestlize si zakoupite novou a prazdnou kartu SmartMedia, je tfeba abyste ji pred
pouzitim na PSR-K1 nejprve zformatovali.

1. Ujistéte se, Ze je karta SmartMedia, kterou chcete formatovat, spravné
vloZena do slotu a potom stisknéte tlaCitko [FILE CONTROL].

Upozornéni!
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* Pri formatovani jsou vymazana vsechna data, ktera byla na karté uloZena.
Davejte proto pozor, abyste omylem nesmazali néktera dilezita data.

2. Pomoci tlacitek CATEGORY [x] a [6] spustte stranku ,Format".
Objevi se dotaz: ,Format OK?“, zda chcete zformatovat kartu.

FILE CORMTROL

MTEGDI.\"

Format

=

=L

Poznamka:
« Jestlize je karta SmartMedia chranéna proti zapisu, objevi se zprava ,, The
media is write-protected” a vymazani nelze provést.

3. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
Objevi se dotaz: ,Sure?”, zda opravdu chcete zformatovat kartu.

Poznamka:
« Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

4. Chcete-li zacit formatovat kartu SmartMedia, stisknéte tlacitko [EXECUTE]
nebo tlacitko [+].

Varovani!
* Tuto akci nelze zrusit (je-li zobrazen napis ,,Formating*). Béhem této
operace nevypinejte nastroj ani nevytahujte kartu SmartMedia.

5. Po dokonceni formatovani se objevi zprava ,Completed”. Jestlize se chcete
vratit k displeji MAIN, stisknéte tlacitko [EXIT].

Nacitani souboru
Touto operaci se nactou data z karty SmartMedia do interni paméti.

1. Zasunte kartu SmartMedia se soubory, které se maji nacist a stisknéte tlaitko
[FILE CONTROL].

Upozornéni!

* Pri nacitani souboru se styly se prepiSi a ztrati data interniho stylu ¢islo
136. Ulozte si proto pfed nacitanim vsechna dilezita data na kartu
SmartMedia.

2. Pomoci tlacitek CATEGORY [r] a [0] spustte stranku ,Load”.
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FILE COMTROL

o=,

Poznamka:
» Data soubort se styly musi byt v zakladnim (hornim) adresari a ne ve slozkach.
Data soubort se styly uvniti slozky nebudou nalezena.

3. Zvolte soubory, které se maji nacist.

a[-].

Poznamka:
« Jestlize na karté SmartMedia nejsou Zadna data, objevi se zprava ,File is not
found” a nacitani nelze provést.

4. Stisknéte tlaCitko [EXECUTE].
Objevi se dotaz ,Load OK?“, zda chcete nacist data.

Poznamka:
« Jestlize chcete operaci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

5. Chcete-li akci provést, stisknéte tlaCitko [EXECUTE] nebo tlacitko [+].

Varovani!
* Tuto akci nelze zrusit (je-li zobrazen napis ,,Loading*). Béhem této
operace nevypinejte nastroj ani nevytahujte kartu SmartMedia.

6. Po dokoncCeni nacitani se objevi zprava ,Completed®. Jestlize se chcete vratit
k displeji MAIN, stisknéte tlaCitko [EXIT].

UloZzeni souboru s daty uzivatele

Skladby uzivatele (skladby ¢&islo 101 — 105), styl uzivatele (styl Cislo 136) a také
nastaveni Registracni paméti muzete ukladat na karty SmartMedia jako data
uzivatele.

1. Vlozte do slotu zformatovanou kartu SmartMedia a stisknéte tlacitko [FILE
CONTROL].
2. Pomoci tlacitek CATEGORY [x] a [6] spustte stranku ,User File Save*.

Souboru, ktery ukladate, se automaticky pfifadi nazev.
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FILE COMTROL

CATEGORY

@@@%ﬁ ® E User File Save ! @

[ USEROO 1 '

* Nahrazeni (pfepsani) existujiciho souboru

Jestlize chcete nahradit soubor s daty uzivatele, ktery jiz na karté SmartMedia
existuje, novym souborem, zvolte pomoci Ciselniku nebo tladitek [+] a [-]
pfislusny soubor a potom piejdéte pfimo k niZze uvedenému kroku Cislo 4.

Poznamka:

« Jestlize neexistuji Zadna data uZivatele, ktera by bylo mozno uloZit, objevi se
zprava ,,Save data is not found” a akci nelze provést.

* Na jednu kartu SmartMedia Ize uloZit az 894 skladeb bez ohledu na kapacitu
dat.

« Jestlize je karta SmartMedia chranéna proti zapisu, objevi se zprava ,The
media is write-protected” a ukladani nelze provést.

« Jestlize neni na karté SmartMedia dostatek volného mista pro uloZeni dat,
objevi se zprava ,Memory capacity is full“ a ukladani nelze provést. Jestlize
chcete uvolnit misto na karté, vymazte nepotfebné soubory.

» Mohou se zobrazovat i jiné zpravy. DalSi zpravy se kterymi se pfi pouzivani
karty SmartMedia muZete potkat jsou uvedeny nize.

3. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
Kurzor se objevi pod prvnim pismenem v ndzvu souboru.
Jestlize chcete, mlizete zménit nazev souboru.

» Pomoci tladitek [+] a [-] mUzZete pohybovat kurzorem doprava a doleva.
» Znaky volte pomoci Ciselniku.
» Znaky v misté kurzoru mizete vymazat pomoci tlaCitka [+].

—_—

FILE COMTROL

CATEGORY
\E_E User File !Q

Save -

EBREBIED

(=) (o] [+
| USERQD 1
CATERORT ol Please Enter Mame.
Kurzor

4. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
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Objevi se dotaz ,Save OK?“, zda chcete data uloZzit.

Poznamka:
« Jestlize chcete akci zrusit, stisknéte tlaCitko [-].

Poznamka:

« Jestlize jste zvolili jiz existujici soubor, objevi se dotaz ,Overwrite?”, zda chcete
nahradit soubor. Jestlize chcete soubor nahradit, stisknéte tlacitko [EXECUTE]
nebo tlacéitko [+]. Jestlize chcete akci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

5. Jestlize chcete akci provést, stisknéte tlacitko [EXECUTE] nebo tlacitko [+].

Varovani!
* Tuto akci nelze zrusit (je-li zobrazen napis ,,Saving“). Béhem této operace
nevypinejte nastroj ani nevytahujte kartu SmartMedia.

6. Po dokoncCeni uloZeni se objevi zprava ,Completed®. Jestlize se chcete vratit
k displeji MAIN, stisknéte tlacitko [EXIT].

Poznamka:
 Cas potfebny k ukladani zavisi na stavu paméti karty SmartMedia (fragmentaci
dat a podobné).

Ulozeni skladby uzivatele jako ..Standard MIDI File*
Touto akci se konvertuji skladby uzivatele (skladby &islo 101 — 105) do ,SMF
(Standard MIDI File) Format 0 (viz vySe) a ukladaji se na kartu SmartMedia.

Poznamka:

» Na jednu kartu SmartMedia Ize ulozit az 894 skladeb bez ohledu na kapacitu
dat.

« Jestlize zvolena skladba neobsahuje Zadna data, akci nelze provést.

1. Vlozte do slotu zformatovanou kartu SmartMedia a stisknéte tlacitko [FILE
CONTROL].
2. Pomoci tlacitek CATEGORY [x] a [6] spustte stranku ,SMF Save*.

Zdrojovy soubor se zvyrazni a zobrazi se nazev souboru uzivatele.
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FILE COMTROL

CATEQORY
EE! Q

PEFIIHATION FLILE

[ SONGOCH ]

3. V fadku ,Source File* zvolte plvodni nazev souboru uzivatele.

Cislem), stisknéte soucCasné tlacCitka [+] a [-].

4. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].

Zvyrazni se fadek ,Destination File“ zobrazi se (automaticky nastaveny) nazev
souboru, ktery ma byt vysledkem konvertovani.

* Nahrazeni (pfepsani) existujiciho souboru

Jestlize chcete nahradit soubor s daty uzivatele, ktery jiZ na karté SmartMedia
existuje, novym souborem, zvolte pomoci Ciselniku nebo tladitek [+] a [-]
pfislusny soubor a potom piejdéte pfimo k niZze uvedenému kroku cislo 6.

5. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
Kurzor se objevi pod prvnim pismenem v nazvu souboru.
Jestlize chcete, muzete zménit nazev souboru (viz vyse).

FILE COMTROL

CATEGORY
EE_! Q

BNRGE FLE
[ User Song 1 ]

DEFTIHATION FILE

! A
!/ \k
Kurzor Cilovy soubor (skladba po konvertovani)

6. Stisknéte tlacitko [EXECUTE].
Objevi se dotaz ,Save OK?“, zda chcete data ulozit.

Poznamka:
« Jestlize chcete akci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

Poznamka:
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« Jestlize jste zvolili jiz existujici soubor, objevi se dotaz ,Overwrite?”, zda chcete
nahradit soubor. Jestlize chcete soubor nahradit, stisknéte tlacitko [EXECUTE]
nebo tlacéitko [+]. Jestlize chcete akci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

7. Jestlize chcete akci provést, stisknéte tlacitko [EXECUTE] nebo tlacitko [+].

Varovani!
* Tuto akci nelze zrusit (je-li zobrazen napis ,,Saving“). Béhem této operace
nevypinejte nastroj ani nevytahujte kartu SmartMedia.

8. Po dokoncCeni uloZeni se objevi zprava ,Completed®. Jestlize se chcete vratit
k displeji MAIN, stisknéte tlacitko [EXIT].

Smazani souborud s daty uzivatele

Touto akci se smazavaiji soubory s daty uzivatele na karté SmartMedia.

1. Vlozte do slotu zformatovanou kartu SmartMedia a stisknéte tlacitko [FILE
CONTROL].

2. Pomoci tlacitek CATEGORY [x] a [6] spustte stranku ,User Delete”.

3. Zvolte soubor, ktery ma byt smazan.

Jestlize chcete ihned preskocit k prvni skladbé na karté SmartMedia (skladbé
4. Stisknéte tlaCitko [EXECUTE].

Objevi se dotaz ,Delete OK?“, zda chcete data smazat.

T8,

FILE COMTROL

CATEGORY

Delete

Poznamka:
« Jestlize chcete akci zrusit, stisknéte tlacitko [-].

5. Jestlize chcete akci provést, stisknéte tlacitko [EXECUTE] nebo tlacitko [+].
Varovani!

* Tuto akci nelze zrusit (je-li zobrazen napis ,,Deleting“). Béhem této
operace nevypinejte nastroj ani nevytahujte kartu SmartMedia.
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6. Po dokonCeni smazavani se objevi zprava ,Completed®. Jestlize se chcete
vratit k displeji MAIN, stisknéte tlaCitko [EXIT].

Poznamka:

» Jestlize je karta SmartMedia chranéna proti zapisu, objevi se zprava ,The
media is write-protected” a smazani nelze proveést.

» Jestlize na karté SmartMedia nejsou Zadné soubory uZivatele, objevi se zprava
,File is not found“ a smazani nelze provést.

MIDI

Témér vSechny elektronické hudebni nastroje, které se dnes vyrabéji —
zvlasté syntezatory, sekvekcery a pocitacova hudebni zafizeni — pouzivaji
MIDI. MIDI je celosvétovy standard, ktery zafizenim posilat a prijimat
hudebni data. PSR-K1 vam umoziiuje posilat a pfijimat MIDI data.
Potencial, ktery pro hrani a vytvareni hudby nabizi MIDI je obrovsky. Staci
pouze pripojit nastroj k pocitaci a mizete mezi nimi prenaset data. Zde se
dozvite néco o MIDI a zvlasté o jeho vyuziti na PSR-K1.

Co je MIDI?

Urcité uz jste nékdy slySeli pojem ,akusticky hudebni nastroj” a ,digitalni hudebni
nastroj“. To jsou dnes dva hlavni druhy nastroju. Vezméme napfiklad akusticky
klavir a klasickou kytaru, jako zastupce akustickych nastroju. U klaviru zahrajete
na klavesu, kladivko uvnitf udefi na nékterou ze strun a tén zazni. U kytary pfimo
brnknete na strunu a ton se rozezni. Ale jakym zpusobem hraje tény digitalni
nastroj?

Vytvareni tona na akustické kytare:

Brnknutim na strunu se rezonanci vytvafi zvuk.

Vytvareni tona na digitalnim nastroji:
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nota rota
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Podle informaci ziskanych hranim na klavesnici zazni samplované
noty ulozené v tdnovém generatoru prostfednictvim reproduktord.

U elektronického nastroje je samplovany tén (pfedem nahrany ton) uloZzeny
v Casti tonového generatoru (elektronickém obvodu) prostfednictvim
reproduktoru pfehravan na zakladé informaci ziskanych z klavesnice.

Napfiklad hrajete ¢tvrtovou notu ,C* na klavesach PSR-K1 s pouZzitim zvuku
klaviru. Na rozdil od akustického nastroje, z néhoz vychazi rezonuijici ton,
elektronicky nastroj vysila z klaves informaci jako napfiklad ,jaky zvuk®, ,jaka
klavesa“, ,jak silné®, ,kdy byla stisknuta® a ,kdy byla uvolnéna®“. Potom se
vSechny tyto informace zméni v Ciselnou hodnotu, ktera se odesle do tébnového
generatoru. Ténovy generator podle téchto Cisel hraje ulozené nasamplované

noty.

B Priklad klavesovych informaci

Cislo zvuku (jaky zvuk) 01 (klavir - ,grand piano*)

Cislo noty (jaka klavesa) 60 (C3)

Zapnuti noty (kdy byla stisknuta) a Doba vyjadfena numericky (Ctvrtova nota)
vypnuti noty (kdy byla uvolnéna)

Intenzita (jak silné) 120 (silné)

Vase hrani na klavesy a operace na panelu PSR-K1 jsou zpracovany jako MIDI
data. Také styly automatického doprovodu a skladby jsou slozeny z MIDI dat.
MIDI je zkratka pro ,Musical Instruments Digital Interface” (,Rozhrani digitalnich
hudebnich nastroju“). MIDI umozriuje elektronickym hudebnim nastrojum rychle
mezi sebou komunikovat prostfednictvim digitalnich dat. MIDI standard se
pouziva po celém svété a byl vynalezen pro pfenaseni hudebnich dat mezi
elektronickymi hudebnimi nastroji (nebo pocitaci). Diky MIDI m{ze ovladat jeden
nastroj z druhého a pfenaset hudebni data mezi rGznymi zafizenimi. To vyrazné
obohacuje vase hudebni a kreativni moznosti.

MIDI zpravy mohou byt rozdéleny do dvou skupin: kanalové zpravy a systémové
zpravy.

B Kanalové zpravy

PSR-K1 je elektronicky nastroj, ktery pracuje se Sestnacti MIDI kanaly. To
znamena, ze muze hrat 16 nastroju najednou. Kanalové zpravy prenaseji
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informace - jako je zapnuti nebo vypnuti tonu a programové zméné - pro vSech
16 kanala.

Nazev zpravy Operace PSR-K1 / Panelové nastaveni

Nota ON/OFF Zpravy, které se tvofi, pfi hrani na klavesy (Cislo noty a
intenzita hrani).

Zména programu | Volba na nastroji (véetné volby banky MSB/LSB, je-li to
nezbytné).

Zména ovladani | Nastaveni na nastroji (hlasitost, symetrie, atd.)

B Systémové zpravy

Tato data jsou spole¢né vyuzivana celym MIDI systémem. Systémové zpravy
zahrnuji zpravy, jako jsou vyhradni zpravy (,Exclusive®), které pfenaseji data
specificka pro jednotlivé vyrobce nastroju, a zpravy v realném Case (,Realtime®),
které ovladaji MIDI zafizeni.

Nazev zpravy Operace PSR-K1 / Panelové nastaveni

Vyhradni systémové zpravy Nastaveni efektu Reverb, Chorus, DSP atd.
(System Exclusive Messages)

Zpravy v realném Case (Realtime | Operace Start/Stop
Messages)

Zpravy prenasené nebo pfijimané pomoci PSR-K1 jsou zobrazeny v nize
uvedeném ,Schématu provedeni MIDI®.

Pripojeni k pogditaci

Pripojeni PSR-K1 k pocitaci vyrazné rozSifi vaSe hudebni moznosti. Mizete
pfenaset MIDI data a pomoci specialniho softwaru Song Filer (obsazeném

v pfilozeném CD-ROM) muzete kopirovat data z pocitace na kartu SmartMedia.
Pfipojte jeden konec USB kabelu ke koncovce na zadnim panelu nastroje a
druhy konec USB kabelu zapojte do USB koncovky na pocitaci. Do pocitace
bude tfeba nainstalovat USB-MIDI ovladac (také obsazeny v pfilozeném CD-

-----

USE kabel
.@:I_i I.@E

Poznamka:
* Program Song Filer nema pfistup k PSR-K1 v nasledujicich situacich:
* Jestlize je pfehravan styl
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« Jestlize je prehravana skladba
« Z displeje ,File Control*
» Jestlize neni vlioZena karta SmartMedia

Upozornéni!
* Bezpecnostni opatreni tykajici se USB
Jestlize zapnete nebo vypnete PSR-K1, Ci pripojite nebo odpojite USB kabel
v nasledujicich pfipadech, muze to zpusobit ,,zamrznuti“ pocitace,
nefungovani PSR-K1 nebo ztratu dat na karté SmartMedia.

« Jestlize je zafizeni rozpoznavano nebo béhem nadcitani oviadace.

« Jestlize je pocitac v usporném nebo ,spicim“ modu.

« Jestlize jsou pfenasena data.

* Béhem startovani nebo vypinani operacniho systéemu.

* Jestlize startuje nebo se vypina aplikacni program MIDI.

Také se vyhnéte nadsledujicim vécem, které mohou zpusobit ,,zamrznuti“
pocitace, nefungovani PSR-K1 nebo ztratu dat na karté SmartMedia.
« Casté zapinéani a vypinani nebo pfipojovani a odpojovéani kabelu.
» Prfechazeni do usporného nebo spankoveého rezimu, jestlize jsou
pfenasena MIDI data.
* Pripojovani a odpojovani kabelu, jestlize je PSR-K1 zapnut.
» Zapinani a vypinani PSR-K1, startovani operacniho systému nebo
instalovani ovladace, jestlize se prenasi vétsi mnozstvi dat.

Nastaveni MIDI

Tato nastaveni urcuji, jakym zpusobem nastroj posila, pfijima a reaguje na MIDI
data.

B Zapnuti a vypnuti interniho ténového generatoru (Local)
Toto nastaveni ur€uje, zda pfi hrani na klavesy interni tonovy generator zni (ON)
nebo nezni.

* ON (Local ON)........... Toto je bézné nastaveni. Podle hrani na klavesy nastroj
vytvari zvuky.
* OFF (Local OFF)........ V této situaci nema hrani na klavesy zadny vliv na zvuky,

harmonii nebo doprovod nastroje. Informace o hrani na
klavesy jsou vSak pfenaseny jako MIDI data
prostifednictvim USB pfipojeni a nastroj reaguje na data
pfijimana prostfednictvim USB pfipojeni.

Zapinani a vypinani interniho generatoru (Lokal ON/OFF) Ize nastavit na strance
,Local“ na displeji FUNCTION (viz nize).

Upozornéni!
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» Jestlize hrajete na klavesy a nevychazi Zadny zvuk, muze to byt proto, Ze
je ,Local” nastaveno na ,,OFF*.

B Zapnuti a vypnuti externich hodin (External Clock)
Tato funkce urCuje, zda je PSR-K1 synchronizovan vlastnimi internimi hodinami
(OFF) nebo signalem hodin pfijimanym z externiho zafizeni (ON)

* ON (externi hodiny)......Pfehravani skladby a stylu je synchronizovano signalem
hodin pfijimanym z externiho zafizeni pfipojeného
pomoci koncovka USB.

* OFF (interni hodiny).....Pfehravani skladby a stylu je synchronizovano internimi
hodinami (bézné).

Zapinani a vypinani externich hodin Ize nastavit na strance ,External Clock® na
displeji FUNCTION (viz nize).

Upozornéni!
* Jestlize jsou externi hodiny nastaveny na ,,ON“ (zapnuto), skladby a styly

nezacnou hrat, dokud nejsou prijaty signaly externich hodin.

B Informace o pocateénim nastaveni (Initial Send)

Tato funkce pfenasi panelova nastaveni z nastroje do pocitace.

Je obzvlasté uzite€na pfi nahravani do sekvenceru, protoZze umozniuje nahrat
informace o poCate¢nim nastaveni na zaCatek skladby. Kdyz pak prehravate tuto
skladbu, nastroj zpravu precte a automaticky rekonfiguruje panelova nastaveni.

Informace o pocate¢nim nastaveni Ize nastavit na strance ,Initial Send“ na
displeji FUNCTION (viz nize).

B Zapnuti a vypnuti klavesnice (KeyboardOut)

Urcuje, zda jsou (ON) ¢€i nejsou (OFF) data tykajici se hrani na klavesy PSR-K1
pfenasena prostfednictvim USB pfipojeni.

Zapinani a vypinani klavesnice |ze nastavit na strance ,KeyboardOut* na displeji
FUNCTION (viz nize).

B Zapnuti a vypnuti vystupu stylu (StyleOut)

Urcuje, zda jsou (ON) ¢&i nejsou (OFF) pfenasena data doprovodného stylu
prostfednictvim USB pfipojeni.

Zapinani a vypinani klavesnice |ze nastavit na strance ,StyleOut® na displeji
FUNCTION (viz nize).

B Zapnuti a vypnuti vystupu skladby (SongqOut)
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Urcuje, zda jsou (ON) ¢€i nejsou (OFF) data sklady pfenasena prostfednictvim
USB pfipojeni.

Zapinani a vypinani klavesnice Ize nastavit na strance ,SongOut” na displeji
FUNCTION (viz nize).

ZrusSeni prijmu LSB
Tato funkce natavi néstroj tak, aby ignoroval zprévy o} vybéru banky LSB

v v

zaroven zapnéte nastroj pomoci preplnace [STANDBY/ON].

/-m
yM/ O@

Tato funkce funguje pouze doCasné. Jakmile nastroj znovu zapnete, funkce se
vypne.

MIDI nastaveni pro pripojeni k pocitaci

Tato prakticka funkce vam umozniuje okamzité rekonfigurovat nastaveni nastroje
pro jeho pouZziti se sekvencerem a pocitacem. Stisknéte tlaCitko [PC] na panelu a
zapnéte ,PC Mode". Nastaveni MIDI nezbytna pro praci se sekvencerem nebo
pocitaCem se vytvofi automaticky nize uvedenym zptsobem.

PC Mode ON PC Mode OFF
LOCAL OFF ONN
External Clock ON OFF
KeyboardOut OFF ON
StyleOut OFF ON
SongOut OFF ON

B Zapinani a vypinani ,,PC Mode*

1. Stisknéte tlacitko [PC], kterym se spusti stranka ,PC Mode“ na displeji
FUNCTION.

2. Pomoci tlaCitek [+] nebo [-] zapnéte nebo vypnéte ,PC Mode*

FUMCTICMN

\E‘%:}
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Poznamka:
» Stranku ,PC Mode* na displeji FUNCTION muzete zvolit také stisknutim tlaCitka
[FUNCTION] (viz nize).

Dalkové ovladani MIDI

PSR-K1 mlzete pouzit také k ovladani externino MIDI sekvenceru
(prostiednictvim USB pfipojeni). Z panelu mlzete ovladat pfehravani a funkce.
(Dalkové ovladani u nékterych zafizeni nelze pouzit.)

B Klavesy pro dalkové ovladani

v v

C#1) a zaroven stisknéte prislusnou klavesu (viz obrazek).

P
Ld

Hi-
”
-
”
I—1

-

CE - Posun vpred

Bz : Start

A5 Stop

55 : Posun vzad

F5: Vraci na zacatek skldby

E= : Metronom OMNOFF

Stahovani skladeb

Jestlize jste stahli skladby z internetu do pocitace nebo na pocitaci vytvorili své
vlastni skladby, muzete je nacCist do nastroje a potom ulozit na kartu SmatMedia.
Timto zpadsobem muzete u skladeb pouzivat prakticky vSechny mozné funkce
PSR-K1 — Karaoke, Hudebni pomocnik, Easy Song Arranger a vyucovaci
program. Abyste mohli pfenaset skladby mezi nastrojem a pocitaCem, je tfeba do
pocitaCe nainstalovat Song Filer a ovlada¢ USB (software obsazeny v

v v

uvedeném ,Privodci instalaci softwaru na pfilozeném CD-ROM®.

Omezeni presunu dat

* Maximalni poCet skladeb : 894 (skladby Cislo 106 — 999)

» Maximalni objem dat . Zavisi na kapacité karty SmartMedia

* Format dat :  SMF Format O (soubory ve ,Format 1“ se
automaticky prevedou do ,Format 0%)
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B Pouzivani programu Song Filer

1. Poté, co nainstalujete Song Filer a USB-MIDI ovlada¢ do pocitace, propojte
PSR-K1 s pocitatem pomoci USB kabelu (viz vySe).

2. VloZte do slotu kartu SmartMedia a zapnéte nastroj.

3. Zapnéte na pocitaci program Song Filer.

4. Soubory se skladbami (ve formatu ,SMF Format 0 ) obsaZzené na karté
SmartMedia se zobrazi na displeji.

Program Song Filer vam umoznuje pfenaset soubory se skladbami mezi
poCitaCem a nastrojem a také zachazet se soubory na nastroji - vymazavat je a
pfejmenovavat podle potieby.

v v

formatu PDF), ktery je soucasti softwaru.

Upozornéni!
* Nikdy nevypinejte nastroj béhem pfenosu dat. Mohlo by to zpisobit nejen

chybu v ukladani, ale také poskozeni karty SmartMedia a ztratu vsech dat
na ni ulozenych.

* Data ulozena v nastroji se mohou v disledku Spatného zachazeni ztratit.
Ukladejte si proto dulezita data do pocitace.

* Pri pfenaseni dat je mnohem lepSi pouzivat sitovy adaptér. Dojdou-li
béhem prenosu dat baterie, mohou se data poskodit nebo smazat.

Pouzivani stazenych skladeb s vyu¢ovacim programem a notovym
zaznamem

Jestlize chcete pouzit stazené skladby ve vyuCovacim programu, je tfeba, abyste
nejprve urcili které stopy budou pouzity pro pravou a levou ruku. Pfifazeni partu
pravé a leve ruky se provadi na displeji FUNCTION (viz nize).

U stop zde nastavenych bude zobrazen notovy zaznam.

PRUVODCE INSTALACi SOFTWARU
NA PRILOZENEM CD-ROM

Zvlastni poznamky

* Na software a tento Prlivodce instalaci ma vyhradni autorska prava spole¢nost
Yamaha.

» Jakékoli kopirovani tohoto softwaru nebo reprodukovani tohoto Priivodce
(vcelku nebo jen z&asti) bez pisemného svoleni vyrobce je pfisné zakazano.

* Spolecnost Yamaha neposkytuje Zzadné zaruky tykajici se pouzivani tohoto
softwaru a dokumentace a prebira odpovédnost za vysledky pouzivani tohoto
softwaru a prlivodce.
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* NepokousSejte se tento CD-ROM prehravat v audio pfehravaci. Mohlo by to
vazné poskodit vySce prehravac.
» Kopirovani komercéné dostupnych hudebnich dat je - s vyjimkou soukromého
pouzivani - pfisné zakazano.
» Obchodni nazvy a nazvy vyrobkud v tomto Privodci jsou registrovanymi
obchodnimi znaCkami prislusnych spole¢nosti.

* Mozna budouci vylepSeni aplikacniho a systémového softwaru a zmény

v technickych udajich a funkcich budou oznameny zvlast.

* Zpravy a ikony na displeji zobrazené v tomto Pravodci se mohou lisit od téch,
které vidite na svém pocitaci. Zavisi to na operacnim systému, ktery pouzivate.

Obsah CD-ROM

Aplikace na tomto CD-ROM Ize pouzit u operacnich systému Windows i
Macintosh. Postup instalace a aplikace samotné se liSi v zavislosti na operacnim
systému, ktery pouzivate.

Upozornéni!

* Nepokousejte se toto CD prehravat v audio prehravaci. Mohlo by to
poskodit vas sluch nebe CD prehrava¢ a reproduktory.

Pro Windows

Nazev slozky

Aplikace

Obsah

SongFiler Song Filer*1 *2 Umoznuje vam zachazet se skladbami
Z nastroje na pocitaci.
USBdrv_ USB Driver for Umoznuje vyménu dat mezi MIDI
Windows 98/Me nastrojem a pocitaCem prostrednictvim
USBdrv2k USB Diriver for USB kabelu (pro oznacenou verzi

Windows 2000/XP

Windows).

SampleSongs

YMIA Introduction
HTML

Umoznuje vam vyuZzivat (prostfednictvim
internetu) nejmodernéjsSi hudebni
software, ktery rozSifi moznosti PSR-K1.

Acroread__

Acrobat Leader *2 *3

Prohlize¢ PDF (Portable Dokument
Format). Umozniuje vam prohlédnout si
PDF manualy pro jednotlivé aplikace.

Pro Macintosh

Nazev slozky

Aplikace

Obsah

SongFiler Song Filer*1*2 Umozniuje vam zachazet se skladbami
z nastroje na pocitaci.
OSM_ Open Music Systém | Umozruje pouzivat nékteré MIDI
(OMS) *2 aplikace v opera¢nim systému
Macintosh.
OSM Setup for Osahuje soubory “OSM setup® pro
YAMAHA *2 Yamaha MIDI nastroj.
USBdrv USB Driver Umoznuje vyménu dat mezi MIDI
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nastrojem a pocitaem prostfednictvim
USB kabelu

SampleSongs | YMIA Introduction Umoznuje vam vyuZzivat (prostfednictvim
HTML internetu) nejmodernéjsi hudebni
software, ktery rozSifi moznosti PSR-K1.

Acroread_ Acrobat Leader *2 *3 | Prohlize¢ PDF (Portable Dokument
Format). Umoznuje vam prohlédnout si
PDF manualy pro jednotlivé aplikace.

*1 Song Filer nelze pouzivat, jestlize je nastroj v nékterém z nasledujicich
modu:

 Pfehravani demo skladby

* Nahravani

« Je-li vloZzena karta SmartMedia

*2 Aplikace jdou doplnény on-line manualy ve formatu PDF.

*3 Spole¢nost Yamaha bohuzel neprebira zadnou zodpovédnost za stabilitu
téchto programu a neposkytuje ohledné nich Zadnou zakaznickou podporu.

Postup pri instalovani CD-ROM

Nasledujici postup je stejny u Windows i Macintosh.

1. Ovéfte, zda vas operacni systém splfiuje minimalni pozadavky softwaru (Song
Filer, ovladace apod.). Viz minimalni systémové pozadavky.

R ea

v Uzivatelské prirucce.

Poznamka:
* U nékterych operacnich systéemu pocitace nebudou urcita pripojeni mozna.

3. Nainstalujte pfislusny ovlada¢ (USB nebo MIDI) do vaseho pocitace a
provedte nezbytna nastaveni.

4. Nainstalujte software (Song Filer apod.). Viz nize.

5. Spustte software.

Nasledné operace jsou popsany v manualech pro jednotlivé softwarové
programy.

Poznamka:
» Abyste mohli prohlizet manualy ve formatu PDF, je nezbytné nainstalovat do
pocitace Acrobat Reader.

Minimalni systémové pozadavky
Pro Windows

| Aplikace | Operaéni | CPU | Pamét’ | Hard | Displej
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systém disk
Song filer Windows 100 MHz nebo 8 MB 2 MB 800 x
95/98/98SE/Me/2 | vySSi; procesor nebo nebo 600, 256
000/XP Home Intel® vice vice barev a
Edition/ XP Pentium®/Celer vice
Professional on®
USB ovlada¢ | Windows 166 MHz nebo 32 MB 2 MB -
pro Windows | 98/98SE/Me vy$Si; procesor nebo nebo
98/Me Intel® vice vice
Pentium®/Celer
on®
USB ovlada¢ | Windows 166 MHz nebo 32 MB 2MB -
pro Windows | 2000/XP Home vy$8i; procesor nebo nebo
2000/XP Edition/XP Intel® vice vice
Professional Pentium®/Celer
on®
Pro Macintosh
Aplikace | Operacni CPU Pamét’ | Hard Displej | Dalsi
systém disk
Song Mac OS 7.5 | Pogitac 8 MB 2 MB 800 x -
Filer az OS 9.22 | Macintosh nebo nebo 600, 256
(MacOS X | sUSB vice vice barev a
nema konektorem a (kromé& | vice
podporu) PowerPC OSM)
uUSB Mac OS 8.0 | Pogitac 64 MB 2 MB - OSM 2.3.3
ovladac az 0S8 9.22 | Macintosh nebo nebo nebo
(MacOS X | s USB vice vice pozdé&jsi (je
nema konektorem a soucasti
podporu) PowerPC pfilozeného
CD-ROM)

Instalace softwaru pro uzivatele Windows

Poznamka:
* Vice informaci o aplikacnim softwaru, na néjZz se nevztahuje Zadny z nize
uvedenych navodd, naleznete v on-line manualu pro jednotlivy software

Odinstalovani (odstranéni instalované aplikace)
Muzete odstranit nainstalovany aplikacni software.

U Windows 98/Me/2000

Zvolte [START] vy [Nastaveni] y [Ovladaci panely] y [Pfidat nebo odebrat
programy] y [Instalovat ¢i odinstalovat], potom vyberte aplikaci, kterou chcete
odstranit a kliknéte na [Pfidat nebo odebrat].
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Nasledujete pokyny na obrazovce a odinstalujte aplikaci.

Poznamka:
» Jména tlaCitek a menu se mohou lisit podle operacniho systému pocitace.

U Windows XP

Zvolte [START] y [Ovladaci panely] y [Pfidat nebo odebrat programy] y
[Instalovat &i odinstalovat], potom vyberte aplikaci, kterou chcete odstranit a
kliknéte na [Odebrat].

Nasledujete pokyny na obrazovce a odinstalujte aplikaci.

B ACROBAT READER
Abyste mohli prohliZet elektronické (PDF) manualy, které jsou soucasti kazdé
aplikace, je tfeba, abyste nainstalovali Acrobat Reader.

Poznamka:
« Jestlize mate na svéem PC nainstalovanou starsi verzi Acrobat Reader, musite ji
napfed odinstalovat.

1. Kliknéte dvakrat na slozku ,Acroread_“. Objevi se slozky ve &tyfech rlznych
jazycich.

2. Vyberte jazyk, ktery chcete pouzivat a dvakrat kliknéte na jeho slozku.
Objevi se soubor ,ar***.exe“ (,***“ oznacCuje zvoleny jazyk).

3. Kliknéte dvakrat na ,ar***.exe"“.

Objevi se dialog nastaveni Acrobat Readeru.

4. Provedte instalaci podle pokyn( na obrazovce.

Po dokonceni instalace se sloZzka Acrobat objevi ve vasem PC (V ,Program
Files®, jak je pfedem nastaveno). Informace o tom, jak pouzivat Acrobat Reader
najdete v ,Reader Guide®, menu ,Napovéda“.

B USB MIDI OVLADAC
Abyste mohli ovladat MIDI nastroj z pocitaCe pfes USB, je tfeba nainstalovat
prislusny software ovladace.
USB-MIDI ovladac je software, ktery pfes USB kabel pfenasi MIDI data mezi

sekvenénim softwarem a MIDI nastrojem.
Pocitaz

Sakvancni MIDI nastroj
Soliware
USE kabel @
O -

Y
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Poznamka:

Muzete predejit pripadnym problémiam tim, Ze pred instalaci USB MIDI ovladace
uvedete pocita¢ do nasledujiciho stavu.

« Zavrete vSechny aplikace a okna, ktera pouZivate.

» Odpojte z MIDI nastroje vSechny kabely, krom toho kabelu, jehoZ ovladac¢
instalujete.

Instalace ovladace u systému Windows 98/Me/2000/XP

1. Zapnéte pocitac.
U Windows 2000/XP provadéjte po zapnuti poCitate nasledujici ukony.

U Windows 2000 pouzijte ucet ,Administrator®, nalogujte se a zvolte [Tento
pocita¢ (My Computer)ly[Ovladaci panely (Control
Panel)]y[Systém]y[Hardware]y[Podpisy ovladacl (Driver Signing)ly[Ovéfovani
podpisu soubort (File Signature Verification)] a zaskrtnéte ,Ignorovat — instalovat
vSechny soubory bez ohledu na podpis” (Ignore — Install all files, regardless of
the file signature). Kliknéte na [OK].

U Windows XP zvolte Start]y[Ovladaci panely (Control Panel)] (Jestlize se
ovladaci panely zobrzi jako na nize uvedeném obrazku, kliknéte na ,Pfepnout do
klasického zobrazeni“ (Switch to Classic View), aby se zobrazily vSechny ikony
ovladacich panelu. Dale y[Systém]y[Hardware]y[Podpisy ovladacl (Driver
Signing)]y[Ovéfrovani podpisu soubort (File Signature Verification)] a zaskrtnéte
»lgnorovat — instalovat software a nepozadovat verifikaci (1) (Ignore — Install
software, not want to check (l)). Kliknéte na [OK]. Opustte Vlastnosti systému a
potom zaviete Ovladaci panely.

Pick a category
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2. Viozte CD-ROM do diskové mechaniky.

3. Ujistéte se, Ze je nastroj vypnut a pomoci standardniho USB kabelu spojte
USB koncovku pocitace s USB koncovkou nastroje. Po zapnuti nastroje se na
pocitaci se automaticky objevi napis ,Privodce pfidanim nového hardwaru“ (Add
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New Hardware Wizard) — u Windows 98/Me/2000 — nebo ,Nalezen novy
hardware” (Found New Hardware Wizard) — u Windows XP.

Poznamka:
» U nékterych pocitaci mize trvat priblizné deset sekund, nez se zapnuti
nastroje objevi tento displej .

U Windows Me oznacte ,Automatické vyhledavani vhodného ovladace
(Doporuceno)®, a kliknéte na [DalSi]. Systém automaticky za¢ne vyhledavat a
instalovat ovladac¢. Pokud ovladac€ neinstalujete manualné, pfeskocte pfimo

k niZze uvdenému kroku Cislo 8. Jestlize systém nedokaze ovladac najit, zvolte
,2Jvedte umisténi ovladace (Pokrocilé)“ a zadejte v jednotce s CD-ROM slozku
,USBdrv_* a instalujte ovladac.

U Windows XP oznacte ,Automaticky instalovat software (Doporu¢eno)” a
kliknéte na [DalSi].Systém automaticky zane vyhledavat a instalovat ovladac.
Pokud ovlada¢ neinstalujete manualné, pfeskocte pfimo k niZze uvdenému kroku
Cislo 8.

4. Kliknéte na [Dalsi].

V okné, které se zobrazi, muzete zvolit metodu vyhledani ovladace.

5. Oznacte ,Vyhledavani nejvhodnéjSiho ovladace pro vase zafizeni
(Doporuceno)”. Kliknéte na [Dalsi]. Objevi se okno, které vam umozni zvolit kam
se ma ovladac nainstalovat.

6. Oznacte pouze ,jednotku CD-ROM®. Zkontrolujte, zda nejsou oznaceny i jiné
polozky.

Kliknéte na [DalSi]. Systém vyhledava ovlada¢ na CD-ROM a pfipravuje instalaci

Poznamka:

» Systém vas béhem vyhledavani ovladace mize vyzvat, abyste viozili CD-ROM
Windows. Zadejte adresar ,,USBdrv_“v jednotce s CD-ROM (napr. D:\USBdrv _\
- u Windows 98 nebo D:\USBdrv2k _\ - u Windows 2000 ) a pokracujte v instalaci.

7. Ujistéte se, Ze je uveden ,YAMAHA USB MIDI ovladac* a kliknéte na [Dalsi].
Systém zahaji instalaci.

Poznamka:
» Umisténi ovladace se muze liSit v zavislosti na jednotlivych nastrojich a dalSich
Cinitelich.

8. Po dokonceni instalace se objevi nasledujici vyobrazeni. Kliknéte na
[Dokondit].

Poznamka:
» U nékterych pocitact mize trvat priblizné deset sekund, nez se po dokoncené
instalaci toto vyobrazeni objevi.
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U Windows 2000/XP se pocitac restartuje.
Nyni byl ovlada€ spravné nainstalovan.

M Instalace programu Song Filer

1. Kliknéte dvakrat na slozku ,SongFiler_, ktera je na CD-ROM. Zobrazi se
obsah této slozky (v€etné souboru ,Setup.exe).

2. Kliknéte dvakrat na soubor ,Setup.exe”.

Objevi se dialog pro setup.

3. Provedte instalaci podle instrukci, které se zobrazi na obrazovce.

Vice informaci naleznete v on-line napovédé nebo v PDF uzivatelské pfirucce.

* Nejnovéjsi verzi programu Song Filer ziskate na nasledujici www strance:
http://www.yamahapkclub.com./english/download/sondfiler/songdfiler.htm

Pfi pouzivani programu Song Filer nastavte podle nasledujiciho navodu MIDI
port na USB.

1. Spojte nastroj s pocitatem pomoci USB kabelu.

2. Nejprve zapnéte pocita€, potom zapnéte nastroj a nakonec spustte program
Song Filer.

3. V nabidce programu Song Filer oteviete ,MIDI Port Setting“ a zvolte USB.

Upozornéni!
* Jestlize se béhem pfenosu souboru pomoci programu Song Filer objevi

na displeji zprava ,,LOW BATTERY!", okamZitézastavte prenos.

Instalace softwaru pro uzivatele Macintosh

B ACROBAT READER
Abyste mohli prohliZet elektronické (PDF) manualy, které jsou soucasti kazdé
aplikace, je tfeba, abyste nainstalovali Acrobat Reader.

1. Kliknéte dvakrat na slozku ,Acroread_“. Zobrazi se tfi slozky v riznych
jazycich: anglicka, némecka, francouzska a Spanélska.

2. Vyberte jazyk, ktery chcete pouzivat a dvakrat kliknéte na jeho slozku.
Objevi se ,Reader Installer’. Jméno instalatoru se maze liit podle jazyka, ktery
jste zvolili.

3. Kliknéte dvakrat na ,Reader Installer®.

Objevi se dialog nastaveni Acrobat Readeru.

4. Provedte instalaci podle pokynu, které se objevuji na obrazovce.
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Po dokonceni instalace se slozka Acrobat objevi ve vasem pocitaci (na hard
disku, jak je pfedem nastaveno). Informace o tom, jak pouzivat Acrobat Reader
najdete v ,Reader Guide®, menu ,Napovéda“.

B OPEN MUSIC SYSTEM (OMS)

OMS vam umoziuje pouzivat najednou nékolik MIDI aplikaci V Mac OS.

1. Kliknéte dvakrat na slozku ,OMS_“ (pouze verze v angli¢ting).
Objevi se ,Install OMS *****“

2. Kliknéte dvakrat na ,Install OMS ******¢,

Objevi se dialog pro nastaveni OMS.

3. Provedte instalaci podle pokyna, které se zobrazuji na obrazovce.
Po instalaci restartujte pocitac.

Poznamka:

» Je mozné, Ze po dokonceni instalace se setkate se zpravou o chybé, ktera vas
upozorni, Ze instalator se nezavrel. V tom pfipadé jdéte k nabidce ,Soubor” (File)
a zvolte ,Vypnout® (Quit), ¢imz se instalator zavie. Potom restartujte pocitac.

4. Zkopirujte ,OSM_*** Mac.pdf* z CD-ROM do slozky ,OSM Applications®. O
pouzivani aplikace se dozvite v ,OSM_*** Mac.pdf* (pouze v angli¢ting).

5. Zkopirujte ,OMS Setup for Yamaha“ z CD-ROM do slozky ,OSM Applications®.
Ve slozce ,,OMS Setup for Yamaha“ najdete soubory OMS Setup pro generatory
tonu Yamaha, které mohou byt pouzity jako Sablony.

B USB MIDI ovlada¢

Abyste mohli ovladat MIDI nastroj z pocitaCe pres USB, je tfeba nainstalovat
prislusny software ovladace.

USB-MIDI ovladac je software, ktery pfes USB kabel pfenasi MIDI data mezi
sekvencnim softwarem a MIDI nastrojem.

Pacitac

MIOI nastroj

(188 kabl gk:, ...

Pfed instalaci USB-MIDI ovladace nainstalujte OMS. Po Instalaci ovladace je
také tfeba nastavit OMS.

Sakvencni
Sofwara

1. Zapnéte pocditac.
2. Vlozte CD-ROM do pfislusné jednotky. Systém zobrazi ikonu CD-ROM.
3. Kliknéte dvakrat na ikonu CD-ROM a dvakrat kliknéte na ikonu ,Install USB

Driver® ve slozce ,USBdrv_*. Objevi se nasledujici vyobrazeni.
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Install LSE Driver B

Olick " Install™ button to install LSE Driver,

T tall Lagation
[ Marintosh G2 |
an tha sk *Hammbooh HO 27 [_switch Disk Install .

4.V okénku ,Install Location® se zobrazi umisténi instalace. Jestlize chcete
umisténi zmeénit, pouzijte [Switch Disk] a z nabidky vyberte pozadované
umisténi.

Poznamka:
* V okénku se obvykle jako cilové umisténi ukazuje spoustéci disk.

5. Kliknéte na [Instalovat]. Systém zobrazi nasledujici zpravu: ,Tato instalace
vyzaduje, abyste po instalaci tohoto softwaru restartovali pocCitac. Kliknéte na
[PokraCovat], €&imz se automaticky vypnou v8echny dalSi bézici aplikace®.
Kliknéte na [PokracCovat].

Poznamka:
* Chcete-li instalaci zruSit, kliknéte na [Zrusit].

6. Instalace se spusti. Jestlize je ovladac jiz nainstalovan, objevi se nasledujici
zprava. Chcete-li se vratit ke kroku Cislo 3, kliknéte na [PokraCovat]. Chcete-li
instalaci skoncit, kliknéte na [Skoncit].

Install USE Drivar

| cvick
| Mo installation was necessary. The files to be

Instalied are already on your disk; or are not
needed for your hardware sebup.

ITyou are finished, click Quit to leave the
Installer. if you wish to perform additional
installations, click Continue,

[ e [Continue | | owit |l

— | Select Folder i
an b dizk “FMacirazh HD

7. Je-li instalace dokonCena, systém zobrazi nasledujici zpravu: ,Instalace byla
uspésna. Nainstalovali jste software, ktery vyZzaduje, abyste pocitac restartovali®.
Kliknéte na [Restart]. PocitaC se automaticky restartuje. Mlazete umistit

nainstalované soubory na nasledujici mista:

- [Systém]y [Ovladaci panelyly [YAMAHA USB MIDI Patch]
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- [Systém]y [Dopliikyly [YAMAHA USB MIDI oviadag]
- [Systém]y [Slozka OMS]y [YAMAHA USB MIDI OMS oviadag]

M Instalace programu Song Filer

1. Kliknéte dvakrat na slozku ,SongFiler_*“, ktera je na CD-ROM.
Zobrazi se soubor ,Install Song Filer®.

2. Kliknéte dvakrat na soubor ,Install Song Filer*..

Objevi se dialog pro instalaci programu Song Filer.

Provedte instalaci podle instrukci, které se zobrazi na obrazovce.

Poznamka:
» Jestlize chcete mit pfistup k PDF manualim v jiném jazyce nez je anglictina,
zvolte ,,Custom Installation®.

3. Po instalaci restartujte pocitac
Vice informaci naleznete v on-line napovédé nebo v PDF uzivatelské pfirucce.

* Nejnovéjsi verzi programu Song Filer ziskate na nasledujici www strance:
http://www.yamahapkclub.com./english/download/songdfiler/songfiler.htm

B Nastaveni OSM
Soucasti pfilozeného CD-ROM je soubor OSM studio setup pro MIDI nastroj.
Tento soubor je uréen pro nastaveni OMS.

Poznamka:
* Pred provadénim nasledujicich operaci je tfeba nainstalovat OMS a USB MIDI
oviladac.

1. K propojeni USB koncovky poéitaé s USB koncovkou MIDI NASTROJ pouzijte
USB kabel a zapnéte MIDI NASTROJ.

2. Zapnéte pocitac.

3. Vlozte CD-ROM do CD mechaniky pocitate Macintosh. Na obrazovce se
objevi ikona CD-ROM.

4. Kliknéte dvakrat na ikonu CD-ROM, ,OMS_“ a ,OMS Setup for YAMAHA".
Objevi se soubor ,*****-USB*. (,******“ znamenaji nazev vyrobku). Zkopirujte
tento soubor na hard disk pocitace.

5. Kliknéte dvakrat na soubor ,*****-USB“. Tim se spusti OSM Setup.

6. Po spusténi OSM Setup se po dvojitém kliknuti otevie soubor Studio setup.

Zde se ukazuje, Ze nastaveni je pfistupné
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Poznamka:
« Jestlize se napravo od jména setup souboru nezobrazuje kosoctverec, zvolte
~Make Current” z nabidky ,,Soubor“(File) a uloZte soubor.

Nastaveni OMS bylo dokonc¢eno.

Poznamka:

* Po dokonceni nastaveni OSM studio, rozpozna vas pocitac¢ jako MIDI nastroj
pouze MIDI nastroj. Jestlize pouzivate jiny pridavny MIDI nastroj, nebo jestlize
pfidate k existujicimu systému druhy MIDI nastroj, musite vytvorit zvlastni soubor
Studio Setup. Vice informaci naleznete on-line uzivatelské pfiru¢ce dodavané

s OMS.

Muze se stat, ze i po provedeni predchozich krokd soubor Studio Setup pro MIDI
nastroj nefunguje. Zalezi to na typu pocita¢e Macintosh a na verzi opera¢niho
systému. (Pfenos a pfijem MIDI neni mozny, pfestozZe je nastaveni platné.)

V tom pfipadé pouZzijte nasledujici postup pro pfetvoreni souboru Setup.

1. Spojte MIDI nastroj a Macintosh pomoci USB kabelu a zapnéte MIDI nastro;.
2. Spustte OMS Setup a z nabidky ,Soubor” vyberte ,Nové nastaveni®.
3. Objevi se okénko s dialogem pro vyhledani OMS ovladace. Jestlize pouzivate
USB kabel, nezakfizkujte ani [Modem] ani [Tiskarnul].
4. Kliknéte na [Najit] a hledejte zafizeni. Jakmile se zafizeni najde, objevi se v
dialogovém okénku pro nastaveni OMS ovladace napis ,USB-MIDI*.
» Je-li zafizeni spravné nalezeno, kliknéte na [OK].
* Neni-li zafizeni nalezeno, prfezkouSejte, zda je kabelové propojeni
spravné a opakujte postup od kroku cislo 1.
5. Ujistéte se, Ze je pod nalezenym zafizenim zobrazen port (napf. USB-MIDI).
ZaSkrtnéte okénko pro port a potom kliknéte na [OK].
6. Objevi se dialogové okénko, kde mlzete oznacit soubor, ktery se ma ulozit.
Napiste jméno souboru a kliknéte na [UloZit]. Tim se ukon¢i nastaveni OMS.
7.V nabidce ,Studio® zvolte ,Test* a kliknéte na ikonu portu. Jestlize kanal u MIDI
nastroj zni, pak systém pracuje spravné.
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\ DalSi informace o pouzivani OMS najdete v manualu ,OMS_*** Mac.pdf‘.

NASTAVENI FUNKCI

Stranky jednotlivych funkci (na displeji FUNCTION) obsahuji ovladace a
nastaveni zvuku, efektd, mista rozdéleni klavesnice, ladéni nastroje atd. Bézné
pouzivana nastavovani mohou byt spusténa pomoci tlaCitkové zkratky. Podrzite-
li pfislusné tlacitko (asi sekundu) spusti se pfimo odpovidajici stranka.

Spousténi stranek pro nastavovani

1. Stisknéte tlaCitko [FUNCTION], kterym se dostanete k displeji FUNCTION.

OWERALL

r— @Ej Q

2. Spustte pozadovanou stranku pomoci tlacitek CATEGORY [x] nebo [6].

e

funkci. Nazev predchozi stranky se objevi v levé horni ¢asti displeje a nazev
nasledujici stranky se objevi v pravé horni ¢asti displeje.

Kategorie Predchozi stranka Masledujici stranka

OVERALL
) ® Aktualni stranka

3. Nastavte hodnotu pomoci Ciselniku, tlacitek [+] a [-] nebo numerickych klaves
[0] - [9]. Pro zanuti ,,ON* nebo ,,OFF* pouzijte tlaCitka [+] (ON) nebo [-] (OFF).
Akci spustite tlaCitkem [+] nebo zrusite tlaCitkem [-].
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Tlagitka s Cisly slozi k pfimému nastaveni hodnoty.
Tlagitko [-] slouzi k:
» Snizeni hodnoty o jeden stupen
* Vypnuti
» Zruseni akce
Tlagitko [+] sloZi k:
» Zvy8eni hodnoty o jeden stuper
» Zapnuti
* Provedeni akce
Obé tlacitka [+] a [-] slouzi k obnoveni pGvodniho nastaveni nebo hodnoty.

4. Jestlize chcete, mlUzete ulozit sva nastaveni na kartu SmartMedia tim,ze
podrzite tlacitko [FUNCTION]. VSechna nastaveni provedena na displeji
FUNCTION se ukladaji do paméti nastroje, ale po jeho vynuti jsou smazana.
Jestlize chcete ulozit néktera nastaveni, je tfeba pouzit kartu SmartMedia. P¥i

dalSim zapnuti nastroje se informace o nastaveni nactou z karty SmartMedia (viz

nize).

* Seznam nastaveni funkci

Kategorie Nastaveni Nazev Rozsah Popis
stranky
VOLUME Hlasitost stylu Style 000 — 127 Urcuje hlasitost stylu.
Volume
Hlasitost skladby | Song 000 - 127 Urcuje hlasitost skladby.
Volume
OVERALL Ladéni Tuning -100 - 100 Uréuje tonovou vysku celkového zvuku klaves.
Misto rozdéleni Split Point 000 - 127 Urcuje nejvysSi klavesu pro zvuk “Split” a
(C-2-G8) nastavuje “misto” rozdéleni. Jinymi slovy,
klavesu, ktera odéluje zvuk “Split” (nalevo) aod
zvuku “Main” (napravo). Nastaveni plati i pro
misto rozdéleni pro doprovod.
Citlivost klaves Touch 1 (meékka)/ | Jestlize je zapnuta dynamika klaves, uréuje
Sense 2 (stfedni)/ | citlivost klaves.
3 (tvrdd)
M. VOICE Hlasitost M. Volume 000 — 127 Uréuje hldasitost zvuku “Main”.
Oktava M. Octave -2—+2 Urc€uje oktavu zvuku “Main”
Symetrie M. Pan 000 (left) — Urcéuje stereo pozici zvuku “Main”. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right) | zanmena zvuk posunuty zcela doprava.
Uroven posilana | M. Reverb 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Main” je
do efektu Reverb | Level posilano do efektu Reverb.
Urover posilana | M. Chorus 000 — 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Main” je
do efektu Chorus | Level posilano do efektu Chorus.
D. VOICE Hlasitost D. Volume 000 — 127 Urcuje hldasitost zvuku “Dual”.
Oktava D. Octave -2—+2 Ur€uje oktavu zvuku “Dual”
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Symetrie D. Pan 000 (left) — Urcuje stereo pozici zvuku “Dual’. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right) | zanmena zvuk posunuty zcela doprava.
Uroven posilana D. Reverb 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Dual” je
do efektu Reverb | Level posilano do efektu Reverb.
Uroveni posilana | D. Chorus 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Dual” je
do efektu Chorus | Level posilano do efektu Chorus.
S. VOICE Hlasitost S. Volume 000 — 127 Uréuje hldasitost zvuku “Split”.
Oktava S. Octave 2-—+2 Uréuje oktavu zvuku “Split”
Symetrie S. Pan 000 (left) — Urcuje stereo pozici zvuku “Split”. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right) | zanmena zvuk posunuty zcela doprava.
Uroven posilana | S. Reverb 000 - 127 Uréuje, kolik signalu ze zvuku “Split” je
do efektu Reverb | Level posilano do efektu Reverb.
Urover posilana | S. Chorus 000 - 127 Uréuje, kolik signalu ze zvuku “Split” je
do efektu Chorus | Level posilano do efektu Chorus.
EFFECT Typ efektu Reverb 01-10 Urcuje typ efektu Reverb, v&etné vypinani (10).
Reverb
Typ efektu Chorus 01-05 Urc€uje typ efektu Chorus, v€etné vypinani (05).
Chorus
HARMONY Typ Harmonie Harmony 01-26 Urcuje typ efektu Harmonie.
Type
Hlasitost Harmony 000 - 127 Uréuje Uroven efektu Harmonie, jestlize je
Harmonie Volume zvolen typ Harmonie 1 —5.

PC PC modus PC Mode ON/OFF Jestlize je nastaveno “ON”, nastaveni nastroje
je rekonfigurovano tak, aby umozfovalo
spolupraci s pocitaem nebo sekvencerem.

MIDI Zapinani a Local ON/OFF Urcéuje, zda klavesnice nastroje ovlada (ON)

vypinani nebo neovlada (OFF) interniténovy generator.

“lokalniho”

ovladani

Externi hodiny External ON/OFF Ur€uje, zda je nastroj synchronizovan internimi

Clock (ON) nebo externimi (OFF) hodinami.

Posilani Initial Send YES/NO Umoznuje posilat informace o panelovém

pocatecniho nastaveni do pocitace (napfiklad do skladby pfi

nastaveni nahravani). Stisknutim [+] se posilaji data,
stisknutim [-] se posilani zastavuje.

Odpojeni dat Keyboard ON/OFF Uréuje, zda se prenaseji (ON) nebo

klavesnice Out neprenaseji (OFF) data o hrani na klavesy
nastroje.

Odpojeni dat StyleOut ON/OFF Urcuje, zda jsou (ON) nebo nejsou (OFF)

stylu prenasena data stylu prostfednictvim USB.
“Style Out” se zapina nebo vypina pomoci
tlacitek [+] a [].

Odpojeni dat SongOut ON/OFF Uréuje, zda jsou (ON) nebo nejsou (OFF)

skladby prenasena data skladby prostfednictvim USB.

METRO Takt Time 00-15 Urc€uje takt metronomu.

NOME Signature

Hlasitost Metronome | 000 -127 Ur€uje hlasitost metronomu.
metronomu Volume

SCORE Kvantovani Quantize V zavislosti na datech skladby miizete ucinit
notovy zapis Citelngjsi tim, Ze upravite doby
not. Tato funkce uréuje minimalni doby v taktu
pouzité ve skladbé. Jestlize jsou ve skladbé
napfiklad ¢tvrtové a osminové noty, méli byste
nastavit osminovou notu. KratSi noty nebo
pomlKy se v notovém zapisu nezobrazi.

LESSON Stopa pro lekci R-Part Vyuc€ovaci Urcuje Cislo stopy pro procvi¢ovani hry pravou

(R) stopa 1-16 | rukou ve vyu€ovacim programu.
Toto nastaveni ovliviiuje pouze skladby na
karté SmartMedia (format SMF).
Stopa pro lekci L-Part Vyucovaci Urcuje Cislo stopy pro procvi¢ovani hry levou
(L) stopa 1 -16 | rukou ve vyu€ovacim programu.
Toto nastaveni ovliviuje pouze skladby na
karté SmartMedia (format SMF).
UTILITY Hodnoceni Grade ON/OFF Uréuje, zda je zapnuto hodnoceni.
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Vypnuti demo D-Cancel ON/OFF Urcuje vypnuti dema. Jestlize je nastaveno
skladby “ON”, demo skladba nehraje, pfestoze bylo
stisknuto tlac¢itko [DEMO].
MIC Hlasitost Mic Volume | 000 -127 Uréuje hlasitost mikrofonu.
mikrofonu
Hlasitost echa Mic Echo 000 -127 Uréuje mnofstvi echa pro zvuk mikrofonu.
mikrofonu
LANGUAGE Volba jazyka Language Angli¢tina Urcuje jazyk pouzity pfi zobrazeni dema, nazvu
nebo soubort se skladbami, textl a nékterych zprav.
japonétina V8echny oststni zpravy a nazvy jsou v
anglictiné.
Jestlize je nastavena japonstina, nazvy
soubor( jsou zobrazeny japonskymi fonty.
Zobrazeni textll se fidi nastavenim jazyka ve
skladbé.. Jestlize vSak takové nastaveni
neexistuje, je pouZito toto nastaveni.

* VSechna tato nastaveni Ize jednodus$e vratit k plvodnimu nastaveni sou¢asnym
stisknutim tlacCitek [+] a [-]. (Vyjimku tvofi ,Posilani poCateCniho nastaveni® (Initial
Setup Send), coz neni nastaveni, ale operace.

DODATKY

Reseni problému
B Pro PSR-K1

Problém

Mozna pri€ina a reseni

Pfi zapinani nebo vypinani
nastroje je slySet klapnuti
nebo praskani.

To se bézné stava, jestlize v nastroji pusobi
elektricky proud.

Pfi pouzivani mobilniho
telefonu vznika rusivy zvuk.

Pouzivani mobilniho telefonu v blizkosti nastroje
muze zpUsobovat interference. Chcete-li
interferencim predejit, vypnéte mobilni telefon, nebo
jej pouzivejte ve vétsi vzdalenosti od PSR-K1.

Nevychazi zadny zvuk
pfestoZe hrajete na klavesy
nebo prehravate skladbu
nebo styl.

Zkontrolujte, zda k zasuvce PHONES/OUTPUT na
zadnim panelu nastroje neni nic pfipojeno. Jestlize
jsou pfipojena sluchatka, z nastroje nevyhazi zvuk.

Zkontrolujte nastaveni ,Local on/off".

Pfi hrani v pravé Casti
klavesnice se nevytvari
Zadny zvuk.

Jestlize pouzivate funkci Slovnik akord(, klavesy
v pravé Casti klavesnice se pouzivaji k zadavani
zakladnich ténu akord( a jejich typa.

* Hlasitost je pfilis nizka.
« Kvalita zvuku je Spatna.
* Rytmus se necCekané
zastavuje nebo nehraje.

* Nahrané skladby se
nepiehravaji spravné.

* Displej nahle ztmavne a

Baterie dochazeji.
Vyménte v8ech Sest baterii za baterie zcela nové
nebo pouzijte pfilozeny sitovy adaptér.
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vSechna panelova
nastaveni se vrati
k pivodnimu nastaveni.

Automaticky doprovod
nehraje, prestoze bylo
stisknuto tlacitko [ACMP
ON/OFF].

Pfed zanutim automatickeho doprovodu se ujistéte,
Ze byl pomoci tlaCitka [STYLE] zapnut modus Styl.

Styl nebo skladby nehraje,
prestoze bylo stisknuto
tlacitko [START/STOP].

Nejsou externi hodiny nastaveny na ,ON*?
Ujistéte se, Ze jsou externi hodiny nastaveny na
,OFF*.

Styl nezni spravné.

Nastavte hlasitost stylu na odpovidajici uroven.

NeznemozZznuje nastaveni ,mista rozdéleni“ hrani
akordu? Nastavte ,misto rozdéleni“ do spravné
pozice.

PFi pfehravani stylu
,Pianist (Cislo 24 — 135)
nezni rytmus.

To je v poradku. Ve stylech ,Pianist” nejsou bici ani
basy — pouze klavirni doprovod.

Nékteré ze zvukl neznéji.

Nastroj muze zahrat najednou maximalné 32 not.
Jestlize jsou pouzivany zvuky ,Dual® nebo ,Split* a
zaroven se prehrava skladba nebo styl, nékteré noty
nebo zvuky z doprovodu nebo skladby mohou byt
vynechany.

Pedal (pro vytvareni
tahlejsich tonud) funguje
opacné. Napfiklad po
seSlapnuti se zvuk zkrati a
po uvolnéni se prodlouZi.

Polarita pedalu je pfevracena. Pfed zapnutim
nastroje se ujistéte, ze je zastrCka pedalu spravné
zasunuta do zasuvky SUSTAIN.

Zvuk se u jednotlivych not
liSi.

To je v pofadku. Metoda generovani téni AWM
pouziva rizné samply urcitého nastroje po celé
délce klavesnice. Proto se zvuk u jednotlivych not
muze lehce lisit.

Demo displej je

v japonstiné nebo jsou ve
zpravach na displeji
japonské znaky.

Ujistéte se, Ze v nastaveni jazyka na displeji
FUNCTION je nastavena anglictina.

B Pro pfilozeny software

\ Ovladac¢ nelze nainstalovat.

 Je USB kabel pfipojen spravné?

y Zkontrolujte pfipojeni USB kabelu.
y Odpojte USB kabel a pfipojte jej znovu.

Windows
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* Umoznuje vas pocita¢ funkci USB?

y Jestlize poprvé pfipojite MIDI nastroj k pocitaci a neobjevi se napis ,Add New
Hardware Wizard“ (Prlivodce pfidanim nového hardwaru), je mozné, ze pocitac
neumoznuje funkci USB. Provedte nasledujici kroky.

1. Zvolte [Control Panel (Ovladaci panely)] — [System] — [Device Manager
(Spravce zafizeni)] (pro Windows 98/Me), nebo zvolte [Control Panel (Ovladaci
panely)] (Windows XP: Classic View) — [System] — [Hardware] — [Device
Manager (Spravce zarizeni)] (pro Windows 2000/XP).

2. Otevrete ,Spravce zafizeni (Device Manager)” a ujistéte se, Ze se u ,Radige
sbérnice USB" nebo u ,Kofenového hubu USB (USB Root Hub)“ nenachazi
znacka ,!“ nebo ,x“. (Ujistéte se, ze v Nabidce zobrazeni (View menu) pro
Windows XP/2000 je zvoleno ,Zafizeni podle typu“ (Device by type). U Windows
98/Me kliknéte na ,Zobrazit zafizeni podle typu® (View devices by type). Jestlize
vidite ,!“ nebo ,x“, fadi¢ USB nefunguje. Vice informaci najdete v uzivatelské
prirucce k pocitaci.

Windows
« Je registrovano neznamé zafizeni?

y Jestlize je instalace ovladaCe chybna, MIDI nastroj bude oznacen jako
.,Neznameé zarizeni“ a nebude mozno ovladac nainstalovat. Vymazte ,Neznamé
zarizeni“ podle nasledujicich kroku.

1. Zvolte [Control Panel (Ovladaci panely)] — [System] — [Device Manager
(Spravce zafizeni)] (pro Windows 98/Me), nebo zvolte [Control Panel (Ovladaci
panely)] (Windows XP: Classic View) — [System] — [Hardware] — [Device
Manager (Spravce zarizeni)] (pro Windows 2000/XP).

2. Podivejte se do ,Spravce zarizeni“ (Device Manager) na ,Ostatni zafizeni*
(Other devices). (Ujistéte se, Ze v Nabidce zobrazeni (View menu) pro Windows
XP/2000 je zvoleno ,Zafizeni podle typu“ (Device by type). U Windows 98/Me
kliknéte na ,Zobrazit zafizeni podle typu“ (View devices by type).

3. Jestlize jste nalezli ,Ostatni zafizeni, kliknéte na né&j dvakrat a hledejte
.,Neznameé zarizeni“ (Unknown device). Najdete-li jej, vyberte jej a kliknéte na
[Odstranit (Remove)].

4. Odpojte USB kabel z MIDI zafizeni a znovu jej pfipojte.

5. Znovu nainstalujte ovladac (viz vyse).

Jestlize pfi ovladani MIDI nastroje z pocitace pres USB kabel MIDI nastroj
nefunguje spravné nebo jestlize neni slyset zadny zvuk.

* Nainstalovali jste ovladac?

 Je USB kabel pfipojen spravné?

» Je nastaveni hlasitosti u generatoru tonu, prehravaciho zafizeni a aplikacniho
programu na nalezité urovni?

« Zvolili jste u sekvencéniho software spravny port?
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* Pouzivate nejnovéjsi verzi ovladace USB MIDI?
y Nejnovéjsi verzi ovladace mlzete stahnout z nasledujici webové stranky:
http://www.yamahasynth.com/

Prehravani se zpozd'uje.

* Spliiuje vas pocitac systémové pozadavky?
« Je spusténa néjaka jina aplikace nebo ovladac€ zafizeni?

Macintosh
y Vypnéte Virtualni pamét.
vy Vypnéte AppleTalk.

Praci s pocitacem nelze prerusit ani v ni pokracovat.

« Je-li spusténa MIDI aplikace, nepferusujte praci s poCitacem.

* Pouzivate-li Windows 2000, je bézné, ze nemuzete prerusit praci s pocitatem a
pokraCovat v ni. Zavisi to na jednotlivém prostfedi (USB Host Controller a
podobné&). Po prostém odpojeni a pfipojeni USB kabelu muzete znovu pouzivat
funkce MIDI nastroje.

Jak lze vymazat nebo preinstalovat ovladac¢?

Windows Me/98

1. Je-li MIDI nastroj spravné rozpoznan, kliknéte dvakrat na ,Systém*“ v nabidce
Ovladaci panely (Control Panel). Tim se otevie okno Systém.

2. Kliknéte dvakrat na ,Spravce zafizeni“ (Device Manager), vyberte ,YAMAHA
USB MIDI ovladac® a vymaZzte je je;.

3. Pouzijte MS-DOS nebo Prizkumnik a vymazte nasleduijici tfi soubory:

« \WINDOWS\INF\OTHER\YAMAHAMIDI instrument.INF

* \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv

* \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

Poznamka:

 Chcete-li vymazat vySe uvedené soubory pomoci Prizkumniku (Explorer),
vyberte z nabidky nastroju (Tool) ,Volby slozky (Folder Options)” a potom
,Ukazat vSechny soubory (a sloZzky)“ (Show all files (and folders)).

4. Odpojte USB kabel.
5. Restartujte pocitac.
6. Preinstalujte ovladac.

Macintosh

1. Vymazte soubory v nasledujicich umisténich

* [Systém] y [Ovladaci panely (Control Panels)] y [YAMAHA USB MIDI Patch]
* [Systém] y [Dopliky (Extensions)] y [USB YAMAHA MIDI ovladac]
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- [Systém] y [OMS slozka] y [YAMAHA USB MIDI OMS ovladag]

2. Restartujte pocitac.

3. Nainstalujte ovlada¢ a nastavte OMS.

Zpravy na displeji

Displej

Access error !

Chybny pfistup!

Are you sure ?

Opravdu chcete provest danou akci?

Backup Loading

Nacitani zalohy

Backup Loading Error

Chyba pfi nacitani zalohy

Cancel ZruSit

Can’t use Nelze pouzit

Clearing... Cisténi...

Com Mode Modus Com

Completed Hotovo

Data Error ! Chybna data!

Delete File Vymazat soubor

Delete OK ? Souhlasite s vymazanim?
Deleting... Vymazavani...

Do you clear Track1 ?

Chcete vycistit stopu 1?

Do you clear Track2 ?

Chcete vycistit stopu 27?

Do you clear Track3 ?

Chcete vycistit stopu 37

Do you clear Track4 ?

Chcete vycistit stopu 47?

Do you clear Track5 ?

Chcete vycistit stopu 57

Do you clear TrackA ?

Chcete vycistit stopu A?

Do you clear User Song1 ?

Chcete vycistit skladbu uzivatele 1?

Do you clear User Song2 ?

Chcete vycistit skladbu uzivatele 27?

Do you clear User Song3 ?

Chcete vycistit skladbu uzivatele 37?

Do you clear User Song4 ?

Chcete vycistit skladbu uzivatele 47?

Do you clear User Song5 ?

Chcete vycistit skladbu uzivatele 5?

End Konec

Error Chyba

File information area is not large Misto pro informace o souborech
enough. neni dostatecné velké.

File is not found.

Soubor nenalezen.

File too large. Loading is

Soubor je pfilis velky a nelze jej

impossible. nacist.

Format OK ? Opravdu chete formatovat?
Formatting... Formatovani...

Initial Setup PocatecCni nastaveni

Load OK ? Opravdu chcete nacitat data?
Loading... Nacitani...
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Media is not inserted.

Medium neni vloZeno.

Media Mounting

Médium se rozbiha

Memory capacity is fulll.

Kapacita paméti je vyCerpana.

Memory Full

Pamét je pina.

MIDI receive buffer overflow.

Vyrovnavaci pamét’ pro prijem MIDI
je pfeplnena.

Now executing...

Pravé se provadi...

Now executing...

(Don’t turn off the power now,
otherwise the data may be
damaged.)

Pravé se provadi...
(Nyni nevypinejte nastroj, data by se
mohla poskodit.)

Now Writing... (Don’t turn off the
power now, otherwise the data
may be damaged.)

Pravé se zapisuje...
(Nyni nevypinejte nastroj, data by se
mohla poskodit.)

Overwrite? Prepsat?

Please Wait... Cekeijte, prosim...

Rename File Pfejmenovat soubor

Save OK ? Opravdu chcete ulozit data?

Saved data is not found.

UloZena data nelze nalézt.

Saves the selected melody and
style. (Don’t turn off the power
now, otherwise the data may be
damaged.)

Uklada se zvolena melodie a styl.
(Nyni nevypinejte nastroj, data by se
mohla poskodit.)

Saving... Ukladani...
Send OK? Opravdu chcete poslat data?
Sending... Posilani...

Since the media is in use now,this
function is not available.

Médium se pravé pouziva, proto je
nyni tato funkce nedostupna.

Sure? Jste si jisti?
The limit of the media has been Bylo dosZzeno mezni hodnoty média.
reached.

The media is not formatted.

Médium neni zformatovano.

The media is write-protected.

Médium je chranéno proti zapisu.

The song data is too large to be
converted to notation.

Skladba je pfili§ dlouha a nelze ji
prevést do notového zaznamu.

There are too many files.

Soubort je pfili§ mnoho.

This function is not available now.

Tato funkce je momentalné
nedostupna.

Ukladani zaloznich dat na kartu SmartMedia

Panelova nastaveni PSR-K1 se vrati k plvodnimu nastaveni pokazdé, kdyz
nastroj vypnete a zapnete znovu. To znamena, Ze vSechna vaSe nastaveni se

ztrati. Podrzenim tlagitka [FUNCTION] vS§ak mlzete ulozit panelova nastaveni na
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kartu SmartMedia. Kdyz potom zapnete nastroj (se spravné vloZzenou kartou
SmartMedia), vSechna nastaveni se na¢tou do nastroje.

==

Poznamka:

* Jestlize neviloZite do slotu kartu SmartMedia, nastroj se zapne s ptvodnim
nastavenim.
* Béhem prehravani skladby nelze na kartu SmartMedia ukladat data.

Upozornéni!
* Nastavenim uloZzenym na kartu SmartMedia jsou automaticky dana stejna

jména soubort. UloZzenim novych dat se vZdy prepisi a vymazZou data
predchozi. Také se vymaze Registracni pamét’ na karté SmartMedia.

Varovani!

* Nikdy se nepokousejte nastroj vypnout, jestlize je na displeji napis
»WRITING!*. Data na karté SmartMedia by se mohla ztratit.

B Data, ktera Ize ukladat

* Registracni pamét’

* Nastaveni displeje FUNCTION:
ladéni, misto rozdéleni, citlivost klaves, hlasitost doprovodu, hlasitost
skladby, hlasitost metronomu, nastaveni hodnoceni, zruSeni demo
skladby, hlasitost mikrofonu, hlasitost echa mikrofonu, jazyk

« Zapnuti a vypnuti dynamiky klaves

Technické udaje

Klavesy

* 61 klaves standardni velikosti (C1 - C6) s dynamikou.
Displej

+ 320 x 240, LCD

Nastaveni

+ STANDBY/ON

+ MASTER VOLUME: MIN - MAX

+ MIC VOLUME:MIN - MAX

* Ovlada¢ LCD CONTRAST
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Ovladace na panelu

* SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER, FILE CONTROL,
EXECUTE, DICTIONARY, PERFORMANCE ASSISTANT, PC, LESSON L,
LESSON R, METRONOME, PORTABLE GRAND, KARAOKE, SCORE, EXIT,
DEMO, FUNCTION, TOUCH, HARMONY, DUAL, SPLIT, TEMPO/ TAP, [0] - [9],
[+], [-], CATEGORY, giselnik, ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START,
START/STOP, INTRO/END ING/rit., MAIN/AUTO FILL, MIC, TRANSPOSE,
REGISTRATION MEMORY (MEMORY, BANK, [1], [2]), SONG MEMORY (REC,

[11-[3], [A])

Zvuk

* 114 zvukl na panelu + 12 bicich souprav + 360 XG zvuku

« Polyfonie: 32

- DUAL

- SPLIT

Styl

» 135 pfedem nastavenych styll + 1 styl na karté SmartMedia

* Ovladace stylu: ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START,
START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

» Prstoklad: Multi fingering

+ Hlasitost stylu

Slot pro kartu

+ 3.3V SmartMedia™

Vyucovaci program

+ Slovnik

* Lekce 1-4

Registraéni pameét’

+ 8 bank x 2 typy

Funkce

+ VOLUME: Hlasitost stylu, Hlasitost skladby

+ OVERALL: Ladéni, Misto rozdéleni, Citlivost klaves

« MAIN VOICE: Hiasitost, Oktava, Symetrie, Uroven efektu Reverb, Uroven
efektu Chorus

« DUAL VOICE: Hiasitost, Oktava, Symetrie, Uroven efektu Reverb, Urorefi
efektu Chorus

« SPLIT VOICE: Hlasitost, Oktava, Symetrie, Uroveri efektu Reverb, Urovef
efektu Chorus

« EFFECT: Typ efektu Reverb, Typ efektu Chorus

« HARMONY: Typ Harmonie, Hlasitost Harmonie

- PC: PC mode

 MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Setup Send, Keyboard

Out, Style Out, Song Out
« METRONOME: Takt, Hlasitost metronomu
« SCORE: Kvantovani
« LESSON: Vyucovaci stopa (R), Vyu€ovaci stopa (L)
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o UTILITY: Grade, Demo Cancel

« MIC: Hlasitost mikrofonu, Echo mikrofonu
« LANGUAGE: Volba jazyka
Efekty

* Reverb: 9 typu

» Chorus: 4 typU

* Harmonie: 26 typu

Skladby

* 100 pfedem nastavenych skladeb + 5 skladeb uzZivatele + skladby na karté
SmartMedia

« Song Clear, Track Clear

» Hlasitost skladby

Nahravani

+ Skladba

Skladby uzivatele: 5 skladeb
Nahravaci stopy: 1, 2, 3, 4, 5, STYLE

MIDI
* Local On/Off  Initial Setup Send * External Clock
+ Keyboard Out « Style Out + Song Out

Zasuvky
« PHONES, OUTPUT R,L, DC IN 12V, USB, MIC, SUSTAIN

Zesilovaé

+ S adaptérem (PA-5D): 6W + 6W

* S bateriemi : 4W + 4W

Reprodukrory

* 12cmx 2+ 3cmx 2

Spotieba energie (pfi pouziti adaptéru PA-5D)
« UL/CSA: 22W

« CE: 22w

Napajeni

* Adaptér: Yamaha PA-5C/PA-5D

« Baterie: Sest baterii, velikosti “D”, R20P (LR20) nebo ekvivalentni

Rozmeéry (Sifka x hloubka x vyska)
* 952 x 389 x 158 mm
* 994 x 389 x 158 m (s drzakem mikrofonu)

Vaha

+ 7,0kg

Doplriky

+ Stojanek na hudebniny
SmartMedia™
CD-ROM

Mikrofon

Drzak na mikrofon
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» UzZivatelka pfirucka

Pridavna zarizeni

Sluchatka: HPE-150

» Sitovy adaptér: PA-5C/PA-5D
Pedal: FC4/FC5

» Stojan na klavesy: L-2C

* Technické udaje a popisy v této uzivatelské pfiru¢ce maji pouze informativni
charakter. Spole¢nost Yamaha si vyhrazuje pravo ménit nebo modifikovat
vyrobky nebo specifikace kdykoli bez pfedchoziho oznameni. Protoze se
specifikace, vybaveni a podminky mohou v riznych lokalitach liSit, obratte se na
svého obchodniho zastupce firmy Yamaha.

Seznam zvuku

B Maximalni polyfonie........cccouimmmmmmir
Maximalni polyfonie nastroje je 32 not. To znamena, Zze muzete hrat maximalné
32 not najednou, bez ohledu na to, jaké funkce pouzivate. Automaticky doprovod
vyuziva znacny pocet not, proto, jestlize je spustén automaticky doprovod, pocet
not, které Ize hrat najednou se odpovidajicim zplisobem snizi. Totéz plati i o
funkcich zvuku ,Split“ a skladby. Jestlize je maximalni polyfonie pfekro€ena,
budou mit pfednost noty, které byly zahrany pozdéji (a noty zahrané dfive budou
odstfizeny).

Poznamka:

» Seznam skladeb obsahuje ¢isla programovych zmén MIDI. Tato Cisla
programovych zmen se pouzivaji pri hrani na nastroj prostrednictvim MIDI
signalu z externiho zarizeni.

« Jestlize je seSlapnut pedal, mohou nekteré zvuky stale znit nebo doznivat
dlouho potom, co byla klavesa uvolnéna.

e Seznam zvukl na panelu

C. Volba Banky Cislo Nazev Piano
progra zvuku 005 | O 113 3 CP 80
MSB | LSB mové 006 | 0 112 7 Harpsichord
zmény E.PIANO
MIDI 007 |0 114 5 Galaxy E.Piano
PIANO 008 | 0 112 5 Funky E.Piano
001 0 112 1 Grand Piano 009 0 112 6 DX Modern
002 [0 112 2 Bright Piano E Piano
003 |0 112 4 Honky-tonk 010 |0 113 6 Hyper Tines
Piano 011 | 0 114 6 Venus E.Piano
004 |0 112 3 MIDI Grand
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012 [0 [112 [8 [ Clavi

ORGAN

013 | O 118 19 Cool! Jazz
Organ

014 | O 112 17 Jazz Organ 1

015 | 0 113 17 Jazz Organ 2

016 | 0 112 18 Click Organ

017 | O 116 17 Bright Organ

018 | O 112 19 Rock Organ

019 | O 114 19 Purple Organ

020 | O 118 17 16'+2' Organ

021 0 119 17 16'+4' Organ

022 | 0 114 17 Theater Organ

023 | O 112 20 Church Organ

024 | 0O 113 20 Chapel Organ

025 | O 112 21 Reed Organ

ACCORDION

026 | 0 113 22 Trad Accordion

027 | 0O 112 22 Musette

028 | O 113 24 Bandoneon

029 | O 112 23 Harmonica

GUITAR

030 | O 112 25 Classical Guitar

031 0 112 26 Folk Guitar

032 | 0 113 26 12Strings Guitar

033 | 0 112 27 Jazz Guitar

034 |0 113 27 Octave Guitar

035 | 0 112 28 Clean Guitar

036 | 0 117 28 60’s Clean
Guitar

037 |0 112 29 Muted Guitar

038 | O 112 30 Overdriven

039 | O 112 31 Distortion

BASS

040 | O 112 33 Acoustic Bass

041 0 112 34 Finger Bass

042 | 0 112 35 Pick Bass

043 | 0 112 36 Fretless Bass

044 | 0 112 37 Slap Bass

045 | 0 112 39 Synth Bass

046 | O 113 39 Hi-Q Bass

047 | 0 113 40 Dance Bass

STRINGS

048 | O 112 49 String Ensemble

049 | O 112 50 Chamber Strings

050 | O 112 51 Synth Strings

051 0 113 50 Slow Strings

052 | 0 112 45 Tremolo Strings

053 | O 112 46 Pizzicato Strings

054 | 0 112 56 Orchestra Hit

055 | 0 112 41 Violin

056 | 0 112 43 Cello

057 | O 112 44 Contrabass

058 | O 112 106 | Banjo

059 | 0 112 47 Harp

CHOIR

060 | O 112 53 Choir

061 0 113 53 Vocal Ensemble

062 | O 112 54 Vox Humana

063 | O 112 55 Air Choir

SAXOPHONE

064 | O 113 65 Sweet! Soprano
Sax

065 | O 117 67 Sweet! Tenor
Sax

066 | O 112 65 Soprano Sax

067 | 0O 112 66 Alto Sax

068 | 0 112 67 Tenor Sax

069 | O 114 67 Breathy Tenor
Sax

070 | O 112 68 Baritone Sax

071 0 112 69 Oboe

072 | 0 112 70 English Horn

073 0 112 71 Bassoon

074 | 0 112 72 Clarinet

TRUMPET

075 | 0 115 57 Sweet! Trumpet

076 | O 112 57 Trumpet

077 | 0 112 60 Muted Trumpet

078 0 112 58 Trombone

079 0 113 58 Trombone
Section

080 | O 112 61 French Horn

081 0 112 59 Tuba

BRASS

082 0 112 62 Brass Section

083 | 0 113 62 Big Band Brass

084 0 119 62 Mellow Horns

085 | O 112 63 Synth Brass

086 |0 113 63 Jump Brass

087 0 114 63 Techno Brass

FLUTE

088 |0 114 74 Sweet! Flute

089 |0 112 74 Flute

090 | O 112 73 Piccolo

091 0 113 76 Sweet! Pan Flute

092 |0 112 76 Pan Flute

093 0 112 75 Recorder

094 |0 112 80 QOcarina

SYNTH LEAD

095 | 0O 112 81 Square Lead

096 |0 112 82 Sawtooth Lead

097 | 0 112 86 Voice Lead

098 | 0 112 99 Star Dust

099 | 0O 112 101 Brightness

100 | O 115 82 Analogon

101 0 119 82 Fargo

SYNTH PAD

102 | 0 112 89 Fantasia

103 | 0 113 101 Bell Pad

104 0 112 92 Xenon Pad

105 | O 112 95 Equinox

106 0 113 90 Dark Moon

PERCUSSION

107 | O 112 12 Vibraphone

108 | 0 112 13 Marimba

109 | 0 112 14 Xylophone

110 | O 112 115 | Steel Drums

111 0 112 9 Celesta

112 0 112 15 Tubular Bells

113 | 0 112 48 Timpani

114 | 0 112 11 Music Box

DRUM KITS (viz nize)

115 | 127 | 0 1 Standard Kit 1

116 | 127 | 0 2 Standard Kit 2

117 | 127 | 0 9 Room Kit

118 | 127 | 0 17 Rock Kit

119 127 0 25 Electronic Kit

120 | 127 | O 26 Analog Kit

121 127 | 0 28 Dance Kit

122 | 127 | O 33 Jazz Kit

123 | 127 | O 41 Brush Kit

126




124 | 127 | O

49 Symphony Kit

1256 | 126 | O

1 SFEXKit 1

e Seznam XG zvuku

C. Volba Banky Cislo Nazev
progra zvuku
MSB | LSB mové
zmény
MIDI
PIANO
127 |0 | O 1 Grand Piano
128 | 0 1 1 Grand Piano KSP
129 | 0 | 40 1 Piano Strings
130 |0 | M1 1 Dream
131 0 |0 2 Bright Piano
132 |0 |1 2 Bright Piano KSP
133 |0 | O 3 Electric Grand
134 | 0 1 3 Electric Grand KSP
135 | 0 | 32 3 Detuned CP80
136 |0 | O 4 Honky-tonk Piano
137 | 0 |1 4 Honky-tonk Piano
KSP
138 | 0 0 5 Electric Piano 1
139 | O 1 5 Electric Piano 1 KSP
140 | 0 | 32 Chorus Electric Piano
1
141 0 0 6 Electric Piano 2
142 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
143 | 0 | 32 6 Chorus EP2
144 | 0 | 41 6 DX + Analog EP
145 |0 | O 7 Harpsichord
146 |0 | 1 7 Harpsichord KSP
147 | 0 | 35 7 Harpsichord 3
148 |0 | O 8 Clavi
149 |0 |1 8 Clavi KSP
CHROMATIC
150 |0 | O 9 Celesta
151 0|0 10 Glockenspiel
152 0 0 11 Music Box
153 | 0 | 64 11 Orgel
154 |0 | O 12 Vibraphone
155 | 0 1 12 Vibraphone KSP
156 | 0 0 13 Marimba
157 |0 |1 13 Marimba KSP
158 | 0 | 64 13 Sine Marimba
159 |0 | 97 13 Balimba
160 | 0 | 98 13 Log Drums
161 0|0 14 Xylophone
162 0 0 15 Tubular Bells
163 | 0 | 96 15 Church Bells
164 | 0 | 97 15 Carillon
165 |0 | O 16 Dulcimer
166 | 0 | 35 16 Dulcimer 2
167 | 0 | 96 16 Cimbalom
168 | 0 | 97 16 Santur
ORGAN
169 [0 [0 [ 17 | Drawbar Organ

[126 [ 126 [0 | SFXKit2
170 | 0 | 32 17 Detuned Drb Org
171 0 |33 17 60s Drb Organ 1
172 | 0 | 34 17 60s Drb Organ 2
173 | 0 | 35 17 70s Drb Organ 1
174 | 0 | 37 17 60s Drb Organ 3
175 | 0 | 40 17 16+2'2/3
176 | 0 | 64 17 Organ Bass
177 | 0 | 65 17 70s Drb Organ 2
178 | 0 | 66 17 Cheezy Organ
179 | 0 | 67 17 Drawbar Organ 3
180 |0 | O 18 Percussive Organ
181 0 |24 18 70s Perc Organ
182 | 0 | 32 18 Detuned Perc Org
183 | 0 | 33 18 Light Organ
184 | 0 | 37 18 Perc Organ 2
185 |0 | O 19 Rock Organ
186 | 0 | 64 19 Rotary Organ
187 | 0 | 65 19 Slow Rotary
188 | 0 | 66 19 Fast Rotary
189 |0 | O 20 Church Organ
190 | 0 | 32 20 Church Organ 3
191 0 |35 20 Church Organ 2
192 | 0 | 40 20 Notre Dame
193 | 0 | 64 20 Organ Flute
194 | 0 | 65 20 Trem Organ Flute
195 |0 | O 21 Reed Organ
196 | 0 | 40 21 Puff Organ
197 |0 | O 22 Accordion
198 |0 | O 23 Harmonica
199 | 0 | 32 23 Harmonica 2
200 [0 | O 24 Tango Accordion
201 0 | 64 24 Tango Accordion 2
GUITAR
202 |0 | O 25 Nylon Guitar
203 | 0 | 96 25 Ukulele
204 |0 | O 26 Steel Guitar
205 | 0 | 35 26 12-string Guitar
206 | 0 | 40 26 Nylon & Steel
207 |0 | 41 26 Steel wth Body Sound
208 | 0 | 96 26 Mandolin
209 |0 | O 27 Jazz Guitar
210 | 0 | 32 27 Jazz Amp
211 |0 | O 28 Clean Guitar
212 | 0 | 32 28 Chorus Guitar
213 |0 | O 29 Muted Guitar
214 | 0 | 40 29 Funk Guitar 1
215 |0 | 41 29 Muted Steel Guitar
216 | 0 | 45 29 Jazz Man
217 |0 | O 30 Overdriven
218 | 0 | 43 30 Guitar Pinch
219 |0 | O 31 Distortion
220 | 0 | 40 31 Feedback Guitar
221 0 | 41 31 Feedback Guitar 2
222 |0 | O 32 Guitar Harmonics
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223 | 0 | 65 32 Guitar Feedback

224 | 0 | 66 32 Guitar Harmonics 2

BASS

225 |0 | O 33 Acoustic Bass

226 | 0 | 40 33 Jazz Rythm

227 | 0 | 45 33 Velocity Crossfade
Upright Bass

228 |0 | O 34 Finger Bass

229 | 0 | 18 34 Finger Dark

230 | 0 | 40 34 Bass & Distorted
Electric Guitar

231 | 0 |43 34 Finger Slap Bass

232 | 0 | 45 34 Finger Bass 2

233 | 0 | 65 34 Modulated Bass

234 |0 | O 35 Pick Bass

235 | 0 | 28 35 Muted Pick Bass

236 |0 | O 36 Fretless Bass

237 | 0 | 32 36 Fretless Bass 2

238 | 0 | 33 36 Fretless Bass 3

239 |0 | 34 36 Fretless Bass 4

240 |0 | O 37 Slap Bass 1

241 0 | 32 37 Punch Thumb Bass

242 |0 | O 38 Slap Bass 2

243 | 0 | 43 38 Velocity SW Slap

244 10 | O 39 Synth Bass 1

245 | 0 | 40 39 Techno Syn Bass

246 |0 | O 40 Synth Bass 2

247 |0 | 6 40 Mellow Syn Bass

248 | 0 | 12 40 Sequenced Bass

249 | 0 | 18 40 Click Synth Bass

250 |0 | 19 40 Syn Bass 2 Dark

251 | 0 | 40 40 Modular Syn Bass

252 |0 | #1 40 DX Bass

STRING

253 |0 | O 41 Violin

254 |0 |8 41 Slow Violin

255 |0 |0 42 Viola

256 |0 | O 43 Cello

257 |0 | O 44 Contrabass

258 |0 | O 45 Tremolo Strings

259 |0 |8 45 Slow Trem Strs

260 | 0 | 40 45 Suspense Strings

261 0|0 46 Pizzicato Strings

262 |0 | O 47 Orchestral Harp

263 | 0 | 40 47 Yang Chin

264 |0 | O 48 Timpani

ENSEMBLE

265 |0 | O 49 Strings 1

266 |0 |3 49 Stereo Strings

267 |0 | 8 49 Slow Strings

268 | 0 | 35 49 60’s Strings

269 | 0 | 40 49 Orchestra

270 |0 | #1 49 Orchestra 2

271 0 | 42 49 Trem Orchestra

272 | 0 | 45 49 Velocity Strings

273 |0 | O 50 Strings 2

274 |0 |3 50 Stereo Slow Strs

275 |0 | 8 50 Legato Strings

276 | 0 | 40 50 Warm Strings

277 |0 | M 50 Kingdom

278 |0 | O 51 Synth Strings 1

279 |0 | O 52 Synth Strings 2

280 |0 | O 53 Choir Aahs

281 0 |3 53 Stereo Choir

282 | 0 | 32 53 Mellow Choir

283 | 0 | 40 53 Choir Strings
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284 |0 | O 54 Voice Oohs

285 |0 | O 55 Synth Voice
286 | 0 | 40 55 Synth Voice 2
287 |0 | 41 55 Choral

288 | 0 | 64 55 Analog Voice
289 | 0 0 56 Orchestra Hit
290 | 0 | 35 56 Orchestra Hit 2
291 0 | 64 56 Impact

BRASS

292 |0 | O 57 Trumpet

293 | 0 | 32 57 Warm Trumpet
294 | 0 0 58 Trombone

295 | 0 18 58 Trombone 2
296 |0 | O 59 Tuba

297 |0 | O 60 Muted Trumpet
298 |0 | O 61 French Horn
299 |0 | 6 61 French Horn Solo
300 | O 32 61 French Horn 2
301 0 37 61 Horn Orchestra
302 |0 | O 62 Brass Section
303 |0 | 35 62 Trp&Trb Section
304 |0 | O 63 Synth Brass 1
305 | 0 | 20 63 Reso Syn Brass
306 |0 | O 64 Synth Brass 2
307 | O 18 64 Soft Brass

308 |0 | 41 64 Choir Brass
REED

309 [0 | O 65 Soprano Sax
310 [0 | O 66 Alto Sax

311 0 | 40 66 Sax Section
312 | 0 0 67 Tenor Sax

313 | 0 | 40 67 Breathy Tenor Sax
314 |0 | O 68 Baritone Sax
315 |0 | O 69 Oboe

316 |0 | O 70 English Horn
317 | 0 0 71 Bassoon

318 | 0 0 72 Clarinet

PIPE

319 | 0 0 73 Piccolo

320 |0 | O 74 Flute

321 0|0 75 Recorder

322 |0 | O 76 Pan Flute

323 |0 | O 77 Blown Bottle
324 |0 | O 78 Shakuhachi
325 |0 | O 79 Whistle

326 |0 | O 80 QOcarina

SYNTH LEAD

327 |0 | O 81 Square Lead
328 |0 | 6 81 Square Lead 2
329 |0 | 8 81 LM Square

330 | 0 | 18 81 Hollow

331 0 |19 81 Shroud

332 | 0 | 64 81 Mellow

333 | 0 | 65 81 Solo Sine

334 | 0 | 66 81 Sine Lead

335 |0 | O 82 Sawtooth Lead
336 |0 | 6 82 Sawtooth Lead 2
337 |0 | 8 82 Thick Sawtooth
338 |0 | 18 82 Dynamic Sawtooth
339 |0 | 19 82 Digital Sawtooth
340 | 0 | 20 82 Big Lead

341 |0 | 96 82 Sequenced Analog
342 |0 | O 83 Calliope Lead
343 | 0 | 65 83 Pure Pad

344 |0 | O 84 Chiff Lead




345 |0 | O 85 Charang Lead
346 | 0 | 64 85 Distorted Lead
347 | O 0 86 Voice Lead
348 |0 | O 87 Fifths Lead
349 | 0 | 35 87 Big Five

350 | O 0 88 Bass & Lead
351 0 | 16 88 Big & Low

352 |0 | 64 88 Fat & Perky
353 | 0 | 65 88 Soft Whirl
SYNTH PAD

354 |0 |0 89 New Age Pad
355 | 0 | 64 89 Fantasy

356 | 0 0 90 Warm Pad

357 |0 | O 91 Poly Synth Pad
358 |0 | O 92 Choir Pad

359 | 0 | 66 92 Itopia

360 |0 | O 93 Bowed Pad
361 0 |0 94 Metallic Pad
362 |0 | O 95 Halo Pad

363 [0 |0 96 Sweep Pad
SYNTH EFFECTS

364 [0 |0 97 Rain

365 |0 | 65 97 African Wind
366 | 0 | 66 97 Carib

367 |0 |0 98 Sound Track
368 | 0 | 27 98 Prologue

369 |0 | O 99 Crystal

370 |0 | 12 99 Synth Drum Comp
371 0 | 14 99 Popcorn

372 |0 | 18 99 Tiny Bells

373 | 0 | 35 99 Round Glocken
374 | 0 | 40 99 Glocken Chime
375 |0 | 41 99 Clear Bells

376 | 0 | 42 99 Chorus Bells
377 | 0 | 65 99 Soft Crystal
378 |0 | 70 99 Air Bells

379 |0 | 7 99 Bell Harp

380 |0 |72 99 Gamelimba
381 0|0 100 | Atmosphere
382 |0 | 18 100 | Warm Atmosphere
383 |0 19 100 | Hollow Release
384 | 0 | 40 100 | Nylon E.Piano
385 | 0 | 64 100 | Nylon Harp
386 |0 | 65 100 Harp Vox

387 | 0 | 66 100 | Atmosphere Pad
388 [0 |0 101 Brightness

389 |0 | O 102 | Goblins

390 |0 | 64 102 | Goblins Synth
391 0 | 65 102 | Creeper

392 |0 | 67 102 | Ritual

393 |0 | 68 102 To Heaven
394 |0 | 70 102 | Night

395 [0 | 71 102 | Glisten

396 | 0 | 96 102 | Bell Choir

397 [0 | O 103 Echoes

398 |0 | O 104 | Sci-Fi

WORLD

399 |0 | O 105 | Sitar

400 | 0 | 32 105 | Detuned Sitar
401 0 |35 105 | Sitar2

402 0 | 97 105 | Tamboura

403 |0 | O 106 | Banjo

404 | 0 | 28 106 | Muted Banjo
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405 | 0 | 96 106 | Rabab

406 | 0 | 97 106 | Gopichant

407 | 0 | 98 106 | Oud

408 |0 | O 107 | Shamisen

409 |0 | O 108 | Koto

410 | 0 | 96 108 | Taisho-kin

411 0 |97 108 Kanoon

412 |0 | O 109 | Kalimba

413 |0 | O 110 Bagpipe

414 |0 |0 111 Fiddle

415 |0 | O 112 | Shanai
PERCUSSIVE

416 |0 | O 113 | Tinkle Bell

417 | 0 | 96 113 | Bonang

418 | 0 | 97 113 | Altair

419 | 0 | 98 113 | Gamelan Gongs
420 | 0 | 99 113 | St Gamelan Gong
421 0 | 100 | 113 | Rama Cymbal
422 10 | O 114 | Agogo

423 |0 | O 115 | Steel Drums
424 | 0 | 97 115 | Glass Percussion
425 | 0 | 98 115 | Thai Bells

426 |0 | O 116 | Woodblock
427 | 0 | 96 116 | Castanets

428 |0 | O 117 | Taiko Drum
429 | 0 | 96 117 | Gran Cassa
430 |0 | O 118 | Melodic Tom
431 0 | 64 118 | Melodic Tom 2
432 | 0 | 65 118 | Real Tom

433 | 0 | 66 118 | Rock Tom

434 |0 | O 119 | Synth Drum
435 | 0 | 64 119 | Analog Tom
436 | 0 | 65 119 Electronic Perc
437 |0 | O 120 | Reverse Cymbal
SOUND EFFECTS

438 | 0 0 121 Fret Noise

439 | 0 0 122 Breath Noise
440 | O 0 | 123 | Seashore

441 0 0 | 124 | Bird Tweet

442 | 0 0 | 125 | Telephone Ring
443 | 0 0 | 126 | Helicopter

444 | 0 0 | 127 | Applause

445 | 0 0 | 128 | Gunshot

446 | 64 0|1 Cutting Noise
447 | 64 0 [2 Cutting Noise 2
448 | 64 0 [4 String Slap
449 | 64 0 |17 Flute Key Click
450 | 64 0 |33 Shower

451 64 0 | 34 Thunder

452 | 64 0 |35 Wind

453 | 64 0 | 36 Stream

454 | 64 0 |37 Bubble

455 | 64 0 | 38 Feed

456 | 64 0 |49 Dog

457 | 64 0 | 50 Horse

458 | 64 0 | 51 Bird Tweet 2
459 | 64 0 | 56 Maou

460 | 64 0 | 65 Phone Call

461 64 0 | 66 Door Squeak
462 | 64 0 | 67 Door Slam

463 | 64 0 | 68 Scratch Cut
464 | 64 0 | 69 Scratch Split
465 | 64 0 [ 70 Wind Chime
466 | 64 0|7 Telephone Ring 2
467 | 64 0 | 81 Engine Ignition
468 | 64 0 | 82 Tires Squeal




469 | 64 0 | 83 Passing 480 | 64 0 |99 Punch
470 64 0 84 Car Crash 481 64 0 100 Heartbeat
471 64 0 | 85 Siren 482 | 64 0 101 Footsteps
472 | 64 0 | 86 Train 483 | 64 0 | 113 | Machine Gun
473 | 64 0 | 87 Jet Plane 484 | 64 0 | 114 | Laser Gun
474 | 64 0 | 88 Starship 485 | 64 0 | 115 | Explosion
475 | 64 0 | 89 Burst 486 | 64 0 | 116 | Firework
476 64 0 90 Roller Coaster

477 | 64 0 | 9N Submarine

478 | 64 0 |97 Laugh

479 | 64 0 | 98 Scream

Seznam bicich souprav

« Seda plocha znamena, Ze zvuk bicich je stejny jako “Standard Kit 1”.

» Kazdy zvuk perkusi pouziva jednu notu.

« Cislo noty MIDI a nota jsou o oktavu niZe nez &islo noty klavesnice a nota.
Napfiklad, v “115:Standard Kit 1”7, “Seq Click H” (€islo noty 36/ nota C1)
odpovida Cislu noty 24/ nota CO.

» Key Off: Klavesy oznacené “O” pfestanou znit ihned poté, co jsou uvolnény.
» Zvuky se tejnym alternativnim Cislem noty (*1 ...4) nelze hrat zaroven. (Jsou
vytvoreny tak, aby byly hrany stfidavé.)
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Volce No. MAE] 118 117 118 119 120
WSB (0-127)/LSE (0 -127)  FC (1. 128) 127000001 12770007002 127/000009 127000017 T27/000/025 T27onnzs
AT I m::" ] oy | Altemate N stangara it 1 Standard Kit 2 Foom Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
E GEE] IEN E)
ZE |0 0| 14 O - E
27 _|0f_ 0| 15 DR -
T [E_ 0] & |E -
20 |[F__ 0| 17 [F_- ]
S0 _|Ff 0| 18 [FR - ]
31 |G 0] 19 |6 -
G2 |GR 0] 20 |GF -
53 A 0| & A -
54| AE_ 0| &= |AF
= _|E == BT
o SE_|C EN FE]
Tl 51 E ]
o1 SE_|D % D0l o
EEGH o7 _|CE_0
E1 30_[E TE_|E__0l O FEverse Cymbal | neverse Cymbal |
= 3 2 |[F_0l 0
30 [FE_0 A2 Hoz
Gl 3 |60 5D Rock H SnareL |50 Rock o
EEN L]
Al T 3= |5 © Bass Lrom 1 m H
1 _|AF o
B1 5 |[E_ 0 Bazs Drum H ED Rock ED Analog L
o2 & |C BD Fock ED Gale |BD Analog H
il =] Analog Side Silck
o] T| 5% T Foom L T ok L T FGGk L mﬁg'ﬁ_ 0 Snarg
F BEEN [
E2 10 |E Snare H Had 2 SO Room H SD ROk Alm SO Rock H ANaIDg Snare 2
= H_|F Foon Tom 1 Fock Tom 1 E Tom 1 ANEIDG Tom 1
42 |Fd 1 Analog HH Closed 1
@z Ec L] Foom Tom FoCK 1o E Tom ANANy Tom
H N E T Analog HH Closed 2
Ao = A Foom Tom = FOCK T0Mm 5 E T0m 3 Analng Tom 3
45 | AF i Analog HH Opan
B2 i |B Foom Tom 4 Frock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
oz El IEEH ] Roam Tom & Fock Tom 5 E Tom & Analog Tom 5
3] 49 JCoE 2 Analog Cymeal
k] k] Faom Tom & FOCK T0m & E T0M & A&l Tom &
El I [
E3 3| 62 |E
= ElEEN
El N G
a3 1 <]
55 | GE ANaInN CowDEl
A3 T |A
5 |AF
B3 N FI
ca E Lo
G R
D4 4 &= [0 3 ANEIng Conga o
4] &2 |DF 3 Analog Songa M
I 4 |[E_ = Analng Conga L
£ I 1
Ff_ 4] &5 |FA Timbale
£l I Aoogo H
4] B8 |G¥ [Agcgo L
A & A
A a4 70 _|AE Analog Maracas
E__4] 71 _|B 5]
= [ 1]
H INEN EEE
Ds 5[ 7 04[O
7 5] 75 JoF 4 Analog Claves
ES EE_|E_ 5| 76 |E 3
== oo [T wr 1
S0 _|Ff_5| 78 |FE_ 4 JCuica fiute ‘Scrarch Fush SCralch FUsh
GE S |G 5] 7o |G 4 Cuica Open ‘Scratch Pl Scraieh Full
92 |GF 5| a0 |GE 4 2 Triangla Mute
AE o3 _|A_5| el _|A 4 H Trangle open
= o7 AR T _|AF_3 ﬁFgT £
o5 |E_ 5| &3 |84 IJngle Eall
ce EES N F Esll Tres
o7 _|Gf 6| B85 |cE 5
e |0 6| 85 D5
il 18
B5_|E
= IF
a0_|FE
3 I [
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Volce Mo. e 121 122 123 128 135 126
WSE (0 -127) / LSB (0- 1277 PC (1 - 128) 127000001 [T 127/000/023__ | 12700004 127000048 26000001 T26/000/002
Reyhoard TC Key | &lternate |_oandard KK 71 Tance R Tazz RN Erush R ey Rl SR RIT
Moter | Note | Note: | Note | Off | assign
25 |CE O [+ 3 Surdo Muis
% 00| 14 |0 3
27 _|DE_O Of
TE_|E_© E
= |[F_ 0O F_ - 1
30 _|FF O] 18 [FE - )
3 |G o] 19 Jg__d
32 |oE_ o] 20 |GF
3= _|A o] 21 [A -
34 _[AF_0O] =2 [AR
T B0 =5 |E
El [ 24 _|C
e Gl (ST I [5%3
o1 EN It 265 |O
EM L Erll [
E1 W |E_ 1| =8 |[E_ 0| o [Feverse Cymbal
i A _[F_ 1] @0 [F_0]lo
32 _|FE_1] @0 [Ff_0 AIG 2
a1 EEN 5] 315G ANGD BNapoy SO Jazz H LIgnt | Erush Slap L
EEN [ [ =3
Al 1A 1] = |~ [AABL Dance- Eacs brum L
AT | AR ANSD OpenHim
B1 47 _|B 35 |B ANBD Dance- Gran Cassa
ce I (SR MEE [ AnBD Dance-3 ED Jazz ED Jazz Gran Cassa MUle_| curling NoEs | Prone Cal
40 |CF 2] a7 Jof Analog Side Stick cutting Noke 2 [ Doo ?ueak
Do 1 [ 1] A 0 D Jazz L BiUsh Slap_ | Tarching Sn [Daor Slam
51 |of 2] 35 JOf String Slap Scraich Cut
E2 52 _|E__Z| 40 |E ANGD ANa+ACOUSE |50 Jazz M Erush Tap__| Marching &n H [Scraich
2 53 _|F__2| 41 |F Ar&IDg Tarm Jazz Tom 1 Erush Tom 1 | Jazz Tom 1 Wind Crime
54 |FF_ 2| 42 |Ff 1 A ‘E;gg HH Closad 3 Telepnone Fing 2
G2 Lt 3 [ EEN ] Aralog Tom & Jazz Tom TOsh Tom & | Jazz Tom
5o =i T Analog AH Closed 4
AD 7 LN ArElog Tom Jazz Tom = TOEN Tom 3 | Jazz Tom
S [AF 2| 45 |AF 1 Analog HH Cpen 2
B2 9 |6 2| & |B Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Erush Tom 4 | Jazz Tom 4
s B0 |3 48 |c__2 Ar&ILg Tam 5 Jazz Tom 5 Erush Tom 5 | Jazz Tom 5
E1_|CF_ 3] 40 |CF o Analod Cymbal Hand Cym. L
o9 (=3 L) < ] AnaElog TOm & [Jazz Tom & | BTuen Tom & | Jazz Tom &
&5 |DF_ 2] &1 _|DF @ Harnd Gy m shon L
E3 64 |E O] 52 |[E @ FIUte Key Click | Car Enging igniton
=) E E = Ride Cymbal Gup| Car Tires Squeal
&5 |F# 54 |F# JTambcuring Car Fassing
G3 [=rill <] i Bill¥] Tar Crazh
&8 |5 3] se [GH (Cowbsll Analog Cowball Slran
A3 e [A 5 |A Hand Cym. H Train
- 70 _|AF 3] 58 |AF Jet Flang
71_|B__3] 51 _|E Hand Cym.=hor H Starsh
) =T (] = ] e —— HWP
73 |CE 4] &1 JoF 3 Follar Coaster
o4 74 [0 4] 62 [D 3 Analod conga A Submarnne
75 |DF 4] &5 |DF 3 Analog Conga M
76_|E__4] & |E [Conga L Analogd Conga L
T [F a4 &5 mbak H E—
76 _|FE__ 4| &6 Timbak L
78 e 4] & Agogo o
30 _|GE 4| &8 |GR Aqogo L N Laugn
1 [A 3] &0 [A Cabasa Thunder Scream
22 [AF 4] 70 |AF Maracas Analog Maracas Wind Punch
B85 |B__4] 71 |B_3| 0O [Samba vwnisile H Stream Hearbeal
@t 5wt IO I@ﬁmﬁ@ T Mz JSEE
25 |cd 5] 73 JoF 4 Gulro Short Foed
85 |0 5] 74 D 4] O I_Gulm Long
27 |DF 5] 75 JOF 4 Claves Analog Claves
&8 _|[E_ 5| 76 |[E__4 [Wood Block H
oo _|F il | Wood Block L
o0_|FR 78 _|Ff Culca Muig SCraich Fush
EI =] 70 &4 ICuIca Cpan Scraich Full
9z |G 5| &0 |GE_ 4 H [Triargie Muie
95 [A__ 5] &1 _[A 3 2 Trandie open
BEEE EEE I L
95 |8 5| & |B_ 4
9% |c_&] & [C &5 Bell Tras Cog TECHINE G un
97 |cE &] &5 JcF & Horse Laser Gun
98 |o__&| 8 |D_ & Elrd Tweel2__ | Explosion
RN LR T FIromor
E_&| &8 |E
F_&| &
T
G &] 9 [NEG]
Seznam stylu
Nazev stylu 006 | OffBeat 012 | PopShuffle1
8BEAT 007 | 60’sRock 013 | PopShuffle2
001 8BeatModern 008 HardRock 014 | GuitarPop
002 | 60'sGtrPop 009 | RockShuffle 015 | 16BtUptempo
003 | 8BeatAdria 010 | 8BeatRock 016 | KoolShuffle
004 | 60's8Beat 16BEAT 017 Je;zzRoclf
005 | 8Beat 011 [ 16Beat 018 | HipHopLight
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BALLAD 062 DetroitPop1 106 | Tarantella

019 | PianoBallad 063 | 60’'sRock&Roll 107 | Showtune

020 | LoveSong 064 | 6/8Soul 108 | ChristmasSwing
021 6/8ModernEP 065 | CrocoTwist 109 | ChristmasWaltz
022 | 6/8SlowRock 066 | Rock&Roll 110 | ScottishReel
023 | OrganBallad 067 | DetroitPop2 111 Hawaiian

024 | PopBallad 068 | BoogieWoogie WALTZ

025 | 16BeatBallad1 069 | ComboBoogie 112 | GuitarSerenade
026 | 16BeatBallad2 070 | 6/8Blues 113 | SwingWaltz
DANCE COUNTRY 114 | JazzWaltz1

027 | EuroTrance 071 Country8Beat 115 | JazzWaltz2

028 | lbiza 072 | CountryPop 116 | CountryWaltz
029 | HouseMusik 073 | CountrySwing 117 | OberWalzer
030 | SwingHouse 074 | Country2/4 118 | Musette

031 TechnoPolis 075 | CowboyBoogie DJ

032 | Clubdance 076 | CountryShuffle 119 | DJ-HipHop

033 | ClubLatin 077 | Bluegrass 120 | DJ-DanceSwing
034 | Garaget LATIN 121 DJ-House

035 | Garage2 078 | BrazilianSamba 122 | DJ-GarageHouse
036 | TechnoParty 079 | BossaNova 123 | DJ-PopR&B
037 UKPop 080 PopBossa PIANIST

038 | HipHopGroove 081 Tijuana 124 | Stride

039 | HipShuffle 082 | DiscoLatin 125 | PianoSwing
040 | HipHopPop 083 | Mambo 126 | PianoRag
DISCO 084 | Salsa 127 | Arpeggio

041 70’sDisco1 085 | Beguine 128 | Musical

042 | 70’sDisco2 086 | GypsyRumba 129 | Habanera

043 | LatinDisco 087 | RmbFlamenca 130 | SlowRock

044 | DiscoPhilly 088 | Rumbalsland 131 8BtPianoBallad
045 | SaturdayNight 089 | Reggae 132 | PianoMarch
046 | DiscoChocolate BALLROOM 133 | 6/8PianoMarch
047 | Disco Hands 090 | VienneseWaltz 134 | PianoWaltz
SWING&JAZZ 091 EnglishWaltz 135 | PianoBeguine
048 | BigBandFast 092 | Slowfox

049 | BigBandMedium 093 | Foxtrot

050 | BigBandBallad 094 | Quickstep

051 BigBandShuffle 095 | Tango

052 | JazzClub 096 | Pasodoble

053 | Swing1 097 | Samba

054 | Swing2 098 | ChaChaCha

055 | Five/Four 099 | Rumba

056 | JazzBallad 100 | Jive

057 | Dixieland TRADITIONAL

058 | Ragtime 101 USMarch

059 | AfroCuban 102 | 6/8March

060 | Charleston 103 | GermanMarch

R&B 104 | PolkaPop

061 [ Soul 105 | OberPolka

Seznam skladeb

FAVORITES
[ Nazev skladby 006 (I':;iln?]ilrl]e)y (Won’t You Please Come Home) (H.
FAVORITES (s texty) : —
001 [ Against All Odds (A. Jamal/R. Mcnair) 007 | When Irish Eyes Are Smiling (E.R. Ball)
n - 008 | Down By The Riverside (Traditional)
002 | Englishman In New York (Sting) - -
; - - - 009 | America The Beautiful (S.A. Ward)
003 | Can'’t Help Falling In Love (G.D.Weiss,H.Peretti - — —
010 | When The Saints Go Marchin’ In (Traditional )
and L.Creatore) ORCHESTRA
004 | A Hard Day’s Night (J.Lennon and —— -
P.McCartney ) 011 | Frahlingsstimmen (J. Straussll)
: 012 | Danse Des Mirlitons (From “The Nutcracker”)
005 | Stella By Starlight (V.Y
ella By Starlight (V. Young) (P.1. Tchaikovsky)
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013 | “Orphée Aux Enfers” Ouverture (J. Offenbach)

014 | Slavonic Dances No.10 (A. Dvorak)

015 | La Primavera (From “Le Quattro Stagioni”) (A.
Vivaldi)

016 | Méditation De Thais (J. Massenet)

017 | Guillaume Tell (G. Rossini)

018 | Camptown Races (S.C. Foster)

019 | Frihlingslied (F. Mendelssohn)

020 | Ungarische Tanze Nr.5 (J. Brahms)

PIANIST

021 | La Candeur (J.F.Burgmiiller)

022 | Arabesque (J.F.Burgmiller)

023 | Pastorale (J.F.Burgmiiller)

024 | Petite Réunion (J.F.Burgmiiller)

025 | Innocence (J.F.Burgmdiller)

026 | Progres (J.F.Burgmdiller)

027 | La Chevaleresque (J.F.Burgmiiller)

028 | Turkish March (W.A. Mozart)

029 | Valse Op.64-1 “Peiti Chien” (F.Chopin)

030 | Menuett (L. Boccherini)

031 | Moments Musicaux Op.94-3 (F. Schubert)

032 | The Entertainer (S. Joplin)

033 | Prelude (Wohltemperierte Klavier 1-1) (J.S.
Bach)

034 | La Viollette (Streabbog)

035 | Fur Elise (L.v. Beethoven)

PRACTICE

036 | Little Brown Jug (Traditional)

037 | Loch Lomond (Traditional)

038 | Oh! Susanna (S.C. Foster)

039 | Greensleeves (Traditional)

040 | Aura Lee (G. Poulton)

041 | Londonderry Air (Traditional)

042 | Ring De Banjo (S.C. Foster)

043 | Wenn Ich Ein Véglein War ? (Traditional)

044 | Die Lorelei (F. Silcher)

045 | Funiculi-Funicula (L. Denza)

046 | Turkey In The Straw (Traditional)

047 | Old Folks At Home (S.C. Foster)

048 | Silent Night (F. Gruber)

049 | Jingle Bells (J.S. Pierpont)

050 | Muss | Denn (F. Silcher)

051 | Liebestrdume Nr.3 (F. Liszt)

052 | Jesu, Joy Of Man’s Desiring (J.S. Bach)

053 | Symphonie Nr.9 (L.v. Beethoven)

054 | Song Of The Pearl Fisher (G. Bizet)

055 | Gavotte (F.J. Gossec)

056 | String Quartet No.17 2nd Mov. “Serenade”
(F.J. Haydn)

057 | Menuett (J.S. Bach)

058 | Canon (J. Pachelbel)

059 | The Danube Waves (l. Ivanovici)

060 | From “The Magic Flute” (W.A Mozart)

Schéma provedeni MIDI

061

Piano Sonate Op.27-2 “Mondschein” (L.v.
Beethoven)

062

“The Surprise” Symphony (F.J. Haydn)

063

To A Wild Rose (E.A. MacDowell)

064

Air de Toréador “Carmen” (G. Bizet)

065

O Mio Babbino Caro (From “Gianni Schicchi”)
(G. Puccini)

DUET

066

Three Blind Mice (Traditional)

067

Row Row Row Your Boat (Traditional)

068

On Top Of Old Smoky (Traditional)

069

We Wish You A Merry Christmas (Traditional)

070

Scarborough Fair (Traditional)

071

Im Mai (Traditional)

072

O Christmas Tree (Traditional)

073

Mary Had A Little Lamb (Traditional)

074

Ten Little Indians (Septimus Winner)

075

Pop Goes The Weasel (Traditional)

076

Twinkle Twinkle Little Star (Traditional)

077

Close Your Hands, Open Your Hands (J.J.
Rousseau)

078

The Cuckoo (Traditional)

079

O Du Lieber Augustin (Traditional)

080

London Bridge (Traditional)

CHORD LESSON

081

Twinkle Twinkle Little Star (Traditional)

082

Close Your Hands, Open Your Hands (J.J.
Rousseau)

083

The Cuckoo (Traditional)

084

O Du Lieber Augustin (Traditional)

085

London Bridge (Traditional)

086

American Patrol (F.W. Meacham)

087

Beautiful Dreamer (S.C. Foster)

088

Battle Hymn Of The Republic (Traditional)

089

Home Sweet Home (H. Bishop)

090

Valse Des Fleurs (From “The Nutcracker”) (P.1.
Tchaikovsky)

091

Aloha Oe (Traditional)

092

I've Been Working On The Railroad
(Traditional)

093

My Darling Clementine (Traditional)

094

Auld Lang Syne (Traditional)

095

Grandfather’s Clock (H.C. Work)

096

Amazing Grace (Traditional)

097

My Bonnie (Traditional)

098

Yankee Doodle (Traditional)

099

Joy To The World (G.F. Handel)

100

Ave Maria (F.Schubert)

YAMAHA [ Portable Keyboard ] Date:06-Feb-2003 Model PSR-K1 MIDI Implementation Chart
Version : 1.0
[Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1-16 1-16 *1
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Channel Changed X X
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered Ikdkkkkkkkdkkkkkk x
Note 0-127 0-127
Number True voice aeeoleleloioie 0-127
\Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 9nH,v=0 0 9nH,v=0 or 8nH
IAfter Key's X X
[Touch Ch's X X
Pitch Bend X 2 10
0,32 o (©] Bank Select
1 X *2 0 Modulation wheel
6 X 2 0 Data Entry(MSB)
38 X (0] Data Entry(LSB)
7 (o] (@] Part Volume
10 (o] O Pan
Control 11 X *2 10 Expression
64 o (@] Sustain
Change 84 X *2 O Portamento Cntrl
71 X 2 0 Harmonic Content
72 X *2 0 Release Time
73 X *2 O Attack Time
74 X 2 10 Brightness
91,93 (o] O Effect Depth
96,97 X o RPN Inc,Dec
100,101 X *2 10 RPN LSB,MSB
Prog 00-127 o0-127
Change : True # Ikdekdkkhkdkkhkkkdk
System Exclusive o *3 10 *3
Song Pos. X X
Common Song Sel. X X
;. Tune X X
System : Clock o O
Real Time : Commands o *4 10 *4
IAux :All Sound OFF o 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls X o(121)
:Local ON/OFF X 0(122) *5
:All Notes OFF X 0(123-125)
Mes- :Active Sense X X
Sages:Reset X X
Mode 1: OMNION, POLY Mode 2 : OMNI ON ,MONO o:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF,MONO  x: No

Poznamka:

*1 Nastroj byva pfi vyrobé nastaven tak, Ze funguje jako Sestnacti-kanalovy
multi-témbralni tonovy generator a prichazejici data nemaji vliv na panelovée
zvuky nebo panelova nastaveni. Nicméné, nize uvedené zpravy ovliviuji
panelové zvuky, automaticky doprovod a skladby.

* MIDI Master Tuning

» Zpravy ,System exklusive“ pro zmenu typu efektu Reverb a Chorus.

*2  Zpravy pro tato Cisla zmén ovladacu nemohou byt prfenaseny z nastroje
samotného. Mohou vSak byt pfenasSeny pfi pfehravani doprovodu, skladby
nebo pri pouzivani efektu Harmonie.

*3  Exclusive

<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
* Tato zprava automaticky obnovi v§echna putvodni nastaveni nastroje,
s vyjimkou ,MIDI Master Tuning”.
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*4

*5

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O01H, I, mm, F7H
«Tato zprava umoznuje, aby se hlasitost ménila ve vSech kanalech
najednou (Universal System Exclusive).
* Hodnota “mm” je pouZzita pro ,MIDI Master Tuning®. (Hodnota pro “Il’je
ignorovana.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc, FTH
*Tato zprava umoznuje, aby se menilo ladéni ve vSech kanalech
najednou.
* Hodnoty “mm” a Il jsou pouZity pro ,MIDI Master Tuning*.
* Pfedem nastavené hodnoty ,mm*“a Il jsou O08H a O0H. Pro ,n“a ,cc”
muZze byt pouZita jakakoli hodnota.
<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
*mm : Reverb Type MSB
*ll : Reverb Type LSB
Podbrobnaosti najdete v nize uvedené mapé znakd.
<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
*mm : Chorus Type MSB
o/l : Chorus Type LSB
Podbrobnaosti najdete v nize uvedené mapé znakd.
Jakmile zacne hrat doprovod, je prenesena zprava FAH. Jakmile doprovod
skonci, je prenesena zprava FCH. Jestlize jsou hodiny nastaveny na
LExternal®, jsou prijimany obé zpravy FAH (zapnuti doprovodu) a FCH
(vypnuti doprovodu).

Local ON/OFF
<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00

[P ]

Hodnota pro “n” je ignorovana.

B Mapa efektt

* Jestlize je pfijata hodnota LSB, ktera neodpovida Zadnému typu efektu, efekt
(nejblize specifikované hodnoté) se nastavi automaticky.

* Cisla v zavorkéach pied typem efektu odpovidaji &islim zobrazenym na displeji.

* REVERB
TYP TYP LSB
MSB
00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 Zadny efekt
001 (01)Hall1 (02)Hall2 (03)Hall3
002 Room (04)Room1 (05)Room2
003 Stage (06)Stage1 (07)Stage2
004 Plate (08)Plate1 (09)Plate2
005...127 | Zadny efekt

« CHORUS
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TYP TYP LSB
MSB
00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...063 | Zadny efekt
064 Thru
065 Chorus (02) Chorus2
066 Celeste (01)Chorus1
067 Flanger (03)Flanger1 (04)Flanger2
068...127 | Zadny efekt

Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page, pouze v angli¢ting)
http://www.yamahaPKclub.com/

Yamaha Manual Library
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

M.D.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation

© 2003 Yamaha Corporation
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